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Bevezetsds.

l. A tarokR-Réetga.

A tarokk-kdrtya 42 darabb6l 4ll, ezek kdziil
22 tarokk és 20 szin.

A tarokk rémai I. szdmmal kezdddik és
XXI ig tart, a 22-iken szdm nincs és ezért Skiz-
nek hivjak.

Ezek szerint tarokkot csak az jatszhatik, aki
a rémai szdmokat legaldbb is XXI-ig ismeri.

A tarokszdmoknak kiildbnben elnevezésitk
is van: ‘

Az l-et Pagdt-nak hividk, mert csak ezzel
lehet pagdt-ultimot mondani. (Hogy ez mi, azt
kés6bb tudjuk meg. Lasd Altalanos rész 9. pontjat.)

A II tarokk neve vicepagdt s csak akkor
érvényestil, ha hdrom szin meliett iitést csinil.

A Xlll-ast kirdlyt visz-nek mondjik, mert
szinre szoktdk rdadni, mikor nem akarnak na-
gyobb tarokkot kockéztatni és sokszor elviszi az
titést, amelyben kirdly is szokott lenni.

A XII. és XIV-est azzal a felkidltissal hasz-
nélja az ember, hogy ,,XIII. hidnydban!* s akkor
ugyanolyan szerepe van, mint a Xlll-nak.
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A XX, arrél nevezetes, hogy a felvevd rend-
szerint ezt hivja segit6iil, Csak, ha a XX a fel-
vevonél van, vagy invites a jaték, (I4sd Altaldnos
rész 2. pontjal) akkor hivja a XIX-et vagy a
XVIIl-at, illetve, ha ezek is nala vannak, a leg-
kozelebbi nagy tarokkot s igy tovdbb. Md4s kisebb
tarokkot csak akkor szabad segit6iil hivni, ha
valaki tarokkot fektetett. (Lasd Alialdnos rész 3,
pontjét).

A XXI-nek Huszonegyes a neve, némelyek
Mond-nak mondjék. A legrettegettebb tarokk, mert
a Skiz allandéan tildozi,

Az I, XXI és Skiz honér-tknek neveztetnek
s -jelentékeny szerepiik van a jatékban, mir6l ké-
s6bb lesz sz0.

A harom hondr kbztil a XXI. és a Skiz nagy
honér-tknek neveztetnek, igy tehat a gyengébbek
is eltaldljak, hogy akkor a Pagdt kis honér.

; A jatékban elbfordulé szinek négyfélék:
treff, pikk, kdré és kér, ami megfelel a magyar
makk, z0ld, tbk és vOrds szinnek.

Az egyes szinekbOl otféle kirtya van: 1.
diszn6 (a vOrds szinekben) vagy tizes (a fekete
szinekben), 2. fiu, 3. lovas, 4. ddma és 5. kiraly.

A jatékban kiilbnds jelentGségiik csak a
kirdlyoknak van.

A mintvan hosszu haj, rbvid ész, éppen rigy
van hosszu szin és rovid szin. Hosszu szin, ami-
bblk3l—45van kézben, rdvid szin pedig, amibsl
csa —ie . . LAt
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2. A RaetydR értéke.

A kartydk értéke az Usszeolvasdsndl a ko=
vetkezd :

A tarokkok koztil az I, XXI és Skiz, teh4t
a hidrom hondr értéke 5, a tobbi tarokké kivétel
nélkiil 1 egység.

A szinek koztil a kirdly értéke 5, a ddmaé 4,
a lovasé 3, a fiué 2, a diszn6é és tizesé 1 egység.

E szerint az Osszes kartydk értéke 94, ebbbl
a nyeréshez legaldbb is a felénél egygyel tobb,
vagyis 48 egység sziikséges.

Ha mind a két fél kartydinak dsszértéke 47,
akkor a felvevOk a jaték kétszeresét fizetik, mintha
kontra lett volna.

Ugyancsak a kétszeresét fizetik a felvevok, ha
kontra, rekontra stb. esetén egyenldk az egységek.

3. Uldhelgek. ‘

A négyes tarokkban (mint mdr neve is mu-
tatja) négyen vesznek részt, kik kozill kettd-ketts
egymds ellen jatszik. ' '

A.

T - SRy
Pl ha B. a felvevd és C. a segitbje, (part-
nerje) akkor ezek ketten az A, é D. ellen



El&fordul, hogy dten jdtszanak, de akkor :

felvaltva négyen jatszanak s az oszt6 pihen.

A fenti rajz a bettikkel egytitt j6l emléke-
zetbe vésendd, mert a kiilonds részben erre soke-
szor torténik hivatkozds.

4. Osztas.

Keverés utdn az oszt6 baljdn 1ld jatékos
emel, azutdn a legfelsd hat drb. kéirtya egymas
folott hagyva az asztal kozepére tétetik ez az u. n.:
talon (l4sd Altalanos rész 1. pontjat). Azutdn
jobbrél kezdve mindenkinek 9 kértyat osztanak ki
és pedig rendszerint el6sz0r 5—5, azutdn 4—4
kartyat, de lehet 3—3 darabonként is osztani.

Ha az emel6 emelés helyett rdit a kartyara,

‘akkor a 9—9 kartya szabadon vdlaszthatd, vagyis
az elsd vélaszthatja az elsd, mdsodik, harmadik
vagy utolsd 9 kdrtyat, amitt- egylittesen kell neki
kiadni, a tobbi jdtékos a megmaradt részekbdl
szintén vdlaszt s az oszt6é az marad, ami nem
kellett senkinek. Ha az els6 jatékos valasztds helyett
azt mondja: ,Rendes osztds“, akkor a kartyat
rendesen ki kell osztani.

Ha az emel6 csak egy kartyat emel le, akkor
a kartyat egyenként kell kiosztani s ezt efye-petyé-
nek hivjak.

Ha valaki az osztdst elhibdzza, akkor meg-
dllapodés szerint egy bizonyos osszeget fizet az
ultimé kasszd-ba, (melynek mivolta késObb lesz
megmagyarazva, ldsd a Bevezetés 7. pontjit) sa
kovetkezd jdtékos oszt.

Ha dten jatszanak, akkor az oszté azoktl,

o
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akiknek a talonbdl honbrt ad, dijazdst kap és
pedig a Pagdt-ért egy, a XXI-ért kettd és a Skiz-
ért harom egységet.

5. Utés.

Utés alatt nem azt értjiik, hogy a rosz jaté-
kosnak fejéhez fitik a kétyat, hanem mindig négy
kartya képez egy diitést.

A hivo kiad egy Kkdrlyat, a kovetkezd hi-
rom ratesz és pedig szinre szint, tarokkra tarokkot.

Ha nincs a hivott szinb6l, akkor tarokkot
kell adni, ha mar az sincs, akkor barmely mdis
szint lehet eldobni.

Ha tarokkot hivnak s a kovatkez6nek mdr
nincs tarokkja, akkor szintén barmily szint ad-
hat red. .

Akié a négy kdrtya kozil a legnagyobb
tarokk, vagy a legnagyobb szin, az behuzza a
négy kartyat, vagyis az dtést, s akkor 6 hiv
egyet s igy tovabb.

A szinek koziil az érték szerint witi a disz-
nét (tizest) a fiu, ezt a lovas, ezt a ddma s va-
lamennyit a kiraly.

A tarokk minden szint it s a tarokkok egy-
mdst értékitk szerint szintén ditik, vagyis az I-et
ati a I, a X-et a XI. és igy tovdbb. A Skiz
minden tarokkot iit, de leginkidbb a XXI-et sze-
reti titni (lasd Altaldnos rész 11. pontjat),

6. TarokK-olvasas.

A tarokkjiték alatt az egyes titések kiilonos
figyelemmel kisérenddk, hogy a jétékosok mindig



8
tudjdk, milyen tarokkok, vagy szinek (kirdlyok)
k mdr ki. _
menteA tarokkndl a nagyobb szdmokra kiilono-
sen kell vigydzni, hogy pl. a XVIL. vagy XVIIL
mér kiment, mert ezt tudni kell, hogy az ember
a kezében levd kartydkat kihasznélhassa,
Ezenkivill elst és elengedhetetlen kellék,
hogy az iitésekkel kiment tarokkok szagnét is ol=
vassa az ember, hogy mindig tudja, hdny tarokk
ment mar ki s hdny van még kézben.
EbbOl kovetkezik, hogy tarokkot csak az
jitszhatik, aki legaldbb is huszonkettdig sza-
i tud.
molmpfz olvasds mindig az fités bevondsa elbtt
torténik, mindig akkor, amikor mind a négy
kirtya az asztalon fekszik, tehat igy: az e!sﬁ
{itésben négy tarokk, a mésodlkl?an 2,az 6; a
harmadikban 4, az 10; a negyedikben 2, az 12
igy tovabb. ~
g Vagyis az egyes jatékosok altal letett kar-
tyak egyenként nem olvasandok, mert akkor az
olvasast konnyen el lehet hibdzni, hanem mindig
fitégenként kell a szdmoldst végezni, :

7. Ultimod=Rassza:

Az ultimé-kasszdba azért tesznek ‘pénzt,
hogy akik a pagdt-ultimét (lasd Altaldnos rész
9. pontjat) bemondjék és megcsindljak, azok ezt
a pénzt megfelezik, ha pedig a bemondott pagat-
ultimét clvesztik, akkor az ultim-kasszat meg-
dupldzzak, vagyis ketten annak felét-felét befizetik,
 Ultim6-kasszdba “befizetés torténik: - -

9

‘1. A jéték elején, mikor mind a négy jaté-
kos egy bizonyos dsszeget befizet. ;

2. Ha valaki az osztdst elhib4zza.

3 Ha mindenki paszt mond, vagyis senki
sem veszi fel a jatékot,

4. Ha a két ellenpart egyenl egységet nyer,
vagyis egyik fél sem fizet a mdsiknak.

5. ‘Onkéntes elhatdrozds alapjan.

8. Mikoe ninesen jaték.

Nincsen jatek, vagyis osszedobjak a kirtyat :

a) ha valaki eloszt (elhibdzza az osztast);

b) ha mindenki paszt mond; s

¢) ha valakinek 9 szin marad a kezében a talon
felvétele utdn is, vagyis egy tarokkot sem kap;

d) ha valakinél a XXI. vagy a Pagdt 8
szinnel marad a talon felvétele utn is.

Ha valakinél az osztds utdn a XXI. és 8
szin van és els6, akkor kdnnyl a dolga, mert
sz6l6t mond, azt senki sem tarthatja, s igy nem
kapvén a talonbél semmit, eldobhatja a kartyat,
mig ha rendes liciticiondl egy Kkartyat is kap s
az tarokk, akkor jatszania kell,

0. 8kiz oszt — nem osazt.

Mikor a jitékosok az id6 el6rehaladta foly~
tdn abba akarjik hagyni a jitékot, akkor a leg-
kozelebbi osztds el6it kimondijak, hogy : Skiz
oszt — nem oszt! ami annyit jelent, hogy aki~
hez a Skiz kerlll, az még egyszer oszt és t8bbé
nem oszt, vagyis, mikor ezutin az osztds utdn
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még egyszer rékerillne az osztds sora, vége a

jatéknak.
Ha az utolsé jiték nem szépen sikerdil,
vagy kontra bemond4s volt, akkor szoktak Kiveé-

telesen még egy bucsu-partit jatszani,

A 2 #
Altalanos eész.
1. Licitalas.

Licitlni csak annak szabad, akinek a ke-
zében kilenc kartya kozott legaldbb is egy hondr van.

Aki még nem felejtette el a Bevezeies 1-80
pontjdban mondottakat, az tudja, hogy honér
alatt az I, XXI. és Skiz értendOk,

Az els6 tehdt — ha van honlrje — hdrmat
mond, vagyis a talon hdrom - legfelsd kartyajat
6hajtja felvenni; a kovetkez0 jatékos — ha szin-
tén van hondOr a kezében — kett6t mond, vagyis
megelégszik a talon legfels6 két kartydjaval, ezt
az elsd farthaija; azutdn a mésodik vagy akar
a harmadik egyest mondhat, ezt az elsd szintén
tarthatja ; ezwan szélot lehet mondani, vagyis az
illetd egy kartyat sem kap a talonbdl, az elsd
ezt is tarthatja,

A licitalas tehat igy megy: Hdrom—Kkett6—
tartom ; egy—tartom, sz6l6—tartom vagy engedem.

A licitdlds szerint tehat Hdrom esetén a fel-
vevd kapja a felsd 3 kartydt, a tobbi jatékos a
megmarad6é hirombol egyet-egyet. Keits esetén a
felvevd két kartyat kap, a kovetkezd jatékos szintén
keitst, a tobbi egyet-egyet. Egy esetén a felvevd

1

egyet, a kdvetkez8 két jatékos két-két kiriyat s az
utolsé egyet kap. Sz6/6 esetén a felvevd );emmit
sem kap, a tobbiek kettSt-kett6t,

Akinél nincs honér, az pasz-t mond.

2. Invitalas.

Invit-nek hivjdk azt, mikor a jatékosok a
licitdlasnai elaruljak, ho i
gy i gy melyik nagy tarokk
Invitdlni csak nagy honér-rel I
Skiz) lehet, a Paga't'talg %em lehet. R
_Megegyezéssel némelyek tigy is szoktak jate
szani, hogy a Pagdt-tal 1s invitdlnak, de akkor
koteleéb az iltl)emre az ultimé-bemondés.
. Ez azonban csak kiilon megegyezéssel -
ténik s azért itt nem foglalkozungkg)x'ovébb vteol:.
Invitalds a XX, XIX. és XVIII. tarokkal szokas.,
A XX-sal ugy invitdlunk, hogy hsrmat mon-
duqk § ha a koOvetkezd keft6t mond, ezt nem
tartjuk, hanem engedjiik. A mdsik ebbdl tudja
hogy nalunk van a XX és egy nagy honor, tehat,
ha |6 kértydja és szintén egy nagy hondrie van,
bemondja a {uletrod-t (hogy ez micsoda, azt ké-
sObb X ;{(X pontban l:negtudjuk).
| invit tehat a kettos j4té -
mib8l Onként kdvetkezik, hogy aJaX)lz %"e?fgfsi
ketté’stA n)x(iln)genkor tartani kell.
AlXesel ugy invitdlunk, hogy a licital
sorrendjélgen egyet ugrunk, vagyis ghya els6k vif
gyunk, hdrom helyett mindjart keti6t monduﬁk,

* akkor a kovetkezd egyet mond, a XIX -et hivja

segitdull s j6 lap eseién bemondja a fuletrod-i;



12

ha elbttink mar valaki hdrmaf mondott, akkor
ketté helyett egyet mondunk, mire a mdsik az
egyet tarlja s a tuletroa bemonddsa mellett a
XiX-et hivja segitbal.

A XVliI-sal ugy invitdlunk, hogy a licitalas-
nél ketlét ugrunk, tehdt, ha elsdk vagyunk, hd-
rom helyett egyet mondunk, akkor a kovetkezd
szolét mond, a XVIlI-at hivja segit6ill s bemondja
a tuletrod-t; ha valaki elbttiink mér hdrmat mon-
dott, szolot mondunk s akkor az illetd tartja a
52616t és XVIII-at hivja segitbii'.

Szélo invit az is, ha az els6 ~Adrmal mond, a ma-
sik kettOt s erre az els6 — ha a XVIlInéla van — nem
tartja a kett6t, hanem egyet mond, mire a masik
szolora veszi a jatékot s a XVIlI-at hivia segitbiil.

Ha invit4ldsnél a felvevd nem mondja be a
tuletro4-t, akkor az invitdld csak tigy mondhatja
be, ha két hondr van nala. :

Ugyanis — mivel az invitet e/fogadni a Pagadt-
tal is szabad — lehetséges, hogy a felvevonél
csak a Pagdt van, de lehet egy nagy honlr is
gyenge lappal, amikor a tuletrod-t nehéz meg-
csindini s azért nem mondja be, de bemondani
ily esetben azért is veszedelmes, mert a tuletroa
bemonddsra az invitdlé esetleg bemordja az ulti-
mot vagy négy kirdlyt, amit megkontraznak s igy
sokkal tobb a veszteség, mintaz invit folytan - el-
érni véart nyereség.

|
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3. Letevés.

Mindenki, ahany kdriyat f
ik y y elvesz a talonbdl,

: A felvevd letevése a jatékosoké lesz, a tdb-
biek letevése egyiivé tétetik és az ellenfelek (ité-
gelhez szdmit.

A letevést megnézni vagy f :
szabad. g gy felmutatni nem

Kirdlyt lelenni nem szabad (mert
nem forradalom !) el

A ki szint nem tehet le, tarokkot fektet. A
tarokk-letevést a felvevé megmutatja, a tdbbi j4-
tékos csak bemondja: , Tarokk fekszik”, de fel-
mutatnia nem szabad.

A felvevd tobb szin kozlil rendszerint ugy
tesz le, hogy kevesebb fajta szine maradjon s ha
ugyanazon szinb0l tbbb van ndla, a tobbet érst
teszi le, pl. ddm4t tesz le fiu helyett, mert ez a
jaték végén az Osszeolvasdsnal tSbbet szAmit (a
ddma értéke 4, a fiué 2 egység).

Innen a példaszé : ,Démat fektetni jore

Akmél.a XX, van, az is 1gy tesz le, hogy
g:twéisﬁebblf?)tta szu;e maradjon, de lehetbleg kis-

szint tesz le, mert -
s bl ez a letevés az ellen
Az ellenfelek rendszerint szintén tgy tesznek
le, hogy kevesebb fajta sziniik legyen,gc{e pl. ul-
timo, vagy XXI. fogéds ellen (ezekrd! késGbb lesz
820) tl?{bb szml: szoktak tartani,

1a annak, akinél a XX, van, rossz a kir-
tydja, joga van a XX-ast vagy mds tarokkot le-
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tenni, de csak ennyit mond: ,Tarokk fekszik I
Erre a felvevd més, akdrmilyen (XIX. v. XV.) fa-
rokkot hivhat segit6iil. Ha a figyeimeztetés da-
cara a felvevé a XX-ast, vagy véletleniil a letett
tarokkot hivja, a tarokkot fektetd ,Kontra ex
Skart“-ot mond s akkor hdrman jtszanak egy ellen.
Nem kell tehdt éppen a XX-ast, lehet mds
tarokkot is letenni, ha zavarba akarjuk hozni a
felvevot. )
" Persze ily médon tarokkot csak k_wételesen,
s ritkdn szoktak letenni, mert gyakori ismétlddés
esetén a jatékosokat beszantja.

4. Seqiid. hivas.

A felvevd akkor, ha mér mindepki leteit,

azt mondja: ,,Segit aé )]()X“, ha pedig ez nala
n, a XIX, és igy tovabb.

va, Ha azonbargly azt mondjak, hogy ‘a tarokk
fekszik. akkor hivhat barmilyen tarokkot,

Hondért segit6iil hivni nem lehet.

Invit-nél vigydznia kell, hogy a helyes ta-
rokkot hivia, vagyis engedett kettdsnél a XX-at,
egyesnél XIX et, sz6l6nal a XVIlI-at.

5. TarokKkszam bemondasa.

Ha valakinek 8 vagy 9 tarokkja van, ezt a
jaték elején — mikor a bemondds sora redkerdil
— bemondja ; 8 tarokkért mindenkitdl 1 egysé-
get, kilencért 2 egységet kap. :

A felvevd rendszerint bemondja a 8 vagy
9 tarokkot, a tobbiek azonban elhallgathatjdk, de

15

az illetd a jaték végén a sajit partnerjétsl meg-
kapja a jdranddsdgot.

Ha azonban a 8 vagy 9 tarokkos bemond
valamit, pl. tuletrodt, 4 Kkirdlyt, vagy ultimot,
vagy mint ellenfél kontrat, akkor a tarokkszdmot
be kell mondania.

Ha valaki elhallgatja a tarokszdmot, akkor,
ha utdna bemoidanak a jatékosok valamit (pl. ul-
timot vagy négy kirdlyt), mar nem mondhat kontrét.

6. Bemondasok.

A felvevd a segit6 kijeldlése utin bemondja
a bemondanddkat, tehat 8 vagy 9 tarokkot, vagy
tuletrodtl, négy kirdlyt stb., véglil azt mondja:
»Mehet!*

A kovetkez6 vagy azt mondja: ,,Mehet*
vagy kontrdz, vagy ha a XX. ndla van, akkor
egy nagy hon0rrel fuletrodt mond, vagy — ha
j6 kéariydja van — négy kirdlyt, vagy ulti-
moét mond ; a mésik két jitsz6 is vagy ,,Me-
het*-et, vagy kontrdt mond.

A XX. biztatasira a felvev0 még bemond-
hatja az ultimot vagy a wvoldtot.

Erre atdbbiek ismét kontrizhatnak, vagy azt
mondijak : ,,Mehet !

Minden bemondéasnak kijatszés el6tt kell meg-
{0rténnie, vagyis az elsdnek addig nem szabad ki-
jatszania, mig mindenki ,,Mehet*-et nem mondott.

Z. Tuletroa.

Akik tuletrodt mondanak, azok ezzel kije-
lentik, hogy a hdrom Aondrt haza akarjdk vinni,



16

Ha a hdrom honlr néluk van, ez konnyil
doelog, mert az egyik az I-et kihivia s a masik
a nagy hon&rrel megtiti és hazaviszi,

Ha azonban csak a két nagy honbr van
naluk, a harmadikat, a Pagét-ot el kell csipniok,
ami sokszor érdekes harcra ad alkalmat s nem

indig sikerdil.
fn '%‘uletroét mondhat a felvev, ha két nagy
hon6r van néla; a XX.,, ha egy nagy hondrje
van, abban a reményben, hogy a felvevl is nagy

Orrel jatszik.
e Ha lilvenkoram::isik nagy hondr az ellenfélnél
van, akkor az kontra tulefroat mond. A XXI-el
azonban Gvatosan kell konfrdzni, nehogy plfog]«’ak.

De kontra tuletrodt lehet mondani az I-el
is, ha az illetének j6 kartyaja vagy 8-_9tarokkja
van, amikor is ultiméra jatszik, hogy igy haza-

i a Pagétot. ]
YlgyeA tulegtroa bemondésa- -kedvéért van az in-
vitalas, amit az Altaldnos rész 2. pontjdban is-

tiink. v
mertetAz ellenfél, ha kontrajatékot mond s két
nagy hon6r van néla, tuletroit nem mondhat,
mert a XX. konnyen haza viszi elble a Pagatot.

A tuletrodt csendesen, vagyis bemondas
nélkil is meglehet csindlni, de ilyenkor csak
egy egységet fizetnek érte.

8. Néay Riraly.

A négy kirdlybemondasa annyit jelent, hogy
a felvevd és tarsa mind a négy kirdlyt haza akarja
.vinni, de ezt csak j6 kdrtydval, magas tarokkal lehet.
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Négy kirdlyt mond azonban a segitd soke
szor akkor is, ha nem célja a négy kirdly haza-
vitele, hanem csak jelezni akarja, hogy erBs lapja
van s a felvevd erre bemondhatja az ultimét,
vagy, ha j§ kirtydja van, a vol4tot.

A négy kirdly bemonddsa. tehdt a - felvevdt
ultiméra, vagy ha ezt mar bemondotta, akkor
voldtra biztatja. :

A négy Kkirdlyt csendesen, vagyis bemondis
nélkil is meglehet csinalni, de akkor csak egy
egységet fizetnek érte.

Csendes volatnil a csendes négy kirdlyt nem
fizetik.

0. Pagat ultima.

A Pagdl ultimé bemoddsa azt jelenti, hogy
az illetd, vagy tarsa a Pagiattal az utols6 (itést
harom szin ellenében akarja megcsindini.

Egyike a légérdekesebb bemondisoknak és
sokszor nagy kiizdelemmel jdr, azért ritka, hogy a -
felvev az ultimot elére bemondja, hanem rendesen
u. n, biztaldsra, vagyis arra var, hogy a segitje
tuletrodt vagy négy kirdlyt mondjon be, .. . ..

Az ultimét csendesen, vagyis bemondds nélkiil
is meglehet csinaini, de akkor csak felét, vagyis 5
egységet fizetnek érte. :

10. Dolat.

A voldt bemonddsa annyit jelent, hogy a fel+
vevd és tarsa minden iitést meg akarnak csindlni. .

Ez csak j6 kdrtydval és sokszor csak es ja=
ték mellett lehetséges, miért is ritka a bemonddsa.

3
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A voldtot csendesen is meglehet csindlnj,
de akkor csak fele annyit fizet.

. A XXl.=fogds.

A legritkabb esetek kozé tartozik, mikor a XXi-
fogist bemondjdk, vagyis, hogy az egyik fel 3
masik XXI-ét a Skizzel megiiti,

A csendes XXl-fogds mar gyakoribb &
egyike a legérdekesebb figurdknak.

Ehhez f6leg az sziikséges, hogy a Skiz melleft
sok apro tarokk legyen, s hogy a XX, vagyis a segitd
a XXI-et haijtsa, azaz nagy tarokkokat hivjon, hogy
az fités nala maradjon s ha annak, akinél a XXI van,
kevés a tarokkja, a XXI hamar a Skiz kdrmei
kozé jut.

(2. Kontea.

Minden jatékot és minden bemodast meglehet
kontrdzni, ami annyit jelent, hogy az ellenfél a felve-
v6t, illetve ennek bemondasait megbuktatja, ami ha
sikeriil, akkor a vesztesek dupldn fizetnek.

Ha a felvevd és tarsa j6 kartyaval birnak, akkor
rekontrdt mondanak, ami a kontra kétszeresét fizeti,
a rekontrara subkontrdt (némelyek hirschkontrdt is)
mondanak, mindig emelkedd kétszeres fizetséggel.

Teh4t, ha a jaték 2 egység, akkor a kontra 4, a
rekontra 8, a subkontra 16, a hirschkontra 32 egység
lesz. A tuletrod vagy négy kirdly kontréja 4, rekont-
rdja 8 stb, az ultimé kontrdja 20 egység, rekont-
réja ritkdn van, mert ahhoz kiild-0s jO kartya,
nagy tarokkok kellenek,

Vannak, akik a hirschkontra utin mardkontrat
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is mondanak, de erre elbzefes kilon megéllapo-
ddsnak kell lennie.

Itt is megjegyeztetik, hogy a kontrazénak az
esetleges 8 vagy 9 tarokkjt okvetleniil be kell
mondania, masként a kontra nem érvényes.

(3. Az elsb.

A licitdlds és segitGhivds utdn rendesen az
a kérdés, hogy ,,Ki az els6 ? ,Ki hiv ki 7 mert
Jegtdbbszor nem vigyéznak arra, hogy ki osztott ?
Pedig tigy a jatszOknak, mint az ellenfeleknek
mar a bemondasok el6tt fontos tudni, ki az els6?,
mert ettdl sokszor az egész jaték sorsa fogg.
Azért szigoru jatsz6k kozott, aki azt kérdi, ki az
els6 ? az mar nem mondhat be semmit, mert a be-
mondas sokszor attdl fiigg, hol iil az elsd kihivo
Egyesek ezért tigy szoktak tenni, hogy azellen-
felek részére juto letevést az asztalon az oszt6 jobb-
jéra teszik, midltal mindenki tudja, ki lesz az elsd,

14. TaroRK=hivas.

Ha a XX. nem mond be semmit, akkor, hogy a
felvev6 mihamarabb megiudia, ki a XX, amikor els-
szor kihivashoz kertil, (tehat vagy mint els® kezdi a
jatékot, vagy az elsd iités utén) feltétlentil tarokkot
hiv. Ha rosz kértyaja van, késbbb mar hivhat szint,
de elBszdr farokkol kell hivnia, hogy a felvevd
tajékozhassa magat.

Kontra esetén ellenkez8leg a kontraz6 tarsa
hiv tarokkot, a XX pedig szint. '

"n
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15. Impassz.

, Impassz-nak hivjdk azta huncutsdgot, mikor
valaki az utolsd jatékos elbit kdzepes tarokkot it ab-
ban a reményben, hogy az utols6 jaté<osnak nincs
nagyobb tarokkja, vagy van neki abb4l a szin-
b6l, ami hiva volt,

Az impassz be nem mondott figurdknal gyako-
ribb és konnyebben megkockaztathat6, mert ha si-
keriil, akkor a jitékos terve megvalésulhat, ha
nem sikerdl, akkor a tervet feladja.

Bzmondott figurdkndl azonban az impassz
kockdzatos, mert ha nem sikeriil, a bemondott
figura kdnnyen elveszhet.

16. Fizetendd egységek

Egyes jatékok és bemonddsok utdn a ko-
vétkezd egységek fizetendbk: Hirmas jaték 1,
kettGs jaték 2, egyes 3, sz6l6 4; a bemonddsok
koztil a tuletroa és a négy kirdly csendesen 1,
bemondva 2, az ultimé csendesen 5, bemondva
10, a volat csendesen a jaték 3-szorosa, be-
. mondva 6 szorosa, a XX[. fogds = csendesen 21,
bemondva 42 egység.

Kontra esetén minden kétszeresen szamit,
mint az a 2, pontban mdr jelezve van. '

Riilonos vész-:

[. A licitalas fuefangja.

1. Ha A (l4sd a Bevezetés 3. pomjﬁ-
ba’n a rajzot) licitdl és B-nél van a Skiz; akkor
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abban a reményben, hogy A-nal. van a XXI. 8
azt elfoghatja, B felhajija a jatékot egyesig, eset-
leg sz016ig, hogy egyrészt a felvevd a XXI. melié
kevesebb kartyat (tarokkot) kapjon, masrészt a
tarsat ezzel is figyelmeztesse, hogy a Skiz nala
van, lehet hajtani!

Megfeleld lappal, pl. 6—7 tarokkal, B meg
is kontrazza a jatékot, hogy tdrsa anndl bizto-
sabban tarokkozzék. ) '

2. Ha B licital és C-nek a XXI-sel j6 kar-
tydja van, akkor is felhajthatja a jatékot egyesig,
vagy sz616ig, hogy megkontrdzva tobbet nyerhessen.

3.Ha A a XXI-sel invital és B-nél van a Skiz,
akkor, ha j6 fog6 lapja van, vagyis sok alacsony ta-
rokkja, az invitet nem fogadja el, hanem a XXI-fo-
glsra jatszik.

4. Ha a XXI mellett gyenge lap, de a XIX vagy
XVIII kézben van, akkor cselbdl invitdl, hogy a XXI-
tog4stol megmenekiiljon. Perszea Skizes ilyenkor a
3. pont szerint az invitet nem fogadja el.

Legksnnyebb a XXI. helyzete, ha a XX. van
néla, mert akkor XX invitet csindl, vagyis a kettdt
engedi s ez ellen a Skizes nem tehet semmit.

5. Ha a Pagat gyenge lap mell:tt van, akkor
az illetd licitdl és minden jatékot tart, nehogy az
ellenfelek jo kértydval esetleg voldtot mondjanak,
mert hiszen igy, ha 0 jatszik, legfeljebb csak
kontra jatékot fizet.

6. Invit esetén a kovetkezd jitékos a Pagat-
tal is elfogadhatja a jatékot, nehogy a két nagy
hon&r Osszekeriiljpn és nagy jatékot csinaljon.

llyenkor, ha a kovetkez0 nagy jatékes tovabb
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licital, ezt a Pagétos kell, hogy tartsa; pl, ha XXI.
invitnél a Pagétos egyest, s a kdvetkez8 jatékos
sz016t mond, ezt a Pagétos tartja.

De tarthatja az invildlé is, ha megsejti a
cselt s akkor remélheti még, hogy a mdésik nagy
hon&rssel Osszekerdil,

7. Ha A aXIX-sel invitdl (kett6t vagy egyet
mond), akkor B, ha a Pagét nincs néla, nem az
egyest tartja, hanem sz6l6t mond, hogy A is két
kartyat kapjon és ezdltal erbsodjék s ha taldn a
Pagat ndla van, az ultim6t bemondhassa.

8. Ha valakinek j6 kdrtydja van s nem
akar olcs6 hdrmas jatékot jatszani, akkor, ha
nincs is nala a XIX, vagy a XVIIl, mint elsd,
kett6t vagy egyet mondhat;de haa kdvetkezd j4-
tékos licital, akkor a jatékot tartania kell, masként az
invitnek véii a dolgot s a XIX-et, vagy XVIII-at
hivia segit6iil s akkor érvénytelen a jaték, mert
helytelen volt a licitalas.

9. Ha valakinek véletleniil 8 =9 tarokkija
van, s koztiik a két nagy honér, a XX. XIX.,
XVIIIL, akkor sz4l6t mond és maga magat hivja
segitdtil s maga jatszik hdrom ellen. Illyenkor
maga bemondhatja a tuletroat, esetleg az ultimét
is; de az ultimé bemonddsiandl nagyon vigydz-
nia kell, mert egy mdésik jitékosnal is lehet 7—8
tarokk s akkor kontra ubimé6t kap s haromnak
kell fizetnie a vesztett uliimét.

(., A letevés furfangja.

A rendes szabalyoktél (lasd Altaldnos rész
3. pontjét) eltér a letevés a kdvetkezb esetekben :
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1. Ha valakinek példdul hat tarokkja van,
akkor nem tigy tesz le, nogy kevesebb fajta szine
legyen, hanem lehetbleg harom fé!e szint tart,
hogy ultimé bemondds esetén a szineit lehivijak
g az ultim6t egy tarokkal meefoghassa.
Ha ilyenkor 6 az elsd és van egy-két o
tarokkja, az ultimot meg 1s kontrazhatja,
2.Ha pl. A ésB licitlnak, B tartjaa jatékot
a Skizzel és kilenc tarokkja van, akkor a XXI-fogds
kedvéért inkabb egy tarokkot letesz s helyette egy
szint tart maganak ; mialtal a 9 tarokk be nem mon-
d4sa folytan veszitugyan 1—1 egység-t, de ha iités-
Len marad, szint hivhat s haaXXl-npk van olyan
szine, a XXl-fogdsra tovabb jaiszhatik, mig fa-
rokk hivasra a XXI elmenekdl. ‘
3. Havalaki rosszul tesz le, vagyis kevesebbet,
vagy tobbet, akkor megfizeti a jatékot, ha nyer, a
tarsanak, ha ves:it, a két ellenféinek
liyenkor, ha az ellenfél a rosz letevé§t észreve=
szi, megkonirdzza a jatékot, hogy a figyelmetien
jatékos tobbet fizessen.

(((. A bemondas fuefangja.

1. Ha A és B licitalnak, B tartja a jatékot
és a XX jo lappal D-nél van, akkor D. ha kihivo,
négy kiralyt mond, hogy B esetleg a XXI-fogast
bemondja vagy legalabb is arra jatszek.

2. Ha B 8—9 tarokkal kontra jatékot moqd,
és tarsanak, C-nek is j0 kérlydja (6—7 tarokkja)
van, akkor C négy kiralyt mond, mire B esetleg
a felvevd ellen bemondhatja az ultimét.

3. Ha B invitdl és A az invitet — bar nagy
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hondrrel, de gyenge lappal — elfogadja s nem
mondja be a tuletrodt, akkor ez:egl gelzi, ho,
gyenge lapja van. Ez esetben B csak akkor
mondhat tuletrodt, ha két hor6r van néla,

4. Ha A és B licitilnak és B-nél van a
XX. és XXI. és tuletrost mond, akkor C — ha
nala van a Skiz — nem mond kontrit, hanem
les aSX)I(P}-re, hogy elfogja.

. Ha a XX. egy nagy hon&rrel b-mondija a
tuletrodt és azellenféinél a Pagét mellett i6 kalrlya
van, akkor kontra tuletrodt mondhat s ha a jétékosok
tarokkoznak, akkor ultimét csindlhat, ha pedig szi-
nezneﬁ, akkc&r’ egy sézinben elmehet a Pagittél.

y esetben a tdrgdnak fel -
oo et eltétlentl tarokkoz

6. Voldtot bemondani egyméis mellett til
térsaknak sokkal kdnnyebb, min¥keresztben tlltskl-5
nek; pl. A és B kodnnyebben csinilhatnak vola-
tot, mert B kbzepes' (XVI. XVIL) tarokkal be-
hajthatja C-nél, vagy D nél levé nagy tarokkot,
:r:rﬁnw}bc;i{kha BA vagy D a XVI. vagy XVIl-et

1, akkkor A is engedi i
iiti, akkor A letifi, Kol e il 00 T

l":'./?saz tu.hn. ﬁé’ze’ptcarokkok leoridja.

zont, ha 8 U jatszanak egyiitt, akkor
ha A tarokkot hiv, C-nek nagygyal kglyl {itni, nem

adhat kbzepes farokkot, mert nem tudhatj
D-nél nincs-e nagy tarokk. udhatja, hogy

(D. A hivas fuefangija.

1. Ha valamely elienféinek 7 tarokkja va
a Pagéttal, akkor szin helyett tarokkot hhjr s ig;

a5

a jatékost félrevezetvén, az is tarokkot jdtszik,
ugy, hogy ezédltal a végén sikerill neki az ultimo.

llyenkor azonban a XX-nak hamar meg kell mu-
tatnia magat, illetve miel6bb titnie kell a XX-sal,
hogy a felvevd idején felismerhesse a helyzetet.

2. Ha a jatékos tarokkot fektet és 8 tarok-
kot mond be, akkor nyilvanval6, hogy kirdlya van,
amit nem szabad letenni. Hyenkor pl. ultim6 be-
monddsa esetén az ellenfél oly szint hiv, amibdl
a kiraly nala van, nehogy a felvevd szinét elta-

lalja, amit annak amtigy is le kell hivnia,

3. Ha tuletfroa van mondva, s a jatszOk
egyike mégis szint hiv, akkor ez legtobbszbr azt
jelenti, hogy a Pagit ndla van s ullim6t akar
csirdlni, mert masként- nem hivna szint, hisz
szinben a Pagét esetleg elmenekiilhel.

4, Ha A és B licitdltak és B-nél a Skiz van
és kihivo, akkor feltétlentil szint hiv, hogy A-nak
a szinét eltaldlja, mert tarokkhivasra a XXL
hazamenne.

5. Ha A és C licitdltak, C tartja ajitékot és
tuletroa nincs bemondva, ha B a kihivd, ieltétle-
niil tarokkot kell hivnia, hogy A esetleg a XXI-sel
elmenekilhessen, mert ha D a XX-as és litéshez
jut, behajthatja XXI-et. :

Ilyenkor még hosszu szint sem szabad B-nek
hivnia, mert véletlentil A-ndl lehet egy beldle s ak-
kor a XXI-sel nem mehet el.

6. Ha XXlfogasra megy a jiték és az utolso-
el6iti tités eldtt mar csak 2—2 tarokk van a két ellen=
félnél és pedig A ndl a XXI. egy tarokkal és nyilvan-
valg, hogy B-nél a Skiz mellett a Pagét van kézben
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s ha A-nak kell hivnia, akkor a XXI-et hivja, mert
mar amigy sem menthetd meg és legaldbb az
ultiméfogédssal mérsékli a fizerést.

Ugyanigy kell eljarni, ha a XXI melleft van a
‘Pagét s a Skiz mellett egy tarokk s ez utébbi hiv ki,
akkor a tarokkot hivja, mert a XXI. 1igyis megmene-
kiil, de legalabb a végén megfogja az ultimét,

7.A ésCiicitaltak, A tartja a jatékot, tuletrodt
nem mond, B a XX as és kihivd, : akkor a XX-ast
hivia ki s ha A nagyobb tarokkot p!. XV-0t vagy
XVI-ot dob bele, bizonyos, hogy a Skiz van nd'a,
s akkor B tovabb haijt, hogy a XXI elfoghaté legyen.

llyenkor, ba D iitéshez jut, azonnal tarokkot
hiv, hogy a XXI. megmenekiiljon,

8. Ha A jaiszik a Skizzel és C nél van a
XX. j0 kartydval (esetleg 8—9 tarokkal) és pa-
gat ultim6t mond, akkor, ha a XXI. D-nél van,
az veszélyben forog, de ha B nél van, akkor,
mikor A jatszik ki, egyszertien it a XXl-el, mert
hiszen a Skiz A kezében van,

9. Ha D a felvevB a Skizzel, A-néd! van a
XX., B-nél a XXI. kevés tarokkal és vé'etleniil
C a kihivé, akkor tarokkot kell hivnia, hogy a
XXI hazamehessen. Gyenge jitékosoknal ilyen-
kor a XXI birtokosa kontra jatékot mond, hogy
C feltétlendil tarokkot hivjon.

10 A XXI mentést 1gy is meg lehet ki-
sérelni, hogy ha p'. D-nél van a Skiz, C-nél a
XXI, A-nédl a XX.,, de csak kis tarokkja van,
ugy hogy nem tud hajtani, akkor, ha B hivésra
kertll, rovid szinb6l (tehdt amibd! csak egy-kettd
van néla) hoz egyet, hogy a XXI. belemeave,

n

megmenekQljon, mert a Skizes tobb szint szo-
i artani. j
- II1y len lgyré; B jitszanak, B tuletroit mond,
C I-el konirdzza a tuletrodt (tehat sok tarokkja
van), akkor B azonnal szinezni kezd, mert C
nem mer belemenni a Pagéttal, hétha A-nak
nincs az a szine és leiiti a pagatot. ;
Ellenben A-nak nem szabad B elé szint
hozni, mert ha egyeznek, akkor Pagét azonnal
Okik. : :
megszViszont D, ha elsd, vagy litéshez jut, csak fa-
rokkot hiv, hogy igy esetleg C ultiméjat elGsegitse.

D. Az iités fuefangja.

1. Aés D jaszanak. A kozepes tarokkot hiv,
hogy az ellenfél nagyobb tarokkjat behajtsa, ak-
kor B és C kozill az, akinek kevés (3—4) tarokkja
van, feldldozza az esetleges nagy tarokkjat, hogy
a tarsa esetleg tobb tarokkal inkidbb megment-
hessen valamit. pl. A-nal van a két nagyhondr

* és XV. és XVI, D-nél van a XVIII és XX, C-nél

VII és 2 tarokk, B-nél a XIX és6 tarokk. Ha
Z)é XVI-ot hivia, akkor C a XVI}-et teszi .r_é,
hogv D nek a XVIil-al kelljen utni s ha kihivia
a XX-at, ez utdn a XIX ur marad.

. 2. A-ndl van a Skiz, C-néla XX, D-néla
XXI. C nem tud hajtani, nincs nagy tarokkia,
csak kis tarokkot hiv, D kis tarokkot tesz rd s
ha A nem tudja engedni, mert csak naggobb ta-
rokkja van, ezt B-nek nem szabad lefiini, hogy
A-n1dl maradjon az {ités és neki kelljen hivnia,
midltal a XXI megmenektilhet. o :
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3. A jaték vége felé jir, még 3 kdrtya va
mindenkinek kezében. A csejndes ujlztiméra jgtszil:1
van 3 tarokkja, kozttk a Pagét s rajta lévén a
hivas, tarokkot hiv; az egyik ellenfélnél, mondjuk
C-nél szintén 3 tarokk van, de a hivott tarokkot
nem iiti, mert akkor meki is tarokkot kell hivnia
s akkor A elbtt vilagos lesz, hogy C-nél van az
utols6 tarokk; mig, ha engedi s a XX, még az
utols6 tarokkjat rateszi, akkor A azt reméli, hogy

a hidnyzé 2 tarokk két kézben van, a tarokkot:

hivja s a Pagitot ultiméra hagyja, amit persze C
lly médon elcsip. ‘
4, Ha A ¢s C ultiméra jatszik &s D-nek
mdr van litése és még mindig gybzi tarokkal,
ugy hogy B remélheti, hogy D megfogja az
ultim6t, ha még egyszer iitéshez jut, akkor B —
ha ndla egy nagy tarokk. pl. a XVIL, XVIII. van
— ezt a Skizre vagy XX-ra eldobja és egy kis
tarokkot tart magénak, hogy ha D XV, vagy
XVI sal tit, nehogy letisse, mert akkor D nem
tud hivni, pedig ha ltne, az utolsd szinét le-
hivhatnd s igy az ultimét megakad4lyozna.

Megfigyelések.

A szép és_ szabatos tarokk-jitéknal a leg-
f6bb kellék : a megfigyelés. ;
A jaték kezdetétbl — a licitdldstél — fogva
minden koriilményt meg kell figyelni : .
L. A licitalasnal.

Figyelni kell, .hogy ki vagy kik .licitalnak,
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mert eitd] fligg a jiték egész menete. Huszon-
egyet pl. csak ﬁ%v lehet fogni, ha a licitdldsra
figyel az ember. Ha valaki egyesig vagy sz6l6ig
felveri a jatékot, akkor valészinti, hogy anndl
vana Skiz. Ha valaki az egyest vagy sz6l6t is
tartja, s erGvel jatszani akar, anndl a XXI[ wvan,
melyet ligy akar megmenteni, hogy jatszik s a XX,
neki segitvén, nincs kitéve a kdzvetlen behajtdsnak,

Ha ketten licitdlnak s egymdshoz tartoznak, de
tuletrodt nem mondanak, akkor a XXl-el vigyédzni
kell, mert a Skiz az ellenfelek egyikénél van s
konnyen elfoghatja.

Ha ketten licitdlnak s egymdshoz tartozvan,
egyik XXI-el tuletrodt mond, akkor addig, mig
tarsa nem (it a Skizzel, vigydznia kell, mert az
ellenfél a Skizzel nem mond kontratuletroat, hanem
les a XXlI-re, hogy elfoghassa.

Ha ketten licitdilnak s a XX a harmadiknal
van egv nagy hondrrel, akkor tuletrodt nem mond-
hat a XX, mert nem tudhatja, hogy a felvevOnél
van-e a masik nagy honor.

Tuletroét ily esetben csak akkor lehet mon-
dani, ha a mdsik licitdl6 a felvevd és a XX kd-
sutt {il 8 @ XX-ndl a Skiz van, hogy esetleg a
XXI fogdsra jatszhassanak. :

Ha ketten licitilnak, a felvevb 8—9 tarok-
kot mond s a XX-ast hivja segit6iil, akkor a XX,
ha néla van két nagy honlr, bemondja a {ulet-
rodt és egyuttal a pagdt ullimét is.

e 2. A letevésnél,
Figyelni kell a tarokk:letevésére, -
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Ha a jitékos farokkot fektet s 8 tarokkot
mond, akkor egy kirdly van nila. Ha tarokkot
fektet s tarokkszdmot nem mond be, akkor két,
esetleg harom kirdly is lehet nala. Ha ilyenkor
ultim6t mond, akkor az ellenfeleknek vigyazni kell
a hivésra, vagyis ilyenkor ‘lehetbleg olyan szint
kel hivniok, amib&l a kirdly is naluk van. Vi-
szont, ha ilyenkor a XX 8 tarokkal ultimét mond,
akkor a kihivé ellenfél olyan szint hoz, amibdl
kirdly nincs néla, hogy igy a felvevd ' szinét el-
taldlja s az ultim6t elveszitsék.

~ Ha az ellenfelek egyike tarokkot tesz le,
akkor a jatékosok az ultimé bemonddsitél Gva-
kodjanak, mert ily esetben a mdsik elienfélnél
sok tarokk lehet s az ultim6t megkonirdzza,

A tarokkolvasds szempontjab6l is vigydzni
kell a tarokkletevésre, mert ezt szdmitani kell,
kiildnben a jaték végén a rossz tarokkolvasds
folytan elronthatja, pl. a kiilonben biztos ultimét.

A felvevé — ha ellene tarokkot fektettek
— tuletrodt vagy ultimé6t csak kivalé j6 kartya-
val mondhat, mert ellen esetben, ha t. i. vélet-
leniil azt a tarokkot hivja segit6il, amelyet lefek-
teitek, hdrom ellenfél ellen jatszvdn, mind a ket-
tot elvesztheti, s6t még kontrat is kaphat.

3. & bemondasnil.

A bemondésokra is figyelni kell.

Ha a felvevd maga mondja be a tuletroit,
akkor a két nagy honbr ndla van, ha a XX.
mondja be a tuletrodt, akkor egy nagy hondr
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van néla, de nem bizonyos, hogy a felvevdnél
van a mdsik nagy honoOr.

Ha a XX. négy kirdlyt mond, akkor erfs
lap van néla, sha ily'nkora XX ésa felvevd kd-
zott 116 ellenfelek egyike licitalt,a felvevd Skizzel
és Pagittal konnyen bemondhatja a XXI-fogést,
de bemondhatja akkor is, ha a Skiz van ndla s
ha a XX, is iicitalt és mintkihivs, ultim6t mondott.

Ha a XX. nyolc tarokkal négy kirdlyt mond,
akkor kirdly van nala s a felvevd bemondhatja
a volatot, ha 6 vagy a XX. a kihivé. E szerint,
ha a XX-nak nyolc tarokk mellett nincs kirdlya,
nem szabad négy kirdlyt mondania.

Voldt bemondésndl az ellenfeleknek figyelnidk
kell a szinekre is, Pl. valaki voldtot mond hét tarok-
kal és két egyforma szinnel, ezek kdziil az egyik a ki-
raly, masik a lovas. Haa jaték folyamanafelvevd a ki-
ralyt kihivta, az ellenfeleknek vigydzniok kell s ame-
lyiknek a kezében van véletleniil abbél a szinbbl pl.
a ddma és a fiu, akkor — mivel a felvevd utolsé ttés-
re tartja a masik szinét — neki a ddmatkell megtar-
tania s igy elviszi az utolsé iitést és a felvevd elve-
sziti a volatot.

4. & Kibivasnal.

Figyelemmel kell lenni kiilondsen arra is,
hogy ki osztott? illetve ki a kihiv6?, mert ettdl
faggnek a bemonddsok és sokszor az egész jaték.

Az ellenfél tigyes kihivdsdval sokszor a jé-
tékosok legszebb terve dugdba dél,

... Viszont a XX a kdzéptarekkok teoridjdval (t.i.
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az ellenfelek ald kdzéptarokkot hiv) legkdbnnyebben
megcsindlhatja a volatot.
Legbiztosabbak a bemonddsok akkor, ha a

felvevd vagy a XX. a kihivd. Ha az ellenfelek

egyike a kihiv6, akkor a bemonddsokkal &vato-
san kell-bdnni, mert kdnnyen el lehet vesziteni
a bemondott figurdt, pl. ha a kihivé véletleniil
eltaldlja a felvevd és a XX kOz0s szinét, akkor a
masik ellenfél iitéshez, kirdlyhoz juthat, s6ta Pa-
géttal titvén, a felvevbk a tuletroat is elveszitik,

Vagy pl. ultimé bemondésndl akihivé ellen=
fél 7 tarokkal megkontrdzhatja az ultimét s egyik
szinét azonnal kihivia, a mdsikat pedig késObb
vagy maga vagy mds is lehivhatja (vagy pl. afel-
vevh szinével is egyezhetik).

XXI, fogast pl. nem Jehet bemondani, ha
A-nal van a XX, B-nél a XXI, D-nél a Skiz és
C a kihivd, mert C tarokkot hiv s a XXI az
elsd iitésben hazamegy. Ellenben ha A a kihiv6,
akkor a XXI. veszélyben forog,

Ha a felvevd vagy a XX, tuletrodt monda-
nak s ennek dacdra egyikilk szint hiv, ez azt
mutatja, hogy az illetdné! a Pagdt van s ultimét
akar csindlni. Ha ilyenkor a partner nem ({it,
vagy szintén szint hiv, ezzel eldrulja, hogy gyenge
lapja van, vagyis er6s az ellenfél, nem lehet ul-
tim6t csindlni, akkor a Pagétot ki kell hivni,
hogy legaldbb a tuletroa meglegyen.

Ultimé bemond4s esetén az ellenfél rdvid
szinb0l hiv, 8 ha ismételten {itéshez jut, véltoztatja
a szint, azaz iparkodik a partnerje szinét eltaldlni.

. Huszonegy-fogds veszedelme esetén a XXI.
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partnere rdvid szint hiv, hogy a XX abban el-
mehessen; viszont a XX,, ha hajto nagy tarokkia
nincs, hosszu szint hiv, hogy ha abban a XXI.
el akar szokni, a Skiz megfoghassa.

Ugyanilyen veszedelem esetén azonban, ha
a XXI. birtokosa iités esetén tarokkot hiv, akkor
partnerje is tarokkot kell, hogy hivijon, mert akkor
a XXI. birtokosa er0s, azaz sok tarokkja van s
a Skiz a tarokkokra hamarabb kiugrik. :

Ha pl. a felvevd tuletrodt mond, de a XX.
gyenge, akkor — bdr mint XX-nak tarokkoznia
kellene — szint hiv. hogy az ellenfelek ne tud-
jak meg, hogy 6 a XX., igy azutdn tgyes jaték-
kal hazavihetik a Pagatot, mig tarokkozds mel- -
lett esetleg az ellenfél még ultimét is csindlhat,
ami a legnagyobb szégyen a tarokkban. Y

.. Viszont, ha az ellenfelek egyike latja, hogy
a jitékosok gyengék s a partnerje erds, akkor
ellenfél létére is tarokkot hiv, hogy esetleg a
partnerje ullimét csindlhasson.

Ha pl. a felvevé 7 tarokkal és két egyforma
kirdlytalan szinnel ultimét mond, egyik szinét
lehivja s olyan szin az ellenfeleknél nem volt
csak a parterjénél, de a kirdly nem esett, vagyié
vildgos, hogy a kirdly is a partnerjénél van, ily
esetben a mésik szin Jehivdsdt késSbbre kell ha-
lasztania, nehogy az ellenfelek ujabb iitéshez
jussanak s igy az ultim6t veszélyeztessék.

5. Az itésnél.

Figyelni kell az titésekre is.
Ha pl. az ellenfelek a két jétékos kbzé van-



34

nak szoritva, akkor, ha az egyik jitékos tarokkot
hiv, az ellenfelek kozill az, akinek 2—3 tarokkja
van, feldldozza a nagyobb tarokkjat s azzal {it,
hogy a mdsik jatékos nagygyal legyen kénytelen
titni. Igy partnerjének nagyobb tarokkjat megki-
méli, mi 4ital — ha annak 5—6 tarokkja van—
sokszor a volatt6l megmenekiilnek.

XXI. fogds veszedelme -esetén a partner
iparkoajék a nagy tarokkjat6l megszabadulni, ne-
hogy késObb iitésre keriiljon, s a XXl-et vesze-
delembe sodorja.

Ugyanilyen veszedelem esetén, ha a Skiz
kis tarokkal, pl. V. vagy Vl-sal {it, az ellenfé] —
ha van kisebb tarokkja — ezt lehetleg engedije,
hogy a Skizes maradjon {itésben s hivdsdra a
XXI. elmenekiilhessen.

Ha a partnerek (A és B) egymés mellett
tilnek, akkor ha C hivott, pl. olyan szint, ami
sem A-nak, sem B-nek nincsen, akkor A-nak
tarokkjat B feltétlentil isse at, mert sokkal jobb,
ha B hiv, mertakkor a két ellenfél kdzbe van foga,
s A esetleg kisebb tarokkal is fithet, mig A hi-
vasara B-nek nagy tarokkal kell iitnie.

Ha pl. a XX-ndl van a XIX, is, akkor, ha
{itésre kerdl, eléob a XIX-el iit, hogy igy a fel-
vevd tovdbbra is a XX-ra - tdmaszkodhassék.

Befejezés.

Osszevonva az elmondottakat, a tarokkna! fi-
gyelni kell a Jicitdlasokra, a letevésekre, a bemon-
dasokra, a kihivasokra ; de figyelni kell a kiment ta-
rokkokra €s szinekre ; tudni kell mindig, hany és mi-
lyen tarokk ment ki, hdny és milyen szin, kiilondsen
milyen kirdly ment ki; mert a jaték egész menetében,
de kiilondsen a vége felé ezeknek az adatoknak
ismerete feltétlentil sztikséges, ezek nélkill szépen
€s jOl jatszani nem lehet.

Az elbadottakban persze csak alapelveket
és nehdny gyakorlati utmutatdst taldl az olvasé,
mert a tarokkjaték véltozatos voltdnal fogva teljes
szabdlygytijteményt nyujtani alig lehet.
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