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Alle Redite vorbehalten.

Drud von Fifder & Wittig in Leipig.

Poriwort

Die Taroffpiele, wie fie gegemwdrtig allenthalben in
Uebung find, Haben in der RKartenjpiel- iteratur nod)
feinedwegs eine entfprecjende Behandlung gefunben. Die
meiften bidher erichienenen Bearbeitungen enthalten nur
bie Grundziige, welhe unfere Altvorderen al3 giltig an-
ecfonmt haben, einige und zwar fehr interefjante ZTarof:
arten — wir nennen beifpieldeife bag Strohmann-Tarof
en deux, dad TPasfiewitih, dad INeungehnerrufen mit
Gtrofymann — find in der Tarofliteratur bidher gar nicht
befprochen, ja nicht einmal ermwdhnt.

Diefe Riicfen ausdzufiillen, die mannigfaltigen Tarotarten,
weldje heute favorifirt werdben, eingehend zu erdriern, war
die Aufgabe, die {ich der Verfaffer diefer Schrift unddhit
geftellt Hat; aber auc) dem dlteften und feimerzeit allein
gefannten Tavoffpiele mit 78 Bldttern wurbe eine aud-
fithrliche Befprechung gewidmet.

Um einerfeitd den Unfingern einen Cinbfid in bad
Wejen ded Taroffpield zu ermdglichen, anbderjeitd bdem
RKenner angenehme Berftreuung zu bieten, ift eine Samm-
lung von Problemen Deigegeben, weldje bet ifrer Ber-
bifentlicgung in der ,Deutjden JFlluftvivten Beitung” dad
febhafte Jntereffe der Tavoffreunde in Anfpruc) genommen
Haben.
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VI Borwort.

Mt dem af3 Anhang beigefitgten , Tarof-Coder”,
weldjer bdie allerorten al3 giltig anerfannten Spielgefese
und Ufancen enthilt, Dditrfte einem allgemeinen Bebitrfnifje
entjprochen werden.

Dag vorliegende Buch bildet ein Novum in der ein-
jdhlagigen Literatur, und der Verfaffer iibergiebt Dafjelbe der
Oeffentlichfeit in der Pofinung, den ahlreichen Freunden
und RKennern der Taroffpiele ein willfommenes Nach-
lagebud), ben Umateuven einen evwiinfdyten RLeitfaden
gur grindlidgen Erlernung berfelben geboten 3 Haben.

Der Verfafjer.
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Einlettung.

Seitvem die Rarten in Guropa Eingang gefunbden Hatten,
waren nod) nidht ziwet Jahrhunberte verfloffen, alg in Jtalien
Srancedco Fibbio, Pring von Pifa, aud dem dltejten
aller Qartenfpiele, dem Trappola, ein nened, dad Tarot-
ipiel zufammenitellte, da3 ir bereitd in bder Mitte Ded
fiinfzehnten Jahrhundertd in Bologna ald allgemein beliebtes
Rerftrenungdmittel finden. Urfpriinglich mit der Trappola-
ober Trappelievfarte gejpielt, Hatte ed aud) ihre Farben:
Spabde (Degen), Coppe (Becher), Denari (Pfennige) und
Baftoni (Stibe) beibehalten. A3 nach Erfindbung der
SHolzichneidefunit die framzdiijche ober Whifttarte allgemeine
Berbreitung fand, tward diefelbe auch fiirx dag Tarof .an-
genommen und e wurden bie alten Farben tn Coeur,
Carreau, Pique und Treff ober Trefle umgewandelt.

Einer anberen Berfion jufolge joll dad Taroffpiel von
pen Wrabern nad) Guropa gebrad)t worben jein; gegen bdiefe
Unnahme fpricht aber der Umfitand, daf e3 bad einzige Spiel
ift, welded die Cavalle enthdlt. Diejelben — Figuren
in Reitergejtalt, die jwijen Dame und Bube jeber Farbe
rangiren — find dem Zrappolafpiele entnommen und be-
funden fomit den altitalienifdhen Urfprung ded Tavof.

Auper den Caballen und den 52 Blittern der Whift-
farte Hat Dad Spiel nod) einundiwangig ftéindige Triimpfe,
Tarofs, mwelde mit den romifdien Bahlen XXI bi3 I
verfefen finb, und deven Hichiter, XXI, der Mond ober

Nimann, Tarotbud. 1
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2 Einleitung.

Mongur, deen niedrigfter, I, ber Pagat genannt mwird.
Hiergu fommt nod) eine Rarte, die eine Figur in Harlefing-
geftalt barftellt, der S¥Fiig ober Stis, aud) Sfys, deren
bejonbere Eigenfdhaften fich bei feiner Rarte irgend eines
anderen Spieled tieberfinden und die im IIL Teile diefed
Budjes eingehend befprochen werben.

Die Trumpffarten trugen ehebem die Bilber Hes Todten-
tanzes, tarots, von denen bag Spiel feinen Namen hat (Jeu
des cartes tarots). Unbdere mwollen Denfelben Havon Der-
leiten, baf die bebructen Ritdfeiten der Ravten gleich ben
mit fdwarzen Punften verfehenen Wiirfeln in granfreich
tarots genannt fverden.

Das gange Spiel enthilt 78 Ravten, toelche ihrer Rang-
ordrung nad) hier im Bilbe folgen:

AB.
v Y @ Y @ v @
A 4 A4 v 9
S & & A & ® &
Bivet. Drei. Biex. Fiinf. Sedhz,
v
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v 9
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Ginleitung. 5

Bioei. Bagat.

it diefen Rarten mwurbe vorbem aqusjdhlielich und
mwird hente nod) in Siibbentfchland, Tivol und der Schiveis
bas , ®roB-Tarot” gefpielt (1. TIL Teil).

Die allzugrope Anzahl der mindeviwertigen Karten (Tatons,
Scarting) aber, gleidhwie die zahlreidhen Anjagen, deven Ob-
iefte ftetd noch) vor Beginn ded Spield mit gropem Beit-
verfufte vorgewiefen werben, wirften ermiibend und madhten
fich vielerorten ald unniiper Balloft fithlbar. Um Ddiefen 3u
verringern, gelangte man im Soufe der Beit dahin, 24 Lo-
tond aud dem Spiele zu entfermen und die Unjagen zu ver-
mindern. ®leideitig dnberten fih aud) bie Vorrechie des
Sfita; berfelbe ward nun die Hhodhjte Trumpftarte und fticht
in allen mobernen Saroffpielen auch den bHisherigen Hodhiten
Stecher, ben Meomd.

Unfangs fannte man aufer dem Grop-Tarof und feinen
beiden Abarten, dem Tarof-LHombre und bem Tarof
unter BVieren, zu welden Spielen die vollftandige Kavte
erforderlich ift, nur eine Tarofart, da8 Tapp-Tarof
mit 54 Blattern; diefed ftellte, gleih) dem Taro=¥'Hombre,
bem Hauptfpieler zwei Geguner gegenitber und enthielt im
Grofen und Gangen bdie Grundziige ded heutigen Tapp-
Tavof. Nad) und nach exfuhr dasfelbe fleine Verdnberungen;
e entftanden dad8 Tarof mit Blods, wie dad Stepe-
rifd-Tarof, bdie, tie der ,Tapper”, ftetd unter bdrei
activen Teilnehmern gefpielt werben. Bald wurben, um
oud) einem vierten Pariner die active Teilnahme zu er-
mbgliden, dag3 Rdnigrufen und dad Neungehner-
rufen zujommengeftellt. Wud) fiiv Heinere Gejelljchajten
mard gejorgt, e3 entjtand dad fombinationsreie Stroh-
mann=Tarof en deux. — Jn Ungorn und Sieben-




6 Einleitung.

biirgen ift vorzugdmweife bad Ungarijdh-Tarof in Uebung,
bad in jeber Farbe nod) je drei Qatond abgegeben Hhat und
mit nmur 42 Bldattern gefpielt wird. Die gleidhe Karten-
anzahl wird zu dem amujanten Pasdfiewitid (Husjzas)
und dem Deliebten Bwolfer=Tarof (Tapper ohne bdie
Rleinen) verivendet.

Die Tarofarten, welde mit 54 und 42 Bldttern gefpielt
werden, Haben eine weitaud grdgere Verbreitung, al3 dad
®rofp-Tarof und deflen Ubarten gefunbden. Der eingehenden
Behandlung der erftgenannten Spiele ift ber erfte Teil diefes
Budes getwidmet; der pweite Teil enthdlt eine Sammiung von
PRroblemen, twelde dad Chavafteriftifhe jeder Tavofart ver-
anjdauliden und e3 dem Lefer evrmbglichen, aud) die Fein-
feiten, bag Wefen de3 Spieles fennen zu lernen. Ein dritter
Teil fithrt die Grundziige und Regeln de3 Grof-Tarof aus.

Erfter Teil

Die modernen Tarokarien.

%




Wir jdiden der Bearbeitung der eingelnen Tavofarten alle jene
®rundsiige voraus, mwelde fdmmtlihen Taroffpielen zu eigen find,
um Hierburd) einerfeitd Wieberholungen Fu vermeiden, andererjeits
eine evhdhte Ueberfichtlichleit zu ermdglichen, die dem Qernenden jehr
guftatten fommen biirfte.

30 gleicher Weife Haben mir bdie eigentlidlen ©pielgefege nicht
bei den eingelnen Tarvofarten angefiihet, jondern bdiejelben gefammelt
unter bem Titel: ,Tarof-Coder” alz Unhang beigegeben. Diefe
Gammlung Hat aufer dem obenermifnten auch nod) den HJwed,
b3 vovliegende Werfchen gu einem Rachichlagebuc) 3u geftalten,
weldjes bei eftwaigen Gtreitfragen die nbtige Austunft evteilen folf.

Jnfofern fid) bei den verjchiedbenen Tarofarten Abweidhungen
bon ben vorgedaciten , Allgemeinen Grunbdgitgen” ergeben, find die-
felben an betveffender Stelle niber ausgefithrt und ift in jedem ein-
gelnen Falle in den ,Wllgemeinen Grundgiigen” davauf Hingemwiefen.

T T——

A. Das Spielmittel.

1. Das Pack 3u 54 farten.

9us dem urfpriinglid) 78 Bldtter entf)alte(gben ?;1::10;
Tpi i it erzdhlt, 24 Latons, Scar ;
fpiele wurden, mie berei HeRiay Lo gl A
Scatind (von écarter, in dem ©cat
eéc?na;en b(ieé bie nieberiten @artefn bér d.;)é':er gagiin, %{ncg?
o i ie .
in Gpeur und Carreau: Finf, Sed)s, 1, _
gﬁ; und Jehn, in Pique umd ire;ﬁ: %Iﬁ, Bivei . ;‘?S)rel,
Rier, Finf umd Sechs. Die fonady im ©piele verbliebenen
54 Sg?arten rangiren tie folgt:
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10 Criter Teil. Die mobernen Tarofarten.

2. Das Padk ju 42 Saren.

Sir einige Spiele wurden aqus ber Bier vorgefithrten
Rarte noch drei der niederften Scarting jeder Farbe, und
#ar in Coeur und Garrequ: Bwei, Drei und BVier, in
Pique und Trefy: eun, At und Gieben genommen. @3
verbleiben demnach: :

Dag Spielmittel. i b |

Carreau:
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12 Erfter Teil. Die mobernen FTarofarten.

on ben Farben ift der Rbnig die Hidhit i
3a _ e Rarte, er ft
&Eiagnbe;:;, @I:I,'JIII)I afofgt g Range die Dame ‘Dieferf ;;:Ef
, vem Cavall der Bube und diefem bvie ’@c ting 1
ii))e:: Efftcﬁtﬁdj gemadyten HReihenfolge. — SJn den s?;«;?s 11’;
b:;t nﬁogftef@gcﬁer ber Stit8, ihm folgt der Mond (XXI)
arol - Bmanzig, Ne i8 hi ’
nieberften, dem ?Bc?ggat (I)l.maeﬁn’ eperh 8l ok
Stit3, Mond und Pagat bilden die & o i
” : nneurs
garn_fé’», in ben Farben find Hied die b?er S’%iﬁnige.m %?g
ezeichnung |, Honneur” rithrt pon ber Gpielregel ber, nadh

;ve[d;er t{ie .- ‘ﬂiereim:gupg ber Tarof-IMatadore — . tous
€8 trois™, gemeinbin bie , Trulf« —, ber nier'@iinige
stous les quatres — unabhingig vom Gewinn

oder Verluft ber BVartie feparat bezahl i
- . t - .
%ere;mgt werben Ddiefelben ,, tou sa lbes se[;?:r‘l‘nge:';;n?wb-
SDam‘gEh?ff/ bte;er f&eﬁen]l@nnneuré 3aDIt im Spiele 41/, bie
e o fs, ver Caball 21/5, ber Bube 11/, die Seart:
]fgmégnge@i;?énié S’ém'n tXX bi3 inclufive IT /bgaben benmﬂr;%zr;f
Sotilel somts.  Dad Pad u 54 Qarten i
bemmad) 70, jenes gu 42 Blittern 66 Points, e

B. Allgemeine Brundjiige.

‘ 1. BWeltimmung Sex Flage.
Die Bahl der Teilnehmer am ZTaroffpiele variivt: in der

Regel befteht die Spielgefellichaft qua nidht mefr afs ier
geiiggepmern gefpie[?, anbere fermen deren mur drei c;git[} bf?n
ﬂ%grtnéirtezr apftt @'%w[e beteiligen, fo »tubt” aBmeCfJ’feInb t:lcl?

T Bt Rbnig”.  Die Spiele en g ;
fdhon ihr RName befagt, nur gtoei @ombfgantiixgiﬁﬁen' e

Gollen viex Perfonen am Spiele teilnehmen, o werben

die Plabe durd) drei Sarbenfarten, ety Gpeur Treff und

Allgemeine Srundjiige. 13

Bique, und einen beliebigen Tarof begeichnet und der Sefell-
ichaft drei ambere Qarten aud den obigen Farben, foivie ein
Tarof verdedt jum Jiehen gereicht. Wer die Favbe Coeur
gesogen Bat, mimmt Den mit Diefer Jarbentfarte beg,mc[)nef:en
Rlap ein u. j. w. Der Partner, dem Tarof sugefallen ift,
gibt zuerft Rarten, er Hat die erfte Donne — QS}trb 3u
Dreien gefpielt, fo dienen bei gleihem Borgange je ghwer
Sarbenfarten und ein Tarof jur Beftimmung ber Lldbe.
Bei Spielen en deux ift eine jolche fberflitffig.

2. Die Jonne.

Dem Geber liegt vor Allem bdie Pflicht ob, die Karte
gut zu mifchen; er thut died am beften, indem er dad Karten-
pact in jwei Hilften teilt und die eine derfelben wiederholt
in die anbere fteft, die Rarte ,jdhneidet’. Dad nunmehr
melivte Spiel reiht er feinem Nachbor zur Linfen hin, der
abhebt, coupirt; Hat Criterer drei Pariner, fo bejorgt bad
Abheben der ifm gegeniber fibende Teilnehmer. Bei Spielen
unter Smeten coupirt felbftredend ftetd der Gegner.

Nach vollzogenem Eoupiven werben in allen mobernen
Tarofipielen, Gtrohmann=LTarof en deux ausgenommen,
poverft fehs Blatter ald8 Talon gelegt, dann die ilbrigen
Ravten in Witcfen zu acht, refp. feh3 (im Pasfiewitid
su bier und finf) Bldttern rechts Herumgegeben. Der zur
Rechten des RKartengebers Sipende — bdie BVorhand, A —
erhilt ben eviten, deflen Nachbar zur Rechten — piveite
$and, B — bden gweiten, der Nachftfolgende — dritte Hand,
C — bpen Dritten, und der @eber felbjt — wierte Hand,
D — bden vierten Wurf. Bei Partien unter nur drei
activen ZTeilnehmern fallt dem RKartengeber, ober, wenn
biefer rubt, jeinem Nachbar zur Linfen der dritte Wurf zu.
Hiervon erfeibet nur dag Neunzehnerrufen eine Aus-
nahme (fiehe Ddofelbit). yede Hand erhilt mithin fedyzehn,
begiehungsiveife 3tolf (im Pastiewitjd) neun) Ravten.

Wurde nicht abgehoben, jondern geflopft, dem Kartengeber
bebeutet, er mige fortgeben, jo fann bie BVorhand beftimmen,



14 Criter Teil. Die mobernen Tavofarten.

ob die Rarten in BWiirfen zu adt, refp. jed3 (im Pastiewitich
3u vier unbd fiinf), oder zu fechzebn, beziehungsiveife zwpif
(im Pastiewitic) su neun) Bldttern verteilt mwerben follen.
JSn leterem Falle fteht ihr die BWah! wvifchen dem erften,
giveiten, britten und eventuell vierten Burf frel. Hat die
Borhand ,gewdhlt”, o fann damn aud) die gweite und in
©pielen en quatre audh die dritte Hand |, wahlen,

Jiir die unrichtig pollzngene Donne twird gewdhnlid) eine
Gtrafe fefigefest; dver Rartengeber bat diefe zu tragen, neuer-
bingd zu mifdhen umd augzugeber. — Die Donme it aud
bann ungiltig und muf toiederholt werben, tenn ein Teil
nehmer feinen Tavof, fondern nur Sarbenfarten erfielt; dey
®eber geht aber felbitverfténdlich ftraflod aus, er Hat newer-
lih su meliven und Ravten gu geben. (Jn wie eit biefe
Ujance im Tarof mit Blods eine Uenbderung erfifrt,
foird an Betreffender Gtelle audgefiihrt.)

3. Die Parfeien.

Nadhdem die Rarten audgegebent find, bilben fich zmwei
‘.Bartewn_, bie ded Hauptipielerd und die Segenpartei. Dex
Hauptfpieler — furgveg ,Spiefer” (im Strohmann-Tarof
,,Qtyfne@mer”) — fteht enteder allein, ober hat einen
Gociug. — Hiufig gefchieht die Gonderung durdh Ueberbieten
bgﬁ beantragten Spieles, Has jogenannte , & ieigeen®;
bte_felbe bollzieht fich in Den eingelnen Tarofarten auf ver-
{dyiedene TWeife, ftebt mit Dem Aufnehmen der Talonfarten
im Bujammenhange unh wir, ie biefes, Bei Befpredhung
jeder vt eingefend erdrtert.

4. Das Werlegen.

Jit ein Teil des Talons in per bei den eingefnen Yrten
angegebenen Weife aufgenommen, fo mitffen eben fp piefe
Bldtter als in die Dandfarten genommen urben, auch per-
legt — § ¢ atirt, écartivt, in den Scat gelegt — terben.
Bum Scativen geeignet iit, mit Yusnahme per RKonige, jede
Sarbenfarte; Tarofa bitrfern nur dann berlegt tverden, wenn

Allgemeine Grunbdziige. 15

i i & Rinige befibt.
per Geartivende feine anbere gqrﬁenfar.te als : _
Sn diefem Falle hat er die Pilicht, bie 'imfnfé», bie er in
%en Gcat Tegt, frither bvrg,umeife?.) (Die tm Pastiewitich
ftattfindende Uusnahme fiehe dajelbit. o .
1tattf£1iie§ seg)onneu?@ biirfen tvie Die RKinige mnie ner]’.egt
werden. (Ueber Verftdhe beim BVerlegen §. Tarof-Cobdeyp).

5. ®ang des Spiels. '

ie bei Den meiften (&Dmmercgipie{en, fo muf am'fﬁ im
Siam%? jeder Teilnehmer Die angefpielte %arb_e Tfft?’ ﬁei)ttenen,
befenmen; Hat er fie niht, fo muB er mit ,g.arof ien%en,
atouiven. Gbenfp muf er, wenn ic.t.rnf gefpielt foorden,
einen foichen zugeben, refp. mit einem fiheven ftechen, folange
ev eren befibt; ift er bereitd taroflos gemworben, fo fann er
in beiben iillen jebe ihm Deliebige Farbenfarte eintverfen.
Se nachbem der Stic) feiner ober der Gegenparter g,uz,ufa}len
jcheint, wird er denfelben burd) eine Rarte von '[)of)em" Babl-
werte verfchimern, diefe ,fchmieven”, ober eine mbglichft
niebere Rarte abwerfen, defaufjiven.

Wer bie hochte Rarte im Stiche 'g,ugegefnen bat, bem
gebithrt derfelbe; er Dhat das Redit, ihn g;ngu[)etmfey und
bas deg nddjften usipielens. Hat ein _%ez[nef?'mer bie an-
gefpielte Farbe atouirt, ein gweiter abgr einen Hoheren Tarof
barauf gegeben, o gehort ber Stid) bteie_m.. ’ . :

©2 ift fiir jeden Teilnehmer von %}d}hg&ﬁ, bie Bah
und ben Wert der Rarten, welde in Ieber. %ar!be Bereﬂ;
abgefpielt tourden, zu fenmen; nod pntmenblgg): ift e3, die
Anzafl der fchon gefallenen Tarofs wie deren Hobhe 3u mtﬁen:
um bdanach) die nodh) ausdjtehenden in jebem Stabium ber
Rartie ermitteln zu fommen. Man Dernt'ge baber uyﬁfrﬁam
pen Gang be3 Spieled und 3dhle, natiir}mj_ feife, die Tarofs,
wie fie tdhrend der Partie sum BVoridein fommen. Eé.)qé’,
Mitzahlen der Tritmpfe ift in allen Tarofjpielen die Conditio
sine qua non; ivie auf dem Iieere ber Stand der Magnet-
nadel, o ift am gritnen Tifde der Stand der Tarofd ber
unerldliche Wegtwetjer.
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. '%ac.bbem alle Rarten abgejpielt find, 3dhlt jebe Partei
bie in ifren Stichen ergielten Points, wodurd) der Gewinn
oder DBerluft des Spieles ermittelt ird; bdasfelbe ijt fiir
ben ,Gpieler”, refp. feine Partei, gewonnen, wenn er min-
bef?ené’.' einen inint mehr als bie Hilfte der im ganzen Spiele
Iagft'nbhc{)en Point3 erzielt Hat. Haben beide Parteien das
g{etd)e Refultat, demnach 35, refp. 33 Pointd erlangt, fo 1t
bie Partie fiir den ,Spieler” verloven.

6. Das Bablen.

Der Béhlwert jeder Rarte ift unter nA. Spielmitte(#
angegeﬁgn. ie dortfelbft erfichtlich, ift jebem Blatte ein
Brudyteil — 1/, Roint —, eigen; bie Rbnige, Damen,
@a?aﬁe und Buben, wie aud) die Hrei Larof - Honnenrs:
Stiis, Dtond und Pagat Hhaben aufer biefem Brudhteile audh
emen Wert in gangen Boints, ogegen den Scarting, fovie
ben neungehn Tarofs von XX i I mur bad Drittel-Point
gufommt. — an nimmt Ha3 Bdhlen in Lagen zu drei
@m"ten Dbor; bies bat ben Borteil, daf man fitr bie Lage
bre; Drittel = 1 Point zu den darin enthaltenen ganzen
Pointé redjnet. Enthalt eine foldje Qage nur Scarting pder
Tarofd (von XX 6 II), fo ergibt fie 3/5, mithin 1 Boint
(&mtgg Beijpiele werden pas ®ejagte Hlar madjen: .

Cine Sage enthdlt 3. B. den Sfii (4Y5), ZTavof-iinf-
sebn (1/;) umd Tarof-Drei (1/); e5 werden fiir ven Shig 4
fiiv bie Rage 1, mithin im Gangen 5 Points gezahlt. Gine
seite Bage enthilt : Lreff-Qinig (41/,), Treff-Bube (1/5)
und Treff-Acht (1/,); biefelbe ergibt daher fitr ben RKinig j-al
bm} Buben 1 und fisr die Lage 1, bemnadh 6 Boints, @iné
britte Rage enthelt: Coeur-Rimnig (41/,), Coeur-Dame (31/s)
;pb %oem::%uﬁen (11/5); biefe ergibt fonad) fiir dben Ronig ?1,
Qteiﬁoi;g 3, ben Buben 1 umd fiir bie Rage 1, mithin

Jn den Spielen unter jtoet und vier Teilnehme
nadybem eirne ?[naa[ﬂ bon Lagen abgezdhlt morgen,m;iif er?;;;
gtoet. Rarten iibrig zu bleiben; in diefem Falle mwerben 2/o

Allgemeine Srunbziige. 17

fiir einen ganzen LVoint gevechmet, rwdfhrend ei‘n reftﬁc_f)eé
Drittel gar nidht gezdhlt wird. B. B. Jn einem @pte_le
en deux (Strofmann-Tarof ober E)Eeung,ef)nerrufen)_ hat ein
Teilnehmer acht Stidhe gemadht, welche 16 Kavten, mithin fimm
Qogen und eine reftliche Rarte, in unjerem Falle eine Dame,
ergeben.  Die fiinf Ragen enthalten 30 Points, und da Hierzu
fiir die Dame 31/, Pointd zu vechnen find, ein Drittel c'xber
nicht gezdhlt wird, fo Hat der Spieler 30+3=‘33 Pointé
erreitht. — Qn einem Spiele en quatre hat eine .S.Bartet
acht Sticdhe gemacht; fie 3dhlt daber zehn Lagen, bie etiva
30 Points enthalten, und ed eritbrigen Coeur-Dame und
Goeur - Bube. D& Eritere 31/;, Lepterer 11/, Points gilt,
jo refultiven fiir die Rartei 30 4 31fy 4 11/ = 3%2/9,
mithin, da 2/, fiix 1 Point gerechnet werdben, 35 Points.
Diefe Urt des ARdhlend erfcheint auf den erften Blic
jchoterig, ift e3 aber feine8megsd; bei einiger Uebung voll-
jieht fich dasfelbe mit der gewiinfchten Rafchheit und Prd-
cifion.  Jedenfalld ift Diefe Fethode der landldufigen Art
vorzugiehen, nac) welcher in folgender Weije vorgegangen
wirb: Die fieben Honneurd gelten je 5, die Damen 4, die
Cavalle 3, bie Buben 2 Pointd; Tavofd (mit Ynusnahme
ithrer drei Honneurd) und Scartind Haben feinen Jahlwert
und ergeben nmur in Ragen zu dreien 1 Point. Bejteht bdie
Qage aud drei favten, deven jede eimen Jdhlwert Hhat, fo
erden 2 Pointd, enthilt jie nur zwei Jdhltarten, jo wirh
| Point bon der Summe bder Werte in Abzug gebradt.
Enthdlt die Qage neben zwei Scartind oder nicht zdhlenden
Tarof3 eine Bdblfarte, fo wird nichtd abgezogen, b. §. die
Béblfarte Hat ihren vollen Wert. Bleiben eine pder el
Bdhltarten iibrig, jo wird von deren Werte ebenfalld 1 Point
abgezogen ; veftiven eime Bdbhlfarte und ein Scartin oder ein
wert{ofer Tarof, jo wird Critere nad) ihrem vollen Werte
gevedhnet. Bmwet Scarting oder Tavofs (von XX big II)
3dblen 1 Point. J. B.: Mond, Coeur-Dame und Ireff-
Capall ergeben 10 Pointd (5 4 4 - 3 — 2); Pique-Rnig,
Carreau-Capall und Pique-Acht ergeben 7 Points (53— 1);
9

Ulmann, Taroibud.
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Pagat, Treff-Zehn und Treff - Siehen ergeben 5 Points;
Carreau-Dante und Earreau-Bube ergeben 5 Points (4 - 2
— 1); Dbleibt Garrean-Dame allein dibrig, fo 300t fie
3 Points (4 —1).

Aus dem Gefagten ergibt fich wol zur Geniige, daf beide
Jdhlmethoden ftetd zu gleichem Refultate fithren mitffen;
bod) ift die erftere weit tweniger complicict und verdient
jdhon beshalh in Ymwendung gebradht zu terben, weil fie
die Bubilfenahme ber zweiten Gpecied entbehren fann.

7. Das AUlfimiven des ZPagaf.

Der Pagat, der nieberfte der Triimpfe, ift in allen Sarok
fpielen eine widytige Rarte, mit derfelben fucht man den
legten GHd) zu madjen, g ,ultimiven”; bies ift nur
bann mbglih), wenn fich fein Tarot mehr im Spiele be-
findet, da jeber ben PBagat ftiht. Die Nuance Hes Ulti-
mivend verleiht dem Spiele einen eigenen Reiz; fie erforbert
eine gemwifie Fertigeit in der Siihrung der Partie, und die Segner
madjen alle Ynftrengungen, um den Wltimo s pereiteln. Der-
jelbe fann aud) vor dem erften Ausfpielen angefagt mwerden,
e8 gejdyieht dies mit den Worten: »Pagat Nltimop!”;
er 3dblt Dann doppelt jo viel, ald wenn per Bagat phne
borher erfolgte Anfage ultimirt mworben odre, in teld)
lefterem Falle ev , ftiller Ultimp ¥ genannt toird.

Der Ultimo wird, iwie bei den eingelnen Tarofarten
ndber angegeben, feparvat bonorivt, Wurde der Lagat im
leten Gtiche abgefangen, ber Ultimo mithin vereitelt, fo
3Lt derfelbe zu Gunften ver Gegenpartei.

8. Per olaf (Durdymarfcy).

Ulle Stide machen, Peift Volat machen. Der BVolat
fann  auch) angefagt terben und gilt boppelt fo viel,
al3 ein |, ftiller” Volat.
pie Nuance bHes Bolat; wo biefelbe borfommt, ift deren
Wertbeftimmung angeqeben.

Nicht alle Tarofarten enthalten -

T
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9. FWeendigung des Hpiels.
&3 ijt itblich, ehe bie Spielgefellfchaft auseinanbder geht,

. brei ober fechs ,Touren” angufagen, nach deven Ublauf Has

NP ——

e it e e e ———

Spiel beendigt ift. Gewdhnlic) gejchieht diefe Melbung feite_né
bes Lerlufttrdgers. Die Tourven beginnen, fobald die Reibe
bes Rartengebend an denjenigen Teilnehmer fom'mt, welcher
dem Jnbaber ber erften Donme zur Rinfen fit, fo daf
biefer die lepte Borhand hat. Bei Beginn der Touren Hat
ieder Partner nur nod) drei- vefp. fechdmal Ravten u geber.
Daben nad) der lesten Domme alle Teilnehmer getappt, jo
wirh gewdhnli) nod) eine ,Ehrentour” gemacht.

C. Grundsiige und Behandlung der Spiele mit
o4 Harten.
Cap. I. Tapp:ECarok.
Diefe Art, aud) , Dreiern”, ,Zeco”, der rapher?
genannt, 1wird unter drei activen Teilnehmern gefpielt, von
denen ftetd einer, der ,Spieler”, swei Gegnern gegenitber

- ftebt.  Jft ein Bierter b, fo ruht der jeweilige Rartengeber;
-~ Diefer gewinnt umd verliert al3 RKbnig” mit der Gegen-

bartel. — Jn ber Regel wird derjenige allein gegen et
Bavtner fpielen, ber dag befte Blatt Hat, da er in ver Lage
iit, dbas hidhte Spiel u beantragen, refp. e3 zu Dbehalten.
Nachoem jeder Teilnehmer ordbnungdmifig fechzehn Rarten
erhalten, hat die Borhand, A, vorerft zu erfldven, ob fie ein
Soiel unternehmen, ober ,tappen”, »Paffen” twolle. — Das
Tapp-Tarof fennt mur ziet Gpielweifen: den ,Dreier”
und ben ,Solo”. Sn Grfterem wird eine aus brei Rarten
bejtehende Qage de3 Talons vom Gpieler in die Handfarten
genpmmen und dann von demfjelben die gleiche Ravtenangah(
verlegt, die sweite Qage verbleibt den Gegnern.  Jm Solo
echilt der Spieler fein Blatt des Talond: er bat mithin

2k
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aud) nidyt zu feativen. Der Tafon bleibt wdhrend des Spieles
berdedt fiegen und feine fech3 Rarten gebithren den Gegnern.

a) Der Dreier.

B bie Borhand einen Dreier fpielen, fo exfldrt fie dies
mit Den Worten: ,id) fpiele”, ober furzweg ,einen Dreier”;
fie fanm ur Yufnahme der Talonfarten erft dann fdjreiten,
nadpdem B wie C bas Spiel al8 ,qut” angenommen Haben.
Gobald died gefdhehen, dectt ber Gpieler bie oberften drei

Rarten ve3 Talons, die erfte Lage auf, und mwenn bdie- |
felben zu feinen Pandfarten paffen, nimmt er fie berein, |
bas Spiel ift ,einmalig” ober ,einfach und gilt 1 Point. |
Cr verlegt drei Qavten, melbet bas vollzogene Scativen mit |

ben Worten ,er liegt” (ber Scat) und ipielt damn gegei
B und C.

Crideint ijm die erfte Talonlage nicht vorteilhaft, fo
becoubrirt er bie jveite, ebenfallg aus drei Rarten beftehenbe
Rage. Nimmt er diefe auf, o wird das ©piel |, 3iveimalig”
oder ,zweifach”, e3 gilt 2 Roints; er fann aber felbjt danm,
fenn er beveitd ben jziveiten Teil Ded Talong gefehen BHat,
nod) immer zu dem erften Teil guriicfgehen und diefen auf-
nehmen; in diefem Falle ift das Gptel |, dreimalig”, ,drei-
fa)”, und gilt 3 Points. — Hat bie Lorhand getappt,
fo fann B ein Spiel erfldren und, wenn dies gut gebeifsen
toorden, gegen A und C einen ,ein=*, n3ivei=* ober , drei-
maligen” Dreter unternefjmen. — Hat B aber gleichfalla
getappt, i fann C in derjelben Weife wie feine Vorménmer
A und B vorgeben; tappen alle drei Teilnehmer, jo wird zu-
fammengemworfen und A Hat zu mijdhen und Kavten zu geben.

Das Steigern.

Dat die Vorhand einen Dreier erflart und einer ifrer
Partner befibt ein Yinveichend ftarfes Blatt, um auch ,ipielen”
gu tonmen, fo farm diefer ,fteigern®, . b. ein mehrertiges
©piel, mithin vorerft einen phiveimaligen” pber , Unteren”
anmelben. Die Vorhand fann Has gejteigerte Spiel felbit
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Soebalten” oder e8 aud) dem Nachmanme iberlaffen. Der
Spieler (berjemige, bem ber Untere verblieben) bdedt zuovor
die zweite Qage ded Talons und, wenn ihm .blefe nicht con=
venivt, oud) die erfte Talonfage auf; in biefem Falle gilt
203 ©piel 3, im frilfer ertdhnten 2 Points. Er fann aber
auch, nachdem er beide RQagen gefehen, ,zuriicfgehen”, 'b. 5.
die zuerft Decoubrirte zweite Lage aufnehmen, er unternimmt
jomit ein ,biermalige3” ©piel, dad 4 Pointd gilt. — f'é)_em=
entfprechend fann auch C, tvenn A getappt umd B einen
Dreier erflart hat, jum Unteren jteigern und oud) jene Lage
vez Talond wdhlen, die ihm zwedmdaBiger erjcheint.

Wurde der Untere vom Vormanne behalten, jo fann die
Nachhand gum , dreimaligen ” fteigern, ben ihr Q}Drma_nn
gleichfall3 befhalten fann; wer das Spiel behdlt, Hat aud) Hiex
das Recht, die erjte Talonlage, weldhe nun ein ,dreimaligesd”
Spiel, 3 Boint3, involbirt, aufzunehmen, ohne die weite zu
befeben, ober aber auc) die zweite Talonlage zu decoubriven,
woburd) dad Spiel ,viermalig” geworden, und fich) dann fitx
ven Qauf einer Ddiefer Deiben Lagen zu entjdheiden. Geht er
sum erften Teile ded Talong guriid, jo ift dad Spiel ,fiinf-
malig”. — Die lepte Steigerungsftufe im Dreier ift dad
dem Wormanne iiberbotene breimalige, dad , viermalige “
Spiel. Auch) diefe Stufe [aft das BVerbleiben bei der 3u-
exjt zu Decoubrivenden zweiten Talonbdlfte, ebenfo wie dasd
. Loeitergehen” (Decouvriven der erften Halfte) und enblid)
ba3 |, Buriidgehen” zur zweiten ZTalonlage zu, wemn bdie
obeven bret Rarten bereitd befeben worben. it der Spieler
bei bem ,Biermaligen” verblieben, fo gilt Dad Spiel 4,
ging er zum ,Jiinfmaligen”, jo gilt e8 5, und wenn
er  guriidgegangen, al3 , fechémafig” 6 Points. Sn
allen biefen Fallen gehbrt der zuriidgelafiene Talonteil den
Gegnern.

Die hodhite Steigerung bildet der ,Solo“; witd ber
» Biermalige ¥ vom Wormanne behalten, fo fann die Nach-
hand bdiefen mit bem Solo iiberbieten, welchen der Vormann
jchlieplich auch ,behalten” fann.
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Jm Dreier gelten zwei Tarof-Honneurs, ,die Kbpfe’,
1, tous les trois ober tous les quatre 2, Ultimo ftill 2,
angejagt 4, LBolat ftill 12, angefagt 24 Points.

Hat ein Geguer die Kdpfe, tous les trois ober tous les
quatre. fo erhdlt er bdie Pramie DHiefiix nidht allein pom
Gpieler, jondern aud) von feinem, refp. feinen YUiden bejahlt.

Befibt die Borhand tous les trois oder tous les quatre
und tappt, jo Hat fie bdie Pramie filr diefelben vermwirft;
pagfelbe gilt fiiv jebe Nachhand, die tm Befibe der gedachten
Homneurs ift, wenn ihre Vormdnner bereitd getappt Haben
und fie gleichfalls fein Spiel unternimmt.

b) Der Solo.

Der Tafon Dbleibt im Solo, wie jdhon erwdhnt, verdect
liegen; er barf erft nac) Shuf der Partie angefehen mwerden
und gehbrt den Gegnern.
wie im Dreier, den BVorteil, feativen und fidh Hierdurd) mehr
ober meniger Pointd fichern zu fommen; anbererfeits enthilt
ber Lalon in feinen beiben Ragen oft eine erflectliche Unzahl
bon Pointd — aud) 20 und darvitber —, weldhe der Gegen-
partei zufallen. Um einen ©olo unternehmen zu fonnen, ift
baber ein fehr jtarfed Blatt nbtig; dasfelbe muf dem Spieler
bie Ausficht gewdfhren, mit feinen Hanbdfarvten allein mehr ald
bag zum Gewinne erforderfiche Minimum von 36 Loints
gu_erzielen. Wenn alfo Dereitd Hi8 zum ,Biermaligen”
gefteigert wovben, fo ift eine ungiinftige Rartenverteilung
porauszujehen, und bie Steigerung 68 zum Solo ftets fehr
gewagt.

©olo fann aud) dbann gefpielt werben, wenn gar nidht
geftetgert tworden. Hat ein Teilnehmer einen Dreter erflirt
und ift biefer gut geheien worben, fo Hat er nicht mefr
pa3 Redht, Solo zu fpielen.

Der Colo gilt 8 Pointd. Kbpfe, tous les trois und
tous les quatre, Ultimo und Volat, fHll wie angefagt, 3ihlen
tm Golo doppelt fo viel, ald im Dreier.

Der Spieler hat mithin nicht, |

e

AT ety S

T T o

RS IT

A TS A

e A, T R AT

Y e T R AR R RS IR M R T T TNy e

Grunbaitge und Behanbdblung der Spiele 2. Tapp-Tavol.

23

Die Gontfra=Anfagen.

Nachoem der Spieler verlegt und dies T.nit den Worten
ev liegt” funbgegeben Bat, ift jeber der beiben Gegner be-
rechtigt, Dem Spiele ,Contra” zu bletex} und durd) bdieje
UAnjage Den Wert de3 Spieled zu berbmppe‘[n; augf) berr} Solo
fann Gontva angefagt toerden. Ver Spieler fEl‘IIEl:'f?It@ hat
ftets das Recht, die Contrameldung emed ®egmers m_tt aJNe=
contra” 3u erwidern und dabdurd) ben Wert De3 Gpieles g,}}
vervierfachen; jedem Der Gegner fteht e3 frei, ,Supercontra
;u mefden und damit dem Spiele den n}d)tfacf)en_%ert u
geben.  Gin Beifpiel: A hat ein ,breimaliges” Spiel unter-
nommen, a8 mithin 3 Pointd gilt, B bietet ,,Cz?nntr'a“, er=
iht demnach den Wert aufd Doppelte, bc}é @“})IEI gilt nun
6 Pointd; A gibt ,Recontra”, bie Partie zahlt mun 12,
C jagt ,Supercontra” an, fe gift nunmehr 24 Poinis.
Dber: B jpielt Solo (8 Pointd), A bietet ,Contra”, dad
Gpiel 3dhlt demnach 16 Pointd und t‘qﬁrbe blfrd) L, e="
und ,Supercontra’ auf 32, vefp. 64 Points erhiht werden.

Yuch den Anfagen: Pagat Uitimo und Volat fann ,Con-
tra®, ,Re-" und ,Subercontra” geboien werben. f@er con=
trivte Ultimo 3d4(t doppelt, demnac) im Dreier 8, im Solo
16 Roints, Recontra 16, refp. 32, @upercontr.a 32, refp.
64 Vointd. Der contrivte BVolat gilt im Dreier 24, m
Sofp 48 Points. Recontra fommt mur Guberft felten,
Supercontra wohl niemald vor,

Nach dem Sejagten gilt:
ein 1 mafiger Dreier 1 Point, contrivt i, recomtrirt g, fupercontrirt 8 .

[ 2 " n 2 r n " " n
!: 3 " " 3 /4 L3 6 ” 1 2 " 2 4 ”
" 4 " " 4 n " 8 n 1 6 " 32 ”
r 5 7 " '5 rn " 14 1 O n 2 O L4 40 /g
" 6 " M 6 n ” 1 2 " 2 4 " 48 "
@olo 3, w16 . ,, 64 ,,
Pagat Ultimo 4, v B . 16 w 32 ,
: (im Dreier)
" " 8 " " 16 " 32 ’” 64 %.

(im &olo).
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Dier fei bavor gewarnt, die Contra-, Re- und Super- |

contra - IMMeldungen gleich Wetten zu behandeln; bas Spiel

wiirbe fonft einen fazardihnlichen Gharafter annehmen und |
ben eigentlihen Sived, geiftige Unvegung und Unterhaltung

gu gemwdhren, bverfehlen. Mutwillig erteilte Contraanjagen

find erfafrungsgemdh nicht geetgmet, bie Stimmung in der
Gefelljhaft angenefm zu geftalten. — Ghe man fich gur Gr- |
teilung eined Gontra entjchlieft, ift e3 nitig, die Handfarten |
genau gu priiffen, im Dreier aud) Ricficht auf die vom

Gpieler hineingenommene, wie quf die guriicgebliebene Talon-
lage zu nehmen. Ungefichtd bes bebeutend exhohten Wertes,
weldjen bie oft ertwdfnten Unfagen der Rartie berfethen, wird
ver getiegte ,Spieler” fich aud) mur damn Fitr ein Recontra
entfdheiden, wenn fein Blatt etne gemwifie Bollftandigleit in
den Tarof8 mwie in ben Farben Defist, welce thm auch gegen-
itber einer fomft ungiinftigen Rartenverteilung die Wahridyein-
lichfeit be3 eminnes bietet.

Behandlung des Fpiels.

Der Gang bes Spiels wurde bereits in den »Allgemeinen
Grunbdziigen” erbriert; aud) dap gum Gewinn der Partie fitr
ben Gpieler 1 Point mephr evfordeclich ift, al3 die Hilfte
ber im ©piele enthaltenen Points betrdgt, mwurde bereits
ertodfhnt.  Grreicht demmach der Spieler in feinen Stichen
36 Points, fo hat er die Partie gewonnen; zdhlen bdie
®egner aber 35, mithin eben jo biel, al8 er, fo Hat der
Spieler verloren.

Die Regeln aufguftellen, nad weldjen e3 raifongemdf ift,
ein Gpiel zu unternehmen, wéve bei ber Mannigfaltigfeit
ber Ravtenverteilungen nicht allein duBerit {chivierig, jondern
gerabezu unburchfithrbar. Algemeine Fegeln laffen fich nicht
angeben, feil ber Bufammenbang, in dem die 16 Rarten 3u
etmanber ftehen, allein mafgebend filr die Beurteifung des
ganzen Blattes ift, und nur pie Crfahrung ein ridtiges 1x-
teil verfhaffen fanm. Sn pen meiften Fdllen diirfte wohl
dag bier Folgenbe eltung haben :
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achdem der Spieler fich {teté‘ zivel @egpetp gegeniiber
bcﬁngbzet, welche ihre @ti_c[je, p}iﬂ)m _guc’f) die mb'ben%eg?::;
befindlichen Pointd vereimigen, 1t €3 fitr 1f)n,‘um 1eaI§ £
sm Gerinne fiihren gu fomnen, nitig, baf er meﬁ;' o
ESSritte'[ jener Rarten befibt, mefd)e ;I)rem Range, wie 9 v
Rhlwerte nad) in erfter Reibe jteben. ‘.@9@ gani,; sif 3
'I}at fieben Houmenrd, davunter giwet per I)pdfﬁtei} Tru ﬂ?e;t
favten, und nod) itberdied 19 ‘Ejrympfe, bie, tvie :1 F[
Rartenipielen, jo aud) im Ssljarqf etre entfcﬁeﬁ?enbi Ci el m;%
gegenitber ben Beifarben einnehmen. Hat e %AL‘EI qybnTn
mm adht big meun Tarofs, Ddarumter einige lEL_bD[thIE.
Stecher, einen Tarof-Honneur und 3ivei Rimige, aljo etwa:

jo befipt er, mwenn die Werteifung der iibrigen farten em‘e
reguldve ift, alle Ausficht, einen Dreier u gewinmen. Aller-
bings vervingert fich Diefelbe fjehr, falld ber ‘;_ainn weber
Tarofs, nod) einen Homneur, fondern um grn{a.ten Tetle
Scarting enthdlt. Wuch eine ung‘[eid)_rr‘{ﬁﬁtge Bertetlung der
Tarofs, mweldhe fidh in den Hdnden jeiner Gegner befinden,
fann Den Gewinn fiiv ihn fehr fraglid) machen.
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Um gum ,Unteren” zu fteigern, finb — fchon aud vem
Grunde, 1weil b:er Bormann bereitd ein Spiel evflart hat
bem_natf) vorousfidtlich ein gutes Blatt befist — ein over
groer ‘Tavotd mehr, ober ein zweiter Tavof- Honmeur not-
tvenbig.

51;1: Steigerung bis zum , Drei=* pder L Biermaligen”
afffar_ ift ein Blatt erforderfich, weldhes mindeftend einen
Komig und ettoa zehn big elf Tarofs, worunter 3iwet Honneurs
und nod) brei bis vier hohe Stecher, enthilt.

©olo follte nur mit einem borziiglich ausdgeftatteten

Blatte unternommen werden, wie e3 beifpieldmweiie bi )
ben Abbilbungen bringen: HJ R e
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Gine grofere Anzahl hoher Tavofd (mdglichit gejchlofien ™)
b wei Tarof-Honneurs find zum Solo in der Regel un-
erlaflich; befist Der Spieler nicht alle vier Rpnige, jo follte
er in minbeftend einer, eventuell in zwei Farben feat (ve-
nonce) fein.**)

Nur eine Hochft ungiinftige Ravtenverteilung Fann Den
©olo, wenn er mit einem, den Abbildbungen I umd II abm=
lichen Blatte gefpielt wird, su Falle bringen; eine jolche fommt
mir felten vor und gehrt wohl zu jenen Audnahmen, welde
oie Regel bejtdtigen.

Xt ein Dreier gut gebeifen worden, fo decouvrirt ber
Spiefer den Falon in Der bereitd angegebenen Weife; er
mimmt natiicfich den Teil Ddesjelben auf, der ihm geeigmet
erfheint, feine Handlorvten zu verbeflern. Cin Ronig ober
ein Tarof- Honneur papt in der FRegel fehr, erfterer zumal
bann, wenn fich bereitd drei Rbmige in der Hand befinbden,
leterer, . oenn man fchon einen oder zwel Tavof-Houneurd
befit. Auch drei odber zwet Tarofd find ein guter Kauf;
man fommt dadburc) leichter in die Lage, fich beim Berlegen
eine oder zwei Renoncen zu jdhaffen. BVon Farbenfavten find
Damen in jenen Farben cufsunefmen, in denen man bie
Qbmige Hat; mitunter fieht man von diefer Hegel ab, um
bie aufgenommene Dame ifred grofen Bdhlmerte3 Halber zu
perfegen. — Der Spieler mup, ehe er fih fiiv eine bder
beiben Talonhdlften entcheidet, pritfen, welche e ihm er-
mbglicht, vorteilhafter zu verfegen, ob er bnrd) eine derjelben
in einer Favbe mehr jeat werben, oder etwa mit ber anberen
mehr Pointd ecavtiven fanm. Wuch ift davauf Riidjidht zu
nehmen, daf Dder uriidbleibende Teil bed Talond mnicht zu
biele Pointd enthalte, weil derfelbe den Gegnern zufdllt.

Beim Scativen jucdge man fich wombdglich eine ober gwet
Renoncen u jdaffen, O.h. jolde Favben zu verlegen, von

*) Gejchlofien werden Tavofd genannt, tvenn Ddeven Reifen-
folge feine Ritcfe aufweijt.

¥y Qn einer Farbe fcat ober vemonce fein, Heiht, fein Blatt
berfelben befiBen.
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welden man nach dem Kaufe eine per et hochftend bret
Ravten befitt, um im Spiele den feindlicgen Ronig abtrumpfen
gu tounen. Man tracjte audh, eine ober zivei hdherve Siguren
(Dame ober Caball) bon jener Farbe su berlegen, in welder
man den {bnig und nod) einige Scavting befibt, weil biefe
Siguren im Laufe des Spiels den Gegnern gufallen fomnten.
Befipt man in einer Farbe den SBnig und einen ober jwei

T ————————

Scarting, fo ftellt man den erfteven blanf, inbem man bHie ;
Scarting perlegt, um bdie bei ben Gegnern befinbdlichen {ibrigen

Béhltarten diefer Farbe mit Tarof ftechen zu fomnen. Befindet
fid) in ber uriidgelaffenen Lalonhdlfte ein Qbnig, fo behalte
man die Dame ald die Hochfte Karte biefer Farbe, wenn man
bie Ausficht Hat, fie im Spiele einbeimfen 3u fommen; Hat
man qud) den Cavall in Hinden, fo verfege man bdie Dame,
ba der Capall bann ifren Rang obnehin einnimmt,

LWelcher ober mwelhe bdiefer Falle gu beriidfichtigen find,
ergibt fih aus bden Handfarten des Gpielers; dag Kaufen
und Verlegen ift zumeift audichlaggebend fiir Hen Gemwinn
ober Berluft der Partie, und e bedarf einer gewifien Uebung,
um fid) Ddavin ein rajhes wund ficheres Urteil bilben zu
fonmen.

A3 Spieler trachte man bdie Guperioritdt in ben Tarofs
i erlangen; died erveicht man baufig dadurch, daf man
eine Farbe, in Dder man eine grbBere Anzahl von Ravten,
etira fiinf oder fech3 befit, eine {genannte , Peitfdhe”,
abjpielt, woburd) die Gegner in Tarok gefchmicht ferden.
Nadgpem died jum griferen Teile gefhehert, it es feine
Yufgabe, bdie bei den Gegnern fienden hohen Tavots purch
dordern (Tarofjchlagen) herauszubolen, um mit jeinen eigenen
Stedjern veditzeitig bdie fleineren Tavofs ber ®egner ab-
forbern ju fommen. Sft es ihm aber nad) feinem Blatte
nidt weddienlich oder etma unmiglich, die Superioritdt in
ben Tarof8 gu erlangen, fo jucdgt er in ben Farben, die er
jelbft Defit, bie miglicdhft grofe Unzahl von Boints zu
erreichert; er betertitelligt bies oft burd) bag Smpaffiven,
«Shinden”, indem er mit fonig und Cavall einer Farbe

s
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i i} der mit etner
ie bet einem Oegner audjtehende Dame, 0 ‘
gcla?ei;.ten Dame den gegnerijhen Cavall abjufangen trachtet.
e int e i ht
£?ine'[m&iie ndfer.) Bu diefem Bwede ift e oft mitig, Da

1. Teil enthaltene Aufgabe Mr. 1 beleuchtet diefe

der ©picler einen fleinen (minoren) Elotnrgf in @c_t{nben beggTI;,

wm mit demjelben einem Gegmer den ®t1®-"?f¢ﬁqﬁ?' faI&)‘

ihn ons Spiel bringen gu fonmen. Dad Furil eha ;nburcf)

eined fleinen Tavof ijt Tteté.ang,xlrc},tg;t; man fc_m;z it e

mitunter dag ,Schmieven” einer Bdhlfavte verhindern,
nbed Enbdjpiel zeigt.

fgrg;\er Spie‘[iti hat noch folgende Karten:

Sein ®egner gur Rechten, B, hat:
I ;.2 GO

bat:
P

felt Pique-Acht. Sticht der Spieler mit X und
5ieIJtCIITpnacf), a?nq fncingctIJ er hierburd) einen Gegner and Spiel
und mup die beiden legten Stiche madhen, mithin a}xci) Carreau-
Rbmig evreichen. Stiht A aber mit II und bringt X ngd),
jo werden bie Gegner diefen Tavol micht jtedjen. A bliebe
dann am Spiel, und e3 mwdve gleichgiltig, ob er zuerft den
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Cfiis nber” XIX fpielt; auf lesteren Tarof
@anegusﬁon{g, ben fein Heffer ¢ mit XX
. @auflg héngt bad Edjicfal der Partie on ber Mioglich-
et ab, bie gegqertfcben Zarof8 abfordern und fo eine pber
mebre}:e hobe Babffart(?tt befreien su founen. Ga 1jt Ddaber
unerIciﬁthj, nidht allein die Anzahl der noch ausitehenden
Zarofs, for'tbern aud) deren Hihe genay su fennen.
- Mur I)wrburcﬁ” wird e3 aud) mbglich, im Cnbipiele Ha3
5 cbmter.en bon Bdblfarten zu verhindern. Gefest den Fall
ber @.D'I’EIEL‘ htte, nachdem 14 Stiche gemacht worden rwcﬁ’
@eu Sftiig ul:zb XV in Hinden; er weiB, ba bei ’feinen
teglnern brei Tarofs, tworunter XVI, fiten miifjen, endlich
fteft noch @DE]{?@CIHIE aus.  §3 ift flar, baf, da jeder Gegner
Iiur melfr  zivei Rarten Defibt, ein Tarof neben ber Dame
;E eﬁqn bmu‘é. %tﬁ ber Spieler Has Schmieren bdiefer Figur
ger[;t:f*t ern, fo fipifrt er gundd)it XV, den beide Gegner mit
arof bebienen r'xiuﬁenr,c5 und behilt Hen SHig fitr ben lesten
Jmt weldjem er aud) Coeur-Dame einhyi;
War dem @ptelﬁevg@;eb%cb nur die Angahl der bereits n;t;ts
> MOt aber aud) befannt, 9af nodh ein by
gffcﬁgeiu ald XV auﬁfte[;'t, jo batte er mﬁgiicﬁercrbneife ?302:];?;
it geffo cg?}gea;geg , XV wdre bann im fepten Stid) mit
o oroen und die Coeur-Dame Hen ®egnern
Befibt der Spieler pier Blitter ef
o emer Farbe, worunt
gflzgenunif Dame, fo fann er pei giinftiger Berteilung %I;tbe:
ﬁagen - ;;nbré;g’fné da Iebeg Segner ztvei Blatt diefer Farbe
fann, tooame und Cavall wird in § i
der Dbeiben diguren ein [ b
n g gebradit; Definden fich mneben i
noth) vei niedere Qarten berfelben il
e gtwe ’ ter atbe, fo ift e i =
ab;l;ﬁl;g;g];tfgz% g:tets g;rttbabep %ig}}:en eing,u[;eimfin, merlt?tmglice
ey att gleiimdfig unter den peipen ®egnern
Hat der Spieler etmg neun big
3 $ zehn Tarofs
2;;1 ﬂ}f;gat, und neben benfelben eine ‘fﬁe?tfcﬁe, rT[L,) f&niar;nt:;
mit Grfolg unternehmen, ben Pagat fiir Hen legten Stidh

fegmiert B ftets
einbheimit.
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e

su befreien, ,ftillen Ultimo” zu madjen; fitr diefe Nuamnce
- werben el Pointd vergiitet. €3 ift felbitredend, bap Dder
- Spieler, fobald er die Unmbglichteit einfieht, den Pagat ulti-
miven zu fonnen, denfelben im Qaufe des Spiels einfticht, um
fith mindeftend feinen Bihlwert zu fidhern; ift das Einftechen,
wie dag Witimiren bdedfelben unmbglich getvorden, o entledige
man fich ded Pagatd jpdteftend im vorlepen Stiche, um der
Strofe fiir bag Miflingen ded Ultimo (an Hobe der Prdmie
fiir den gelungenen Utimo gleidh)) zu entgehen.
! Befist der Spieler elf Hisd wHI Tarofs und unter diefen
- fimf bi& jehd Hohe Stecher, jo fann er raijongemdl ,Pagat
Nitimo” anjagen; er wird Ddenjelben zumeift gewinmen und
- erhdlt von jedem Gegner eine Wergiitung von 4 Points.
Die Nuance des Ultimirensd ijt, wenn auch angejagt, von
- dem Refultate der Partie unabhingig. Man fann diejelbe
verfieren und den Ultimo getvinnen, oder umgefehrt. (Siebe
- I1. Teil, Aujgaben Nr. 2 und 4.)
§ Stillen Ultimo fann auch einer der Deiden Gegner machen;
diefe erfalten Hierfiir je 2 Pointd von dem Spieler vergiitet;
pagegen ift e3 feinem Der Geguer gejtattet, Nltimo anzufagen, -
~ weil Hierburd) der Stand der Partie feinem Helfer nodh) vor
. dem erften Uusipielen marfirt wiirde.
f Will der Spiefer Illtimo anjagen, fo priife er zuvor
- nidht allein fein Blatt, ob dasfelbe eine hinreichendbe Zahl
. hober Stecher enthilt, er nefhme auch Ritdficht davauf, ob
~er Den Borteil ded erften usfpielend hHat, joivie iveiters,
- 0b fich ein ober jiwei Tarofd in der juriidgelaffenen Talon-
- bdlfte befinden. $Hdufig ift aucd) neben bden Tarofd bie
Stellung bder Farbenfarten fitr den Getwvinn ober Werluft
- eined Ultimo entfcheidend. Wir berweifen in diefer Richtung
- auf die im II. Teile enthaltenen Aufgaben Nr. 3, 5 w. 7.
Celbftoerftindlich ift Der Befip des Stii3 nicht zu unter-
fddgen; da bdiefer ald Hochjte Trumpffarte im entjcheidenden
. Momente den Gegnern Tarof abforbern famn, wird ed dem
CGpieler oft mibglid), mitte(ft des Sfiid eimen bereitd ge-
fabrdeten Ultimo zu rvetten.

- gtcens

e,

b
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Der Sliis it i:tﬁgrf)aupt, bon feinem Béblwerte gan;
a?geieﬁen, eine dominirvende Ravte; mit vemfelben, al8 dem
hochiten Atout, fann man eine hohe Bihltarte auch in Mittel-

beveits atouirt worden, »Dalten”, mit bem SHi3 den Stidy
bealten. Sehlt nur ein Tarof, oder figt in Handen zmweier
Igtfnefp}ler je ein Tarof, fo fann der Sz fordern und da
fein Bejiber am Stich berbleibt, eine ober mefrere Siguren

l':le_fre.ien. %efan'nf ift ber Ausfpruch jenes Alten, ber al3 |
Riebis gelegentfich bes wiederholten Raufes diefer Karte qus- |

vief: S fpiele fchon breifig Sahre Tavof, habe aber nodh

nie den Sfis gefauft!” und ald man fid) itber biefe Tiicke |

'geé Bufalls Hochlich vermunderte, bie Crildrung gab: , idy

fan.n ben ©ftiis nicht faufen, denn i) unternefhme nie "ein

Spiel, ofjme diefes Blatt borher in Hinden zu haben
Mond und Bwanzig, oder beffer nodh: Mond, Bmwanzig

ung Jeeungehn fomnen iibrigens af8 Aequivalent fitr ben Sfiiz
gelten,

Bolat foll man nur mit einem jorohl 1 Tarofg, |
o - bl in den Tarofs,
al8 aud) in den Farben devart gejchlnfienen Blatte anjagen,

bg‘é ba§1eIBe in diefen wie in jenen feine eingige Lice ent-
halt.  Hat ber Spieler 16 Tarofs, morunter die pom Stiis
big XVIT geihlofien find, fo fann er nicht allein in der
%thjanb, fondern aud) in jeder anderen Hand BVolat anjagen
Befibt er aber nur 15 Tarofs mit fech3 bis fieben ,majnreu“*j
Gtechern und g1 fechzehnte Karte einen @'ﬁnig: pber etwa

13 Tarof mit adht big neun majoven Stedjern und Rinig, |

Dame, Cavall (Hie Xermajor) einer Farbe, jo fann er Hie
él%o;af=91nfagg_raiinnmﬁ‘éig mir in der Borhand erftatten
Bei ber Df)':'te@_m ungewdhnlichen Berteilung der Parten wiire
e3 leid)t mbglic), daf ein Gegner in der Favbe pes Gpielers
jeat fein und den Bolat hierburd) vereiteln finnte (fiege

IL Teil, Yufgabe v, & I
unmigli) it g r. 9), mwas der Borhand gegeniiber

) Die hdchften.
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Um bden Volat durdhzufithren, fjorbere der Spiefer un-
' audgefest, fo lange er Tarof fat, und fpiele Dann erft bdie
il . Favbenfarten ab.

band, ober audh), wemn Hiefe digur mit einem fohen Tavof | g

fein muf, ie viele und wele Tavofd nod) ausftehen, it
| e fire ibn auch in gleicher Weife von Widptigleit, zu ivifjen,
" wie viefe und welde Ravten jeber Farbe beveitd zum Bor-

©o wie der Spieler ftet3 Ddariiber auf dem Laufenden

. idein gefommen, ,beraud”, find.

Wurde Contra geboten, jo verdopple der Spieler jeine
- Aufmerfiomfeit nac) jeder Rihtung bHin, bda jede Contra-
- njage eine fiiv ihn ungiinftige Rartenverteilung vorvausiesen
. Laft, welder ex bie SpiBe zu bieten Hat.

f Der BVorteil ded erften Audjpielend ift, wie fiir den an-
- gefagten Wltimo, jo aud) in Bezug auf die Partte von nicht
- su unterjchapendem LWerte; durch Ddenfelben iwird e2 Ddem
. Spiefer oft moglich, eine jonft abfolut aquf Verluft ftehende
¢ Lartie vetten gu fomnen (f. IL. Teil, Aufgabe Rr. 10).

| Was bisher itber die Fithrung der Partie gejagt worden,
_ gilt in oollem Mape aud) fiiv den Solo. Der Solo zEhlt
- S Pointd, alle wie immer geavteten Prédmien und Unjagen
werden doppelt fo Hod) bemefjen, ald im Dreier.

s Begenfpiel.
Wie qud dem Borjtehenden erfichtlic), exfangt der Spieler
- ieinen Gegnern gegeniiber bebeutende Avancen durcdh) dad Ein-
- taujchen ber Talonfarten gegen Bldtter, die er in der Hand

T

. bejigt.  Gr Hat dag Jecht, bdie ihm Defier zujagende Hilfte
- bes Zalond aufzunehmen und fich duvch dad BVerlegen nicht
© alfein Renoncen zu jdhaffen, jondern auch gleichzeitig die in
. den perlegten Ravten entfaltenen Points zu fichern, wéhrend
. die Geguer diefe nambaften Borteile nicht Haben,

: Wiirben bemnad) die Gegner ifhre Favbenfarten jyjtemlos
. abjpielen, jo mitgte ber Spieler, Der vom vornferein ein
© gutes Blatt Hatte und dasfelbe in der Regel durch den Rauf
- und bag Berlegen verbeffert, in ben meiften Fllen die Partie
. gewinnen. Um bem Spieler den Gewinn ftreitiy madjen,
Uimann, Tacofbud. 3
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ihm Denfelben abringen 3u fdnmen, ift e3 im Gegenjpiefe -

ecldflid), folgendes Spiftem eingubalten :

Das Bejtreben der Gegner mup jtetd dahin gerichtet fein,

bafy einer berjelben mbglichit vafc) tarof(os tverde, Hamit er §
jeines Uiden berjdybnern, auf diefelben Bdhl= |

damn bie Stiche

§
¥
i
¥

1
i

favten eintwerfen, ,f mieven”, fonne. Died fann quf feierfei |
il %

Art ermbglicht mwerden. |. Dat ein Gegner neben 7 hig
io fpielt er diefe,

o oft er ju Stidh fommt, er , forcivt”
mit Dderfelben nicht

Tapp=Tarol. 35
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unterftithen; die Hauptjache aber foll immer dad Schical

. der Rartie, der ftille Ultimo nur Nebenjache bleiben. Budem

: s o
igt Der Pagat mitunter aud) beim ‘52(1ben, "unb 'baé Spie
fgtf[jt hm:cs;!f)3 gbie Ungft vor bdem Ultimo fiir bdie Gegner
ver{oren. )

Jit ver Starfe unmittelbarer BVormann ded Spielers,

. dann wird fein Forciven einen weitaud groferen Effect er-
S Tarofs eine ldngere Favbe, etma fimf Rarten derfelben, |

allein den Spiefer, jondern auch feinen

Helfer; hierdburd) werden die Tarofs aud) ded Qebteren ver- |

minbdert, bdiefer ird friiher taroflos, 2. Hat ein Gegner
toohl eine grofere Unzabl von Tarofs, etwa 9 hiz 10, aber
fetne (imgeve Sarbe,
niedrigiten, den er bat, angieht.
FBilidt, jobald und fp oft er zu Gtich fommt, Tayrof (und
3war die hidhften) nachzubringen, und da er borausjidytlich
weniger Tarofs befit als der Snoitivende, bepelt Diefer noch
foldie in Hanbden, wahrend fein Sociug beveits tarpf(oz ge=
worben ijt.

Sobald daher ein Gegner zu Stid gelangt ijt, beclarirt
er feinem Aiden, ob er Hie »i501Ce” libernefmen, die lange
Fovbe fpielen, ,ftar” fein, oder bie Fovce abgeben, fid) for-
civen [affen, Hihwach”  bleiben il @elbjtredend ift die
Jnoite auf Tarof Has fichere Beidjen bafiir, baf man , ftarf”
jein will. Sdon mit der erften von einem ber Gegner ge-
fpielten Rarte follte pie Martivung gefhehen und mur in
Ausnahmsfallen von derjelben abgegangen terden,

Die natitrliche Sonjequens biefes Syjtems ijt, daf der
»Starfe” ftets feine [dngfte, ber »Sdwade” eine furze Farbe
angieht.  Hat diefer nuy nod) einen ober
mwéhrend die &orcefarbe fchon ganz abgefpielt
wird es fidh fiir ithn meijt empfehlen, Tarof zu fhlagen. $Hier
mufy Hemerft verden, bHaf nur idmache Spieler Anitand
nefmen, Tarpfs gu fpielen, efhe Her Bagat heraus ijt, jie
fitechten den eventuellen Witimo  be3 Spiefers bierdurch 3u

oorben, fo

jo invitivt er quf Zarof, indem er den |
Sein Aide hat dbann bdie |

jwei Tarofs,

sy

selen, af3 wenn er in der Nadhhand beéEIﬁep jage; in
eriterem Falle bringt er fHobe @te;ﬁer 'beﬁ @;3}efer§.unter§
Mefier, und e8 ivird ihm oft aud mit e fitnf 513 fech3
Tavofd leicht mbglich, die Force durchjufiihren und den ge-
winjchten Crfolg zu erlangen.
lunge oom gli%eg angejpielte Farbe ijt vom Mitmanne ‘i'teté
nachzujpielen, wie er fich dann fiberhaupt der Direction feines
ftarferen Helferd iiberlajien muf. S;)at er fein SB.Iatt Der
Forcefarbe jeined Sociud mehr und 1'DH ihmad) bleiben, fo
sieht er, wo mbglid), eine furze Farbe, in teldjer ex etma Dame
und Cavall, oder Cavall und Bube befist, fonft aber eine
Farbe an, in Der er die Renmomce beim @pigier vermutet.
Hat ein Gegner ald Vormann Hes @pleIEL}% etiva acht
Tarofs umd in vier Farben je ywei Qarten, mithin 1weder eine
Peitjhe, nod) aud) die Raifon, auf Tavof u inbitzten,_io
jpielt er abwed)elnd eine Farbe nach der anbgren. %ef’l%f
mun ber Spieler in einer ober jwei Farben die ,Tenace”,
bie ,®abel”, aljo Rinig und Cavall, ober Dame und Bube,
der in der Riidhand fikende Gegner aber im erfteren Falle
die befeste Dame, oder im zweiten Falle den RKinig und den
Gavall, o fann Diefes ,Aufléfen” der Farben oft fitx ben
Audgang der Partie enticheidend jein. =
»Singleton”, die Rarte einer Farbe, in der man nur piejes
eine Blatt befibt, anguziehen, ift in vielen Fdllen 31 ber-
werfen; man fann hierdurd) den Spieler, wemn er in .ber
gleichen Farbe eine Reitihe Hat, mwejentlich unter‘,'tﬁggn, ihm
bie @rlangung ber Superioritdt in den Tarofd exleichtern;
allerdings ift died ftetd der Verluft nur eines Tempo, diejed
aber fann fitv den Gewinn der Partie entjcheiden. it der
3*
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Spieler in Mittelhand, fo ift bas Bringen eined Singleton
feitend feines Vormanmes fiix die Partet bes Lehteren ot
bon Borteil. Auch hier muf der Bufommenfhang der Hanbd-
farten, der Rauf des Spielers und die suritcgelafjene Talon-
dlfte den Mafftab abgeben, ob diefe ober eine anbere Farbe
gebracht tverben foll.

Was iiber dag Buriidbehalten eines Eleinen Tarof fiir
ben Gpieler gefagt mworden, fat aud) fiir Has ®egenfpiel
volle Geltung; Dier mwie dort ift es oft nbtig, einen [eeren
Stid) fahren zu laffen, um baburd) ben Spieler beim Stich
erhalten und mehr Points erzielen su fbnnen,

A3 oberjter Grundias Hat im Gegenfpiel zu gelten, bafs
ber Starfe feine Figuren niemals {chorie, da er vorausfichtfich
nidht in die Lage fommen wird, fie feinem Mitmanne jchmieren
gu thnnen, wébhrend diefer die hoben Babhlfarten feines Blattes
forglich fiir bad Schmieren aufzubetvabren trachte. Hiervon
find natitrlich die Figuven jemer Farbe audzunehmen, in der
jein Utbe die Force genommen bat; das Buriidbehalten folcher
Figuven wiirbe bdie Sutention bed Gtarfen freuzen, e3
diefem unmbglich machen, bdie einmal ergriffene Force zu
€nbe zu fithren,

Jjt im Solo ber Sdwade gezwungen, eine Sarbe au
bringen, in weldher er den fbnig bat, o darf er mit Riich-
figt darauf, daf ber Solift weder gefauft nod) verfegt fat,
baber leicht ein Blatt der gebachten Farbe befigen fann, den
in Rede ftehenden Rinig nidt jhonen und wird ihn raijon-
gemdB ausmwerfen.

Bei erfafhrenen Taroffpielern gilt e8 al3 Regel, daf Hem
nidt gefteigerten Spiele nur berjenige Gegner Contrq
bietet, Der, im DBefite von neun 6is sebn Tarofd mit einem
hoben Honneur berjelben, borausfichtlic) der Starfe fein mwird.

Hat der Spieler ein gejteigertes Gpiel bebalten, und
befibt der Sdhwache nur wenige Tarofs, bdaneben aber fobe
Bahlfarten, it er etwa audhy in einer Farbe remonce (Jeat),
fo fann diefer Sdmadie mit voller Raifon Contra anfagen,
und er thut dies oft jhon aué dem ©runde, um feinem
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Helfer zu declaviven, daf er in einer Farbe renonce ift, damit
leterer biefefbe redjtzeitig bringe. o

- Droht den Gegnern, Volat su merden, o mu.‘f; derjenige,
der zuerft Farben einguwerfen Hat, eine Rarte jener Farbe
abwerfen, in welder er porausfidhtlich feinen Stich machen
fonn; bies ift fiir feinen Helfer dad Beichen, wenn er in
der abgemworfenen Farbe einen Stid) erzielen tann, alle jon-
ftigen Rarten eher absumwerfen und nur auf diefen zu veflec-
tiven. 3t die fhwache Farbe einmal marfivt, dann miffen
die Gegner fid) wedielfeitig ihre ftarfen Farben dadureh
fundgeben, daf jeber foldhe Rbnige abiwirft, neben twelchen
er aud) die Dame befist.

Daf einem angejagten 1litimo gegeniiber die Gegner jene
Jarben zu bringen Hhaben, in welden fie den Shieler renomce
vermuten, um ihn dadburd) in den Tarofd ju jdwichen, ift
io felbjtredend, daf e3 yoohl feiner ndberen Ausfithrung be-
darf. Pat einer der Gegner neben fechd 6@ fieben Tarofs
eine RPeitjche, fo wird es ihm oft mbglich, dburd) bagd Forciven
mit Derfelben auc) einen ziemfich fichern Ultimo 3u vereiteln.

Dag (fille) Mitzdhlen Dder bereitd verftochenen Tarofs
und Farbenfarten, ijt, wie fiix den Spieler, o aud) fitr jeden
ber beiden Gegner von grofer Bedbeutung und darf nie unter-

. Toffen twerden.

Nochdem iir dag Spiel und feine Behandlung feitens
beider Parteien befprochen Haben, erfibrigt und wur nod,
einer Gepilogenheit u ertwdhnen, die allerdingd nur in engeren
Qreifen Gingang gefunden hat. Derfelben zufolge wird ein
Ctamm (vulgdr: Jude) angefest, d. h. eine Raffe gebildet
und durch den Sartenftamm (ber jeweilige SRartengeber fegt
eine Miinge in die Kafje) vermehrt.

Der Gewinner eined angefagten Mltimo erhdlt den gangen
Stamm; er fHat aber im Falle bes Verlujtes einen Betrag
in Dderfelben Hdhe hinguzuzahlen. Jit dem Ultimo Contra
geboten und derjelbe dennoch burchgefithrt worden, o aieht
der Spieler ben Stamm ein und die ®eguer Haben denjelben
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bann auf baé Doppelte feimer vorigen Hobe zu bringen;
verfievt der Gpieler ben Ultimo, fo fillt der Stamm den
Gegnern zu, und der Spieler hat die Pflicht, den doppelten
Betrag, den der Stamm enthielt, in die Kaffe su legen. Diefe
Art Der oft unverhaltniBmdipig Hohen Primiirung eined an-
gejagten Ultimo wird in allen Gefellihajten, in weldhen das
Tavof nur afs IMNittel zur Berftreuung und Grholung dient,
und deren Mitglieder durch ihr Lieblingsipiel angeregt,
aber nicht aufgeregt twerden wollen, perhorredeirt. Gie ift
einfac) ein Hazarbiven, bad nur Jene lieben, welche, da bdie
Dagardfpiele allerorten verpbmt find, ein folches am Tarof-
tifde etabliven mbchten.

Cap. II. Tarok mif Wlodks oder DB[Scken.

Das Blod-Tarof hat im Wefentliden die Grundsiige des
Lapp-Tarof und weidht nur mwenig von demfelben ab.

Oleihmwie im Tapper wird aud) hier unter drei activen
Teilnehmern gefpielt, von benen ftetd einer, der Gpieler,
jwet Gegner Hat; fpielen vier Perjonen, fo ruht immer der
jemeilige Rartengeber af8 ,Ronig”. Hier iie dort ent-
idjeiden Dbie erlangten 36 Points den Gerwinn fiir den Gpieler,

35 fiir bie ®egenpartei; bier wie dort erhdlt jeder Teil- .

nefmer fedjzehn Rarten, nur daf diefe im Tarof mit Blods
nidht in Witrfen zu acht, fondern in folchen zu vier Bldttern
berumgereidht werden.

Da8 Tavof mit Blods hat jedbodh eine ambere Wert
beftimmung a8 bad Tapp-Tarof. Der Wert bes erften Spieles
wird dadurd) feftgefest, daf mittelft Gpielmarfen, Blods
genanut, eine Rafie (Stamm, Pot) in der LWeife gebildet
wird, baf jeber Teilnehmer einen Blot und der Rartengeber
emen tweiteren Blod ald Rartenftamm einfet.  Mach der
eriten. Donne enthalt jonach bie Saffe vier, eventuell bet
bier Feilnehmern fiinf Blods. Der Gelbiwert biefer Blodfs
foird vor Veginn des Spield vereinbart. Gleichzeitig exhilt
jeder Teilnehmer eine Anzafhl Fleiner Blodd, welhe nur
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ein Drittel de3 Werted der vorerwdhnten Blodd (grofe
{ocf8) reprdjentiren. ‘
il @52‘minilt Tmm ber Spieler eimen Dreier, Tn.g,te[jt er Den
Snbalt der Raffe ein und erhdlt iiberdies vom jebem @egn‘(‘er
einen fleinen Blod ald ,Spefen”, ,Facon”, ,,%?acbeﬂof)n E
pierbei ift es gleichgiltig, ob dad @ing'[ ein=, ioei- pber brei-
malig gewefen. — BWerliert bder @pteIe; eiten emmah‘gen
Sreier, jo fat er eben fo viele Blodd, alé der 5439’( Eﬂi:]:jl&ﬁ,
ald ,Bete” zu fepen und auBerdem an ,,_@Jpewn“ﬂ jedem
®egner einen fleinen Blod ju vergiiten. BVerliert der %ple[er
einen zieimaligen Dreier, jo hat er ein bnppeﬁe% Sl?ete 34
tragen (bemnach, wenn der Pot vier %ID&?;'EH&)-IEH, ein Sgiete
pon adjt Blods) fnd jebem Gegner zwet fleine Blods zu
sablen.  Dementfprechend Dhat er bei einem ber‘Iorenen drei-
maligen Sreier ein dreifached Béte ju jehen und jedem @egngr
dprei fleine Blods = einen grofen Blod zu vergiiten. Die
Spiel-Bétes werden in der Regel nicht in den Pot gelegt,
jonbern auf einer Schreibtafel verzeichnet. 8 B. Der Sins
fHalt dez Pot betriige vier Blods, und der Spieler, X, verlbre
einen weimaligen Dreier, fo wird dad Béte folgendermagen
angejchrieben: X 8. )
Pas ndd)ite Spiel hat nunmehr ntgel}ben Wert: Das
angefchriebene Béte 8, bdie von dem neuerligen Lavtengeber
um einen Blod vermehrte Kafje 5, zujammen 13 Blocs.
®ewinnt der Spieler, Y, nun einen Dreier, jo wird der
Unfangsbuchitabe feines Namens zur Recten Der auj Dder
Tafel angefhriebenen Bahl 8, wie folgt, gejept: X 8 Y;
iiberdied erhdlt Y Den Jubalt Ded Pot mit fiinf Blods u_nb
pon jedem ®egmer eimen fleinen Blod, Demmach erideint
X alé Sdulbner, Y alé Gldubiger von acht Blocds, weldhe
Loft von demjenigen Teilnehmer, der auc) die Kaijje fithrt,
dem ,Budyhalter”, am Schlufje ded Spieled verredynet vird.
Fiir dag nddite Spiel wird nunmehr neuerlid) ein Stamm
in der oben angegebenen Weife gebildet.
Hat jedoch Y ebenfallzg den Dreter verloven, fo bleibt die
Rojt X 8 unverdnbdert jtehen und dem Y wird ein Béte von
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13 (5 ber Gaffe und S Bite des X) Blods in bderfelben
BWeife ju Laften gefdyrieben; auf der Tafel jteht jonach:

X 8
¥ 13,

€3 verfteht fidh von felbft, baf bei einem sweimaligen
oder breimaligen Spiel das Bate bes T 26, rejp. 39 Blods
betragen twiirde, und der Spieler feinen Segnern je ziwei,
geg,ie[)ungé‘meife je drei fleine Blodd an Spejen zu bezahlen

dtte.

Uus dem Gejagten ergibt fich, dvak die Bétes oft eine
unermavtete Hihe erveichen, und daf daher der Gewinn oder
Berluft der eingelnen Spiele fehr ungleid): ift. 1lm eine an-
nipernbe Gleihmapigleit in der Bewertung der einzelnen
Partien bervorzubringen, und damit pas Spiel nidht einen
bazardpmdfigen Unftrich erbalte, wird in den meiften Kreifen
fiir bag Bete eine Schranfe pon gewdhnlich 20 Blods ge-
gogen.  Hat beifpieldveife ein Spieler eine gioeimalige Partie
verloven, weldje ein Béte von 38 Blods inbolbirt, fo mwerben
thm anjtatt eines Bete zu 39, et Bétes su 19 Blods
angejchrieben.

Solange Spiele verloren werben, jchreibt man dafitr Bates
an; biefe werben der Reife nadh abgejpielt. &ind feine Biotes
mehr angefdjrieben und enthalt die Saffe feine oder mweniger
Blods, ald der Stamm urjpriinglicy betragen Hat, fo wird
neuerdingd eine Kaffe gebilbet.
 Wird mit unbefdhranfiem Bete gejpielt und hat ein Spieler
em grofes Béte zu fragen, fo ftet e3 ihm frei, diefes in
gtwet Hilften geteilt anfjreiben zu [(afjen.

Um bem Spiele von bornberein, alfo aud) fchon bei ber
eiten Partie, ein erhihtes Sntevefje zu verleihen, ift es in
ma'nd.jen Rreifen Braud), anftatt eine Saffe zu bilden, jedem
ZTeilnehmer gleich bei Beginn ein Stammbéte von etwa zebn
Blods angufdreiben; in den Pot fommt dbann nur der Jetveifige
ﬁkgrtegftamm bon einem Blod. Die Stammbétes twerden,
wie die ettwa folgenden Spielbétes, der Reihe nach abgejpielt.
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Eind weder Spielbéted, nod) Stammbétes mehr vorhanben,
jo gejhieht neuerbingd dad njdhreiben von Stammbetes.

Der ©olo Dedingt beim Blod-Tavof auBer dem Ju-
halt bed Pot, vejp. ded Stammbéte oder Spielbéte nod
eine Wergiitung bon je vier grofen Blods. Der Bolat
wird im Dreter mit fechs, im Solo mit 3wdf grofen
Blocd jeparvat vergiitet. Tous les trois pder tous les quatre
werben, mwenn fie nicht verpaft worden, im Dreter mit je
goei, im Solo mit je vier leinen Blods bemefjen; tous les sept
geften im Dreier vier, im Solo adt grofe %Il?tffw. i:"yur
pie Rbpfe ijt feine Prdmie befHmmt. Der ftille mtu_no
3hlt im Dreter 3ivet, im Solo vier, der angefagte tm Dreier
oier, im Solo adt fleine Blods. Diefe verhaltnifmakig jedr
geringe Prémie bringt e3 mit fich, dbaf die Gegner da3d Niti-
miren nicht zu verhinbern trachten, jonbern ihr ugemmert
nur davauf richten, dem Spieler die Partie abguringen; hier-
burd) gewinnt dad Gegenjpiel fehr an Eorrectheit, )

Jur der Spieler fann den Pagat ultimiven; aud) darf
im Blod-Tarof weder dem Spiele, nod) dem angejagten
Nitimo Contra gemeldet tverdemn.

Jn Vezug ouf den Gang bes Spield ift zu bemerfen,
nap ber Spieler niemald bdie Pilicht hat, die erfte Talon-
halfte zu Dbecouvriven, wenn er die zweite unbefehen fiegen
gelafien hat. Dadfelbe gilt fiir die zweite Lage des Talons,
wenn er diefe aufnimmt, nachdem er die erfte offen Fuviic-
gelaffen hat. @eht Der Spieler zum erften Teile bed Talons
guriid, dann muf jelbjtvebend die zveite decouvrirt werben.
Ter fitr die Gegner guriifgebliebene Talonteil mup wdfhrend
ber gamzen Dauer der Partie zu Aller Einficht offen (iegen
bletben.

Hat der Spieler Deide Talonlagen Defehen und fitvchtet
er, bei jdlechtem Kaufe einen jwei- ober gar dreimafigen
Dreter verlieven, mithin ein Doppeltes ober gar dreifaches
Bete zahlen zu mitfien, jo hat er daz Redht, zujammen-
gumwerfen, gu ,fdhleifen:” ed wird ihm in defem Falle
nur e einfached Béte angefdhrieben, und er hat, wie bei
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bem verforenen einmaligen Spiele jedem Gegner nur eimen
fleinen Blod al3 Spefen zu vergiten. Daf der Kauf das
Blatt bed Spielunternehmerd anftatt, wie gewdhnlid), es
ju verbefiern, verjdjlechtert, fommt Bfters vor. Ghe fich der
Spieler zur Durdpfithrung der Partie entidhlieht, priife ex
jein Blatt gemau; er combinive, ob er mittelft einer der
beiben Talomhdlften Dag Spiel iiberhaupt getvinnen fHnne
und wége aud) gemau ab, wie bviele Pointd er nad) dem
LBerlegen an feine Gegner abfolut terde abgeben miifjen.
Hat er alfo porausfichtlich jo viele Pointd abjugeben, daf
bie Gegner, wenn aud) nur zwei 6id drei Bahlfarten ge-
jhmiect werben, Das Minimum von 35 erveichen mithten,
fo ,idleife” er fieber, um bHad ihm drofende doppelte oder
breifache Béte auf ein einfahes ju befchranfen; der Rechts-
roohlthat Des ,Schleifens” fann er fich aber nur injolange
bebienen, al8 er nidht burc) bie Worte ,er liegt” angezeigt
bat, daf ev die Partie durchufiifren gedentt.

Wie aud dem bisher Gefagten erbellt, ift fiir ben Spieler
bei dem Umftande, daf er ftets mur den einfachen Ginjas,
refp. dad Stamm- ober Spiel-Béte gewinnen, dagegen event.
bas Doppelte oder Dreifacie desjelben wverlieven famn, ein
weit ftdreres Blatt nbtig, um einen Dreier zu unternehmen,
als wir im Tapp-Tarof als Minimum aufgeftellt Haben.
Dagu fommt nod), daf dad Spielgefes die Durchfithrung der
Partie and) in dem Falle zuldht, daf ein Gegner feinen
ZLarof, fonbern mnur Farbenfarten (unter mwelden fich jedodh
mindeftend ein Rbnig befinden muf) befist. Derartige Rarten-
berteifungen fommen allerdingd felten vor und jchlagen nichi
immer zu Ungunften dez Spielerd aus. (Siehe II. Teil,
Aufgaben Nr. 13 und 14) Daff aber die meiften Partien
fiic den Gpieler verloven gefen, der etwa zehn bis elf qus-
ftehende Tarofs in bDer Hamd eines eguerds vorfindet,
wihrend defjen Aide nicht einen einzigen Tarof befint, mithin
den griften Teil feiner Fahlfarten {hmieren fann, ift jo ein-
{eudhtend, daf wir wohl von einer nibeven Erorterung dhn-
liger Falle abfehen fomnen.
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Die Fihrung der Partie feitens des Spielerd wie jeinexr
®egner ijt hier die gleidhe, mwie im Tapp-ZTarof; in Beug
auf das ®egenjpiel mup ermwihnt werben, dap dad fbec[aure'n
alg ,ftaxf ober ,jdjwach” vom beiden @ggngrp_m ungioet=
beutiger Weife mbglichit frith gejchieht, jodap btg}_e(ﬁen sumetit
igon nach Dem pweiten Stidge Anfjchlup davitber erfamgen,
ob mad) ihren Pandiarten die einjubaltende Methode eined
derfelben Yusficht auf Crolg Habe oder micht.

Da im Blod-Tavof bas RNachfehen ber bereitd gemadjten
Stidge, mit usdnahme ded zuleht gefallenen, fein‘em a ctiven
Teilnefmer geftattet ift, {o 1ft e3 ndtig, nicht allein die Tarots,
fonbern auc) bdie in ben eingeheimiten Stichen enthaltenen
Roints leife mityuzdhlen, um im entfcheibenden IMomente
die Spielcombination davauf bafiren zu fHunen.

®lauben die Gegner nach den erjten drei Stichen den
®ewinn nicht erzielen zu founen, o fieht ihnen dor Dem
vievten Yusjpielen das Recht u, die Rarten eing,utnerien,
bem Spieler die Rartie al8 gewonmen anfchreiben zu '[aﬁe_n.
Diefer famn dann nidgt mehr ftillen Ultimo machen, mithin
and) die Primie fitr einen folden nicht erlomgen.

Sit der Gpieler in lepter Hand und ift fein in der
Vorhand befindlicher Gegner in Verlegenbeit, eine Farbe zu
bringen, weil der Bujammenfang jeiner Ravten ihm fir dad
richtige etfte Uusfpielen feinen Anbaltdpunit bietet, jo ieht
ev am beften ein ,Rreuzdhen”, d. 1. eimen Tarof mittlerer
Hihe (von IX 518 XIV) an; er fordert fhiermit jeinen Utden
auf, fobald Derfelbe zu Stih fommt, die Leitung der Partie
in Die Hand zu nehmen.

Sn allem Uebrigen fonmen wir auf bdie usfithrungen
in Rapitel I bHinweifen. Jeder im ZTapp-Tarof einiger-
maBen gewandie Spieler famn aud) am Tarof mit Blods
teilnehmen, ofjne der Gefahr ausdgefest zu feim, grober Fehler
gesiehen 3u iwerben, nament(ich danm, wenn er micht, wie
bies im Tapp-Tavof Hdufig gefdhieht, bdas Ultimiven bes
LPagatd mit Opfern zu verhindern jucht, jondern jtetd den
Ausgang der Partie allein tn Auge behalt.



44 Criter Teil. Die modernen Tavotarten.

Die Abrednung.

Wurde nad) Ablauf der Touren bereits der Kartenftamm
aufgelaffen, find aber einige Bétes verzeidnet, die noch ab-
gujpielen find, o wird, da durd) etwaige neuerliche Spiel-
bétes bie Wufldjung der Spielgefellfchaft in nicht abzufehende
Ferne geriidt mwiirbe, folgenbermafen vorgegangen:

€3 wird auf ber Schreibtafel ein Strich (Hut) gesogen
und bdie efwa folgenden Spielbéted mwerben umter diefem
Stridje angefcjrieben. Diefelben gelangen jedod) nicht mebr
gum Ubfpielen, jondern werden, fobald bie ober bem Stricge
befindlichen Bétes abgefpielt find, fummirt. Die fich ergebende
Gumme tird zu gleihen Teilen vepartirt und verbucht.

8. B. Der lepte Cinjah ded Rartengebers ift eben ge-
Icheben; auf der Tafel befinden fic) ziwei Bétes, unter mwelche
der abjdlieende Strich gezogen wird. X verliert nun einen
poeifachen Dreier & 20, mithin 40 Blods, Y einen einfacjen,
Z ebenfall3 einen einfacjen in gleicher Hihe; die betreffenden
Betes gelangen unter ben Strich:

W 18

Z 19
X 40
Y 20
Z 20

Sobald nun el Spiele gewonnen worden find, etwa
von X und Y, fo find bie beiden Bétes ober bem Stride
nﬁlge]pteﬁ, und der ,Budhalter” fchreibt diefelben den Ge-
imnern gut.  Die Tafel erfdeint dann jo:

W 18 X
Z 19Y

X 40
Y 20
7 20

@rundziige und Behandlung der Spiele 2¢. Tarol mit Blods. 45

Alle itber dem Striche verzeichneten Poften mwerben nun-
mehr auf eine zweite Tafel itbertragen, auf welder dann
pag PBlus ober Minus an Blods eined jeben Teilnehmers
berseichnet erfcheint. (Hat ein Teilnehmer zufdllig webder ein
Pfug noch ein Minug erlangt, jo wird dennod) jein Unfangs-
bucdhftabe auch auf die pweite Tafel angejhrieben, weil ev
jebenfalls einen Teil der unter dem Hute befindlichen Spiel-
bates zu fragen, rvefp. zu fordern Hat) Grgibe 3 B. die
Bete - Ubwidlung :

W 86 +
X 13
Y 42 —
Z 31 —

jo ftimmt die Uebertragung von bder erften auf die zweite
Tafel, ba ebenfo biele Blodd zu Raften, ald zu Guniten ge-
jchrieben erjcheinen.

Nunmehr werden die unter dem Hute befindlichen Spiel-
bétez aufgeteilt. Die Summe bderfelben betrdgt in unferem
Falle 80 Blods und ergibt auf vier Teilnehmer repartivt,
fitr jeden berfelben ein Rlug von 20 Blods. Dementipredhend
it X, ber (unter bem Striche) mit 40 Blods belaftet er-
jcheint, nur mit 20 Bioda zu belaften, Y und Z gehen leer
aud, und dem W find 20 Blodd gut zu budpen.

Dieg auf die zweite Tafel iibertragen ergibt jobanm:

+ 4+ &+
W 8|G ceee 20=106
X Ta ;=—T
Y 2. 0= 4
Z ;ng 37
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Jit die Abredhnung fo tweit gediehen, dann eruirt jeber Teil-
nefhmer, ob und wie viele Blods er am Shluffe des Spiels
mefr ober eniger Defibt, al3 er Dbet Beginn Ddedfelben
exbalten Hat.  Crgibt fih nun fir W ein Manco von
8 groBen und einem fleinen, mithin von 81/, Blods, fiir
X ein Mehr von 12, fiir Y ein PManco von 111/, Blods,
fo muB, wenn die Redynung ftimmen joll, Z ein Mehr von
72[y Blods Haben.
Die Sdlufrednung ftellt mithin Heraus:

e
flic: | W 106 — 81/, =972, + II“QQ,'!S PBlus

+
X T4 =B

Y 42— 111, —=531/,— | 1022/, Minus

Z 57— T2fy=491/;, — [

W Bat demnad) 972/y, X 5 Blods gewonnen, wihrend
Y 531/, und Z 49!/; Blods verloven Haben.

Cap. T Steperifch - Tarok.

Jn einigen fiiblichen Wlpenldndern Defterveichs find dem
Tapp - Tarof et Steigerungdgrade, der , Bweier” und
ber ,Einer”, beigegeben worden. Der ,Jtveier”, bei welchem
ber Spieler nur 3wei Rarten ded Talons aufnimmt, rangirt
hober, als ber viermalige , Dreier”, und fann Hi8 jum , dritten”
(Btoeier) gefteigert werden. Dev ,Einer”, bei melchem nur
ein Blatt gefauft wird, vangict Hoher, ald der , dritte Biveter”
er it demnad) die vorlehte Steigerungsftufe, die nur vom
»©olo” iiberboten erben famm. Der sSeter” und der
»Eimer” fonnen, tie ber ,Solo*, audj ofue borhergegangene
Cteigerung, ,aus der Hand” gefpielt werden.

_ Der Talon wird beim ,Dreier” in gleider Weije decou-
briet, wie im Tapp-Tavof. QJm , Bweier” twerden, wie jchon

R ik et
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eridhnt, zwei Ravten aufgenommen, bdie oberften zwei bilben
ben ,erjten”, Die nddjften ben ,zmweiten”, und die unterjten
awei Rarten ded Taloms den ,dritten Bweier”. Jm ,Einer”
enthalt der Talon fech3 Teile: die oberfte Karte ijt er erjte”,
bie nédhjte der ,zweite u. f. f. b8 zur lepten Rarte, dem
Jledijten Einer”.

Der ,exrfte Breter” fann ein-, jivei-, drei- und viermalig,
ber , 3ieite” 3iwei=, drei-, pier- und fiinfmealtg, und der dritte dem-

-mach aud) jech8malig fein. Dev ,Einer” fann ein-, 3ivei-, drei-,

bier-, fiinf-, jeds-, fieben-, acht-, neun=, zehn= und elfmalig jein.

Die Wertbeftimmung der Spiele ift Dhier eine anbere, als
im Tapp-Tarof; ed Dejteht fitr Diefelben fein Einbeitdpreis.
Die iitber 35 erzielten Pointéd gelangen mit Hinguredynung
einer Confolation pon 10 (in Trieft und Umgebung von 20)
Pointd a8 Gewinu=Pointd zur Verrechnung. Jm Dreier
mwerden dieje Gevwinn-Point3 einfad), im Bieter doppelt, un
@iner dreifach) und im Solo dierfad) (an einigen Orten: im
Einer vier= und im Solo fed)3fach) zur uszahluug gebracht.
Grlangt die Gegenpartei beijpieldweife 42 Powntd, jo wird
pemmach den (itber 35 hinaudgehenden) 7 Pointd bdie Con-
jolation von 10 zugejhlagen und ed ergeben fich 17 Gewinn-
LVoint3. War dag Spiel ein Dreier, fo gelangen 17, war
e3 ein Biveier 17><2=234, ein Giner 17><3 =51, ein
Solp 17 ><4 =068 Pointéd zur Verredhnung. Je nacdhdem
ba3 Spiel ein-, 3iwei-, drei= bi3 elfmalig war, werben die fiir
ein einmalige3 Spiel oben angegebemen Pointd an die Gegner
ein=, 3iveiz, drei=, vier= big elfmalig audgezahlt. Der Spieler
aber erhdlt bad gewonnene Spiel ftets nur ol einmalig aus-
gezablt, wenn dies auch jiwei-, drei- ober gar elfmalig fvar.

B. B.: Der CSpieler bhat einen jed)dmaligen , Einer”
perforen, die ®egner erveichten 38 Pointd, fHhaben mithin
3+ 10=13 Oewinn-Pointd erzielt; diefelben twerden fiir
pen ,@iner” bdreifac) gemommen, und e3 ergeben fich dem-
nac) fitr den einmaligen ,Einer” 39 Roints; da das Spiel
jedod) fechdmalig war, fo ecrhilt jeder Gegner jechdmal 39
=234 Pointd vom Spieler bezahlt. Hitte der Spieler
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den gebachten fechdmaligen ,Ctier” gewonnen und in dem-
jelben 38 Pointd erlangt, jo wiithe er das Spiel nur als
einmalig bevecnet, mithin 39 Pointd von jedem Gegner
evfalten. Bahlen beide Parteien fe 35, fo hat der Spieler
die Conjolation mit 10 Pointd, je naddem bad Spiel ein
Dreier, Rweier, Einer oder Solo war, ein=, 3wei-, drei-
ober bierfacd) an jeden ®egner zu bejahlen, twenn bdad Spiel
ein einmaliges getvejen; twar dad Spiel ein jwei=, drei= ober
mehrmalige3, jo miiffen die 10, 20 oder 30 Pointd (der
©olp ijt felbftredend fjtetd einmalig) der Conjolation ent-
fpredjend vervielfacht zur Wugzahlung gebracht werben.

Tous les trois und tous les quatre zdhlen tvie der ftille
Uitimo unabhdngig bom Shidial dDer Partie fets
oie cinfache Confolation von 10, Dder angejagte 1{timp bdie
doppelte Conjolation — 20 Points. Die Kdpfe zdhlen nidt.

Der Bolat bedingt ftill die fiebenfache, angefagt die vier-
sehnfache Confolation; mithin gilt der Volat im Dreter 70,
vefp. 140, im Bweier 140, refp. 280, im Giner 210,
refp. 420, im ©olo 280, rvefp. 560 Lointd. Cine feparate
Lergittung der Gewinn-Points findet nicht ftatt.

Ulles Uebrige ift dem Tapp-Tavof analog.

Da der Spiefer im Jweier nur zvei, im Ciner nur ein
Blatt aufnimmt, und er iiberdied der Gefahr ausdgefest ijt,
ein mehrmaliged Spiel bezahlen zu miifjen, wdhrend er nux
die Ehance Hat, ein einmalige3 Spiel zu gewinmen, o muf
jein Blatt, wenn er den Bweier ober Ciner mit Crfolg durch-
fithren folf, ein dem Solo-Blatt fehr dhnliches fein. Nodh
gebieterijdher wird Diefe Motwendigfeit im Hinblic auf eine
etioaige Contra-YUnjage. Eine grofe Anzahl, etwa 11—13
Laroisd, darunter die {dpfe ober ein vollftindiger Schluf in
ben Tarofs, find beinafe uner(dflich. Die im II. Teile
enthaltene Yufgabe No. 16 geigt, welche Kraft ein gefchlofjenes
Tavofblatt dem Spiele verleiht.

Die Begeidymng , Steperijc)-Tarof” rithrt, wie fdhon der
Name bejagt, daber, daf diefe Variante die meiften Anbinger
in ber Steyermarf Hat.

s
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Cap. IV. Das SHtoénigrufen.

Das R[omigrufen wird ftets unter vier activen Teil-
nefmern gefpielt, deren jeber zwdlf Karten erf)lfx'ft, nacd)bem
uvor jechs Blitter ald Talon gelegt worden find.

G3 enthalt vier Spielweifen: 1. den ,Rufer”, 2. den
,Solo", 3. ben ,Dreier” und 4. den ,Solo-Dreier”. Leptever
ift pa8 im Range Hochite und auch meiftbervertete Spiel; thm
folgt im Range wie im Werte der ,Dreter”, diefem Der
,Solo”. Dad am niedrigiten ftehende Spiel ijt ber ,Rujer”.

Der Solo itberbietet jonach den Rufer, der Dreier den
Gofo; die Hidhjte Steigerung bildet der Solo-Dreier.

a. Der Rufer.

Nad) vollzogener Donne Hat die Borhand zu erfldven, ob
fie ,bajfen” ober ,fpielen” toolle. Sie paft mur in den
feltenften Fdllen und gewdhnlich jelbjt dann nicht, wenn fie
ein f@waches Blatt in Hianden Hat. Der Vorteil bes Kaufes
und die Chance, bei dem (erjt zu rufenden) Sociug ein guted
Blatt zu finden, iviegen den ungiinjtigen Jujammenhang der
Handfarten auf. Wenn zubem feiner bder drei Nadymdnner
ein hoheres Spiel erflart, jo ift aud) eine der BVorhand
giinftige Berteilung der itbrigen RKarten vorausjzufepen.

Hat die Borhand ein {dhwacdhed Blatt, wenige Tarofs ohne
einent Honneur und etiwa nur einen Kdnig, jo wdhit jie mit
ben Worten: ,id) rufe” dad niederfte Spiel. Erft nadhdem
ihre drei Nadymdnner den ,Rufer” gut geheiBen haben, evfldrt
fie die Farbe, 3. B. ,Pique”. Der Befiger ded Pique-Kinig
ift in Ddiefem Falle ihr ,Helfer”, ,Mitmann”, ,Aide”,
,Socind”, welder fich aber erft bei gegebenem Anlaf al2
folcher declavirt. Der Spieler dedt nun beibe Talonbilften
gleihzeitig auf und mimmt jene hevein, die ihm vorteilhafter
erjcheint, yoobei e3 fitr bie Bewertung ded Spieled gleidhgiltig
ijt, welde von beiden er gewdhlt hat. Der uriidgelafjene
Talonteil gehdrt der Gegenpartei. Der Spieler verfegt und
meldet da3 vollzogene Scativen mit den Worten: ,er liegt”.

Nimann, Tavofbud. 4
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Dag Spiel nimmt feinen Lanf. Der Befiber ded Pique-
Konig wie der Spieler miiffen ebenjo wie ihre beiben Gegner
bie gemachten Sticde Seder fiix fid) einbeimfen, iweil bie
PBarteien - Sonderung mbglichit lange gehetm zu bleiben Hat.
Nad) Shluf ded Spielesd bvereinigt jebe Partei bdie Stidhe
threr Teilnehmer. Hat die Gegenpartei 35 (342/;) Point3
erfangt, fo fdllt ihr ber Getwinn zu; fiir den Spieler und
feinen ©ociugd find zum Gewinne bdemnad) mindeftend 36
(352/3) PWoints erforberlid.

Die gewinnende Partei jdhreibt 6 Pointd an.

Der Befiber ded gerufenen Konigd mufp tradjten, diefen
eingubringen, alfo ifn entiveber {elbjt einguftechen, ober ibhm,
falld ber Spieler in Dder gerufenen Farbe remomce (jeat),
eventuell bei mwieberholtem usipielen derfelben e gemorden
ijt, auf den Stid) ded Spielers zuzugeben.

Fallt der gerufene RKonig einem Mitglied der Gegenvartei
3u, jo DHat die Partei des Spielerd 2 Rointd ald Strafe
ju entrichten.

St e8 bem Befiger des gerufenen Kdnigsd mbglich, denfelben
fitr den lepten Stich dem Spieler aufjubewahren oder thn im
goblften Stiche felbit eingubringen, mithin den Qbnig zu ulti-
miren, o erzielt bie Partei ded Spielers fhiermit 2 Points,

Hat der Gerufene ein fjtarfed Tarofblatt, etiwa 6 bHid
§ ZTarofs, barumter zwei bi8 drei Hohe Stedher, und den
gerufenen fdnig zu dritt ober beffer zu viert (troisiéme oder
quatriéme), hat iiberdied ber Spieler einen der Hohen Tarof-
Honneurs gefauft, jo ift e fiir den Sociug besfelben Raifon,
bag Wltimiren bes Romigd mit ben Worten: ,Kbnig Ultimo ¥
anzujagen. Diefe Anjage bedingt eine Vergiitung von 4 Points
und barf erft gefdhehen, nachdem der Spieler den Bollzug
ped Scatirend funbdgegeben Hat. Wurbe ,RKbnig Ultimo* an-
gefagt, dag Ultimiven aber in der Weife vereitelt, daf die
Gegenpartei ben gerufenen Rbnig erhielt, jo 36hlt dies fiir fie
nur 4 Points, da die Crjabitrafe von 2 Points hier wegfallt.

Belipt ber Gerufene alle vier Konige, fo exhdlt er wie fein
Uide, ber Spieler, 2 Pointd vergiitet; ebenjo viel gelten tous

Grundziige und Behandblung der Spicle 0. Tas Kbnigrufen. 51

les trois, welcher der vier Teilnehmer immer fie in Handen hat,
fiiy jene Rartei, Deven IMitglied im Befibe biefer @pnnem‘é ift.
(Xn manchen Gegenden, fo 3. B. am flacdjen ande in Bdhmen,
werden tous les trois umd tous les guatre nmuv in bem %a[[g
fonorirt, dafp eine Partei am Sclufje bes @piei§ bie brei
Tarof-Honneurs, refp. die vier Rbnige in ihren @t?d)en ber-
einigt Hat. Die gleiche Gepflogenbeit ift in den Capiteln VIII
und IX ndber erdriert.)

Wie im Tapp-Tavof, o fann aud) hier jorwohl jtiller
Ultimo gemacht, ald auch Pagat Mltimo angejagt werden;
Beides fann auc) pon der Gegenpartei gefchehen. Der ftille
Nitimo 38H(t 2, der angefagte 4 Points.

Fiiv die Partie des Spielerd find beibe Ultimi — Kbnig
toie Pagat — ftill und angejagt, mbglich; begreiffich mup
ber ultimirte Rbnig auf ben lepten Stid), ben der Spieler
mit dem befreiten Pagat erzielt, fallen.

Die ,Ropfe” gelten 1 Point; an diejer Pramie parti-
cipivt, ebenfo toie bei tous les trois umd tous les quatre,
per Aide Des Befisersd; ed hat demmad) jebes Mitglied der
Rartei von einem der geguerifjen Partner die Pramie zu
erhalten.

Wie im Tapp=Tarof ift auch im Rbnigrufen jede Brémie
einfdhlieBlich Der fitr Ultimi angefeten vom Erfolge der
Bartie unabhdngig.

Bolat 3ahlt im Rufer fHL 12, angefagt 24 Poinis;
lepterer fommt bei diefer Spielweife nur jelten por.

Ueber dad Raufen und BVerlegen gelten im Rufer diefelben
Rrincipien, wie im ZTapp-Tarof, auf die hiermit verwiefen
wird. Beim BVerlegen ift auberbem noch ju beriidfichtigen,
paB die Dame der gerufemen Farbe nmur damn fjeativt iverden
jollte, wenn man bier Blatt der lebteren in Hindben, ober ge-
feben bat (wemn ein ober mefrere Bldtter diefer Farbe im
Talon guriidgeblieben {ind); ift bie Dame blant oder einfach
befest (Dame und eine fleinere Figur oder Scartin), {o ver=

4%
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legt man fie nicht. Ubgefehen davon, daf die blante, wie die
Fury befeste Dame leidht eingebracht iwird, unterftipt jie aud
wefentlich) dag eventuelle Mltimiven bes Rdnigd. Die gerufene
%arbe fcatirt mon nur dann, fvenn man in einer anderen
nid)t vorteilhaft verlegen fann, da in der gerufemen der Kdnig
betm Mitmanne figt, und lepterer mit demfelben vorausdfichtlich
ohnehin einen Stich madht.

Was die Raifon bed Rufend Detrifft, fo embfiehlt fich
hierzu in erfter Linie Ddiejenige Farbe, in der man bdie Dame
blanf oder fury befebt DHat, in ziveiter RQinie eine jolche, von
per man nur enige RKarten, wenn auch) obhne Dame, befibt,
da in beiden Fdllen dag Einbringen bes Kimigd wabhridein-
licher mwird, al8 wenn mwenige Karten der gerufemen Farbe
ausftefen, ein Gegner daber leicht in derfelben fcat fein fanm.

Finbet der Spieler ben gerufemen Kbnig im Talon, fo
hat er feinen Sociud und ift daber beredhtigt, su ,jdhleifen”,
0. §. pufammenzuiverfen; in biefem Falle entrichtet er an
jeden ber brei Gegner 4 Points.

Befist die LVorband ein ftarfes Blatt, etwa 8 Tarofs
mit bier b3 fiinf Stechern und bdaneben einen ober ziwei
RKonige, DHat fie demmnad) gegriindete Ausficht, mittelft des
Cintoujdens von drei Talonfavten gegen die gleiche Unzafh!
von Handfarten dad Spiel zu gewinmen, fo rujt fie fich
felbft, b. b. jene Farbe, in der fie felbft den Rbnig befint.
Dies hat den Borteil, daf fie im Falle ded Gewinned von
Dreien getwinnt, wahrend fie mit einem Helfer nur von
einem Gegner dben Preid der Partie erhielte. Die Wahr-
fdeinlichfeit de3 Gemwinmes erhiht fich iiberdies dadburdh, daf
die anberen Teilnehmer einen Gegner unter fich) vermuten,
fid) gegenfeitig in Tarofs verftechen, wodurd fie dem Spiefer
feinte Aufgabe fehr exleichtern. Grlauben e3 daber die Hand-
farten, einen ,Rufer aus der Hand” zu fpiefen, fo ift diefer
ﬁciéere;" und danfbaver, alg Ddie ziweite Steigerungsitufe, der
+&olo,

Dat bdie BVorhand ein jehr jdwaches Blatt (wenige
Tarotd), fo zieht fie zundchit die gerufeme Farbe an, wm
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ihren Sociud zu vevanlafjen, wenn mbglich), den RKbnig ein-
suftechen und fHierbur) der drobenden Strafe fiir bad Ab-
fangen Dedfelben (2 Tointd) vorzubeugen. Bugleid) erf)aIt
per Mitmann den Winf, dap die LQeitung der Partie ihm
itbertragen 1jt. .
Hat die Borhand aber durd) einen giinftigen Kauj ihr
Blatt verbefjert, in Tarofd ober Honneurs verftdrft, jo em-
pfehlt es fich fitr fie, bie Fithrung der Partie fofort, umd
smar in Der Weife zu iibernehmen, daf fie im etwaigen
Befige einer Peitide diefe lange Farbe amgieht und, jo ojt
fie zu ©tich gelangt, mit derfelben ool die Gegner, al3
qud) den ©Sociud forcirt; Hat fie mnach dem Werlegen adht
513 meun Sorofs in Hanben, jo inbitirt fie jofort auf Tarof,
bamit thr Mitmann folde nadjbringe, folange er derem befibt.
uf bdiefe Weife wird in den meiften Fdallen die Partie
gemonnen, oft aud) fbnig- ober Pagat = Ultimo durdygefithrt.
Befist die BVorhand mneben einer geringen Jahl bvon
Tarofs drei ober alle vier Rbnige, jo thut fie am bejten, zu
Jbaffen”, dad Redit De3 Rufend an die zweite Hand zu
iibertragen, da fie die grofte Chance hat, gerufem zu verbem.

b. Der Solo.

Auch im Solo wird gewdhnlich der Befiber einesd Kinigs
gur  Hilfeleiftung gerufen. Der Solift erflirt eime Farbe,
derjenige Teilnehmer, telder in biejer Farbe den Kbmnig hat,
it jein Mitmann; e jpielen demnacd) aud) im Solo der
Spieler und fein PHelfer gegen zivei Gegner. Der Talon
bleibt 013 mnad) Sdluf der Rartie verdedt liegen, fein
Jnhalt 3dblt fiir die Gegenpartei. Befindet fich jedodh) in
einer Talonhdlfte der gerufeme Rbnig, jo gehvrt diejelbe dem
Spieler, welder in diefem Falle von drei Gegnern gerinnt,
ober an drei Gegmer verfiert.

Um einen &olo zu unternehmen, ift ein iemlid) ftarfes
Blatt erforberfih; fedhd 53 adht Tarofs, worunter mehrere
hobe Stedher und etwa eimer der Hohen Tavof- Honnenrs,
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find hinveigend, namentli) dann, wenn man in einer ober
et Farben jeaf ift; 3 B.:

XVIL,| XD

Mit bdiefem Blatte ruft der Solift raifongemdf Treff
und er Hat aud) dann die Chance Hed Getvinmes, wenn der
gerufene Treff-Ronig im Talon {Hliefe, er jomit eines Widen
entraten miifte.

Allerdingd erben viele Soli von der Partei vesd Spielers
berloren, wenn bder Talon Hibhere Bdhlblatter, mithin eine
grifere Unzahl von Pointd enthdlt, die der Gegenpartei
giblen, wdbrend fiir die Partei ded Spielers feine Points
ourd) Berlegen gefidjert werben fommen.

Hat man zwei odber drei Rnige in Hinden, mithin die
Antwartidaft, gerufen zu werden, fo empfiehlt e3 fich, den
oRufer” ber Lorhand gut fein zu loffen und nicht durch
ben ©olo pu iiberbieten. Yud) im Solo fann ber Spieler
fi) felbft, o. b. jeme Farbe rufen, deren Rinig er in Hinbden
bot. Da bdies ftets nur mit einem ftarfen Blatte gefchehen
fann, _To ift e8 porzuziehen, mit einem folchen einen , Dreier”
gu fpielen. Bei lebterer Spielmeife Hat man den BVorteil
bes Raufens und Berlegens, wihrend im Solo der gamze
ian%t ben Geqnern zufallt.
~ Die Vorhand fpielt felten Solo, da fie fich nidht germe
die Chance entgehen [&ft, ihr Blatt burcﬁfberftc%anfdjgugnerz
?effern; bat jedodh) ein MNadymann ihren Rufer mit Solo
iiberboten, o wirD fie bei ftarfem Tarofblatte den Solo

o
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Jbalten”, namentlich damn, wenn fie feine Rbnige, mithin
nidht die Ausficht hat, gerufen zu werben.

Der Solo gilt 8 Vointd; alle im Ubjap a ertdhuten
Bramien zdhlen bdoppelt.  Bolat gilt fHIl 24, angefagt
48 SBoints.

Wurde dem Solo Contra geboten, jo gilt derfelbe doppelt.
Der Spieler und jein Socius gewinnen oder verlieren mithin
16 Points. Befindet fich jedod) der gerufene Kbnig im Talom,
jo wird ber Verluft der Rartie dem Spieler ald nicht contrivt
(mit 8 Bointd) angerechnet, da e feinen Helfer bejaB. Hat er
pen Solp gewonnen, jo werben ihm Solo wie Contra, mit-
hin 16 TPointd von jebem Gegner gezahlt.

c. Der Dreter.

Sm ,Dreier” Hat der Spieler feinen Socius, er jpielt
ftetd gegen bdrei Gegner, verfiert an brei, um qud) bon dreien
pen Gewinn zu erfalten. Der Spieler decouvrirt dben Talon,
mimmt dret Rarten auf und verlegt ordmungsgemdp. Der
Dreier itberbietet, wie eingangd erwdhnt, bden Rufer und
audj ben Solo. Tous les trois in Beglettung bon fiinf
918 jech3 Tarofs und ein Rbmig verleihen die gegriindete
Ausficht, einen Dreier zu gewinnen. Aber auch die gleiche
Unzahl (5—9) Tarots, wenn fie die hohen Kbpfe und einige
Stecer, etiva XX, XVII, XVI, XV, enthalten, geben, toenn
man einen ober jwei Konige befibt, oder in wet Farben venonce
ift, die Raifon, einen Dreier u unternehmen. Jn der Regel
merben jo geavtete Dreier vom Spieler getwommen; mur eine
auBergewdhnliche Kartenverteilung bringt ein folches Blatt
su Falle.

Eine grbfere Anzahl von Tarof2, etwa zehn bid elf,
darunter die meiften Hohen Stecher: XX, XIX, XVIII, XVII,
XV, XIV, XIII, erfegen die hohen Ridpfe und jeldft tous
les trois. Mt jo ftarfem Blatte, aud) wenn dasfelbe gar
feinen Honneur enthielte, ift e3 zweifellod Raijon, einen
Dreier zu jpielen, da der Kauj von ein ober jwei Tarofs das
©ptel nabhezu unverlierbar erjdjeinen [(&ft.
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Der Dreier 3dhlt 10 Pointd, wobei es gleidhgiltig ift,
weldjer Teil des Talong aufgenommen wird, Alle Pramien
werben ivie im Solo berechnet.

d. Der Solo:-Dreter.

Der Solo-Dreier itberbietet den ,Rufer”, ,Solo” und
aud) den ,Dreter’. Der Talon bleibt Hi3 zum Scluffe
ber Partie verdedt liegen und gehirt ben Gegnern.

Der Solo-Dreier fommt nur felten vor. Bei dem Um-
ftande, baf der Spieler die Partie allein durdjfiihren mup,
und der Talonm den Gegnern gehirt, ift der Gewinn eines
©olo-Dreier fiiv ben Spieler jtets fehr Fraglid.

Um ihn unternehmen zu tinnen, ift ein jehr ftarfes Blatt
erforderfich). Behn Tarofs vom SHis biz Achtzehn gejchlofien
und Knig und Dame einer Farbe oder zwei blanfe Rinige
bilden fiiv die Borhand einen jhonen Solo - Dreier.

Derfelbe ift in jeder folgenden Hand wohl auch zu fpielen,
fonnte aber, da ber Talon mbglichermeife viele Pointd ent-
balt, wenn auch) nur ein Kbnig gefchlagen wiirde, verloren
gehen. Die Vorhand jedod) fann bas etwaige Abtrumpfen
eined ihrer Rbnige durd) fofortiges Fordern (ZTarotjdhlagen)
berhinbern, ihr Solo-Dreier fann daher al3 gefichert an=
gejehen werben.

Der Solo-Dreier 3ihlt 20 Points, jede Vriimie doppelt
fo viel, al3 im Dreter.

Bie im ,Rufer’, fo find audh) im ,Solo”, ,Dreier*
und ,&olo - Dreier” alle Primien, alfp aud) bie fiir Ultimi
bon Dem ewinne oder Verlujte der Partie unabhingig.
Sm Dreier wie im Solo- Dreier gibt es felbjtverftandlic
feinen Rbnig Wtimo. Bum Gewinn der Partie find twie
im Rufer, o aud) im Solo, Dreier und Solo- Dreier fiir
bie Gegenpartei muir 35 (342/,) Roints erforberlich), wahrend
bie Partei bes Gpiclers, refp. der ©pieler mindeftens 36
(352/5) Points erveichen muf.

(Weber Gomtra-Anjagen fiehe Cap. I. Tapp-Tarof.)
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Die Fithrung der Partie ift in dDen Hauptziigen der tm
Tapp-ZTarof gleidh; Dier wie dort entjdeidet in der Regel
bie grofere oder geringere Bahl ber gejdymierten Points
ben Gewinn bed Spieles. Jeder Mitfpieler muf dabher von
vornferein daritber fhliiffig toerben, 0b er ftarf oder fdhwadh
jeir, jefbjt forciven ober fi) forciven laffen will. uch der
Rufende fann, ie bereitd friiher audgefifrt, fidy fiir dad
letere entjdjeiden; er ifiber(fBt bem Gerufenen bie Reitung
pe3 ©pield und fudgt Hierdurc) bdemjelben mbdglichit biele
Bdhlfarten zu fdmieren.

Allerdingd fommen im RKinigrufen Fdalle vor, in denmen
e3 vorteilhaft, ja geradezu geboten ift, dafp fich beide Mit-
glieder einer Partei gegenfeitig forcirem, wie dag in der im
11. eile enthaltenen Uufgabe Nr. 17 veranjdhaulicht wird.
Um bdiefe Notwendigfeit su erfennen, ift wohl einige Gewandt-
beit erforderlich, welche ficdh jeboch Durch die Prayid leicht
eriechen [dRt.

Bu beachten ift beim Kdmnigrufen fjtet3, dak die Karten in
vier Handen fiben, mithin aud) die Operation ded Jmpajfirens,
Gdyinbend, nur audnahmsiveife angerwendet werden fonn, esd
fet bemm, e8 {tiinben feine Tarofs mehr bei den Gegnern;
felten geht eine Farbe beim RKidnigrufen zweimal durd), da
bied eine vollftdndig gleihmipige Verteilung der adht Karten
unter den bier Witjpielenden erforderte.

Mit Ritctfichgt ouf dad eben Gejagte (baf die Karten in
pier Hinben fiben) ift e einleuchtend, daf dem Befiber des
Bagatd jdhon fieben bi3 adyt Tarotd gemiigen, um ftillen
Ultimo 3u machen; meun bi8 zehm Tarofd aber geben fdhon
die Beredhtigung, Ragat-Nltimo angujagen. Natiinlich gilt
bies mur fiix dben ,Rufer” und den ,Solo”, in mweldhen
Opielen der Aide ben Rufenden fdhon mittelft zwei oder
brei hbherer Stecher ausgiebig unterftigt. — Sm , Dreier”
wie im ,&olo-Dreier”, wo der Spieler der Mithilfe eined
Sociug entbehrt, ift jum Nitimo ein ftarfeves Blatt nbtig.
Auch in BVezug auf die Fiihrung der Partie ijt der Stand
be3 Epiefers Dier ein viel jdjwierigever; diefer Hat mnicht
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nur feinen Helfer, er fjteht aud) nidht 3ivet, jonbern drei
egnern gegenitber.  Auf einen Stidh derfelben fonnen
oft zwei Biblfarten gefhmiert werben, und wenn eine un-
giinjtige Rartenverteilung e8 ber Gegenpartei ermbdglicht, thre
Stecher gefondert zu vermwerten, fo fann jdhon Hierburd) in
bas Tarofblatt ded Spielerd Brejche gejchofjen und ihm der
Gewinn einer felbft ftarfen Vartie entriffen mwerbem.

Hat der Rufenbe ober der Solift auf Tarof inbitirt,
fo empfiehlt ed ficdh fiir feinen Mitmann, wenn derfelbe den
Mond Defibt, diefen ,aufzufeben”, vovzulegen; er unterjtiiht
daburd) twefentlich den Spieler, jelbjt dann, wenn der &fiid
fich in Der Hond eined Gegnerd befindet.

Cinige Uebung wird Hinveidgen, um die Grundjdse, die
wir im Tapp-Tarof angegeben haben, aud) fiir dad Kdnig-
rufent entfprechend zu vermerten und die in diefem intereffanten
©piele erforderliche Raifon, iwie die Gebote Ded3 correcten
@pield einbalten zu fonnen. Ullen Eventualitdten der Rarten-
verteifung fanun in einem Qehrbude nicht Redynung getragen
terden; die Grfahrung bleibt, wie iiberall, fo auch Hier die
Meijterin. :

Wir verzeidnen am Schlufie diefed Eapiteld die Be-
wertung ber einzelnen Spiele, wie der darim borfommenden
Ultimi, BVolatd und jonftigen Pramien.

&3 gelten:

im Rufer Golo Dreier Golo-Dreier Points.
pie Parttie . . . . . ., 6 8 y "
Ronig-Mtimo 10 . . . , 2 4 — — i
Ronig-Ultimo angefagt . . , 4 & — — "
Pagat=Ultimo jHC . . . 2 4 4 8 i
Pagat- Ultimo angejagt . . , 4 8 3 16 2
Tolpt il . . . .+ « 5 12 24 24 48 i
Bolat angejagt . . . . . , 24 43 48 96 ,,
bie Rbpfe : w2 o5 o 1 2 2 4 N
tous les trois . S 4 4 8 i
tous les quatre y 2 4 4 8 i

Die Contra-Unfage erhoht die Bewertung der Vartie,
eventuell ber Ultimi und de3 BVolatd aufd Doppelte; jebes
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Recontra gift doppelt fo diel alé dad Contra, jeded Super-
contra doppelt fo viel al8 dad NRecontra.

Cap. V. Das FWeunzebnerrufen.

Diefe Tarofart wurbe frither jtetd nur unter vier activen
Teilnehmern gefpielt; in meuerer Beit ift e3 auc) fblic) ge-
porben, foie im WhHift mit dem ,Strofhmann” zu jpielen.
Nehmen in folchem Falle vier Perjonen teil, fo find nuv drei
perfelben activ, der jetveilige Rartengeber rubt; er becouvrivt
feine Qavten, die nunmehr den ,Strohmann” bilben. Da
mit der Donne aud) der Strohmann iveiter riidt, wird fiir
diefes Spiel bdie Begeihnung: ,Neungehnerrufen mit dem
fliegenben Strojmann” gebraucht. Auperdem ift dasd Neun-
sehnerrufen unter dret Teilnehmern mit einem Strohmann
und en deux mit zwei Strohmdnnern beliebt. Die Rarten
werden in allen diefen Spielen jtetd jo ausdgegeben, al8 ob
pier Rerjonen fpielten, fiir jeden ,Mann” zwdlf Rarten.

Wie qud dem Namen de3 Spieled hervorgeht, ird, wie
im Ronigrufen der BVefiber de3 Fdnigsd, Hier der Befiber bed
Tarof-Neunzehn von der LVorhand zur Hilfeleiftung gerufen;
hat fie Tarof-Neunzehn felbjt in Handen, jo ift es ihr nmicht
geftattet, einen anbeven ZTavof al8 Udhtzehu zu rufen, befist
fie aber beibe, fo muf jie XVII, event. wenn fie auch diefen
in Hinden hat, XVI, XV u. §. w. rufen. Sfits, Mond, XX
und Pagat diirfen nicht gerufen iverden; auch fommt man,
auer im Neungehnerrufen en deux, felten in die Rage, einen
Zarof unter XTIT zu rufen.

Dasd Neungehnerrufen fennt fiinf Spieliveifen: den ,Rufer”,
den ,Dreier”, den ,Bweier”, den ,Einer” und den ,Solo”.
Jur im ,Rufer” fann der Spieler einen Helfer Haben, in
ben anberen Spielen fteht er jeinen Gegnern ftetd allein
gegenitber. Der ,Rufer” ijt dad am mindeften, der Solo
bag am Dbchjten bewertete Spiel. Jn allen fiinf Arten ent-
jcheidet fiir ben Spieler, refp. feine Partei, da3 Erreichen von
36 (35%/5) Vointd ben Gewinn ded Spieled; erlangen beide
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Larteien je 35, refp. 351/, und 342/, fo fillt der Gewinn
ber ®egenpartei 3u.

Der Preis der Rartie ridtet fich nacdh) der Bahl der Points,
weldje die gemwinnende Partei iiber 35 erlangt Hat, fowie nadh
der Urt ded unternommenen Spieles. Den iiber 35 exlangten
Pointd wird eine in allen vorerwdhnten fiinf Spielweifen
gleidhbleibende Confolation von 10 PRointd zugejchlagen; im
nRufer” werden diefe ,Betwinn-Pointd* einfad), im ,Dreier”
preifad), im ,Bweier” vierfad), im ,Einer” fiinffach und im
»&0lo" fed)sfad) angerechnet. Hat demnad) eine Rartei im
JHufer” 43 Points erlangt, fo ergeben fid) fitr bdiefelbe ein
Plus von 8 und die Conjolation von 10, mithin im Ganzen
18 Gewinn-Pointd. Im ,Dreier” wiirhe das gleihe Re-
jultat (48 Pointd) einen Gewinn von 54, im ,Jweier” pon
72, im ,Giner” von 90 und im ,GSolo” von 108 Roints
gur Folge haben. Hierbei ift zu bemerfen, daf im Dreier,
Bieier und Giner der BVerluft des Spielers je mnacd) dem
Teile ded Talons, den er aufgenommen, fich perdoppeln, ber-
breifachen 2c., ja im Giner felbft auf das Elffache fteigern
fonn; der ®ewinn aber wird ihm ftetd mur fir ein ein-
maliges Gpiel in ber oben angegebenen Weife bevechnet.

Cine Cigentiimlidjfeit, die aufer dem Neungehnerrufen
fein andered Taroffpiel mit 54 Bidttern Bat, ijt bie Unjage
bon Larofs. Hat ein Teilnehmer 8 ober 9 Tarofs, io jagt
er ,Adgt Tarot’, Dat er 10 ober 11, ,Behn Tarof”, umd
enn er gar feine Farbenfarte Defipt, ,Bwilf Tarol” an.
Die Anjage ,Acht Tarot” toird mit 4, , Behn Tarof” mit 8,
»SWBLF Tarof” mit 12 Points ju Gunften der Partei beredinet,
beren Teilnehmer die Unfage evftattet Hat. Werben bdie UAnfagen
nidt gemadyt, , veridhioiegen”, o entfallt aud) beren Honorirung,

Tous les trois bedingen, 0b angefagt oder nidyt, ftets eine
Pramie von 8 Points.

Befigt ein Teilnehmer zwei Tarof-Honmewrs und 3ei
Ronige, oder brei Rbnige und einen Larof-Honneur, fo fagt
er ,ponnenrd!” an, welde Anjage 4 Points gilt.

Tous les quatre gelten, wie tous les trois, 8 Pointd;
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ihr Befiber mu jedod) , Honneurd!” anjagen, wenn er, refp.
feine Partet biefe Pramie erhalten foll.

Hat ein Teilnehmer tous les quatre und einen ober
mehrevre Tarof- Honneurd, oder neben tous les trois einen
ober mehrere fdnige, o meldet er , Doppel-Honneursd * ;
diefe Anjage gilt 12 Point3.

Ragat Ultimo 3dhlt ftets ftill 10, angefagt 20 Pointd. —
Madyt eine Partei alle Stidhe, mithin Bolat, fo exhdlt fie auber
bem ihr zufommenben Gewinn an Pointd nod) eine bejondere
Prdmie pon 20 Pointd fiir den ftillen und von 40 Voints
fitv Den, allerdingd felten vorfommenden, angefagten Volat.

Die Pramien fitv BVolat, Nltimo, tous les trois, Honneurs,
Doppel=Honneurs und Tarofs bleiben in allen Spielen, ohne
Riidficht auf die Bewertung der lebteren, jtetd diefelben. Kbpfe
verden nicht Honovirt.

Contra-Unjagen werden jo bevechnet, ivie e3 in allen
Zarofjptelen iiblich und im Capitel I, Tapp-Tarof, aus-
gefithrt ift. Jm , Dreier”, , Bweier” und , Ciner ¥ edodh
oird, wenn die Partie su Gunften des Spiclerd entjchieden
ift, ber Berechnung der Contra-, Re- und Supercontra-Yn-
fagen nur ein einmaliged Gpiel ju Grunde gelegt.

a. Der Rufer.

Nachoem fechs Blatter als Talon gelegt worden find, und
jeber ,Mann” 3wslf RKavten erhalten Hat, ift die BVorhand,
tenn weder fie noch ein Nadymann ein Hhisheres Spiel erflirt .
bat, verpflichtet, zu rvufen; fie ift, wie jhon oben bemerft,
gebalten, Tarof-Neungehn und wenn fie diefen befibt, den ihr
felenden ndchithohen Tarof zu vufen, Der Befiber dedfelben
ijt ihr Mitmonn. Der Rufende nimmt ftetd die oberften
vier farten, jein Nachbar zur Rechten die fitnfte, deffen Nad)-
bar zur Rechten bie fechste Rarte des Talond auf.*) Sm

*) Jn Spielen en trois fommen in jeder Tour einmal die exjten
Aol Rarten dem Strohmann zu; e3 it jelbftredend, dak damn jtet3
der ur Jlechten ded Strofmanns figende Teilmefmer, die Borhand,
bad Red)t und die Pilicht su rufen fhat.
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Neungehnerrufen en deux nimmt die BVorhand vier, ihr Geguner
goei Blatt bes Talond Hevein (fiehe II. Feil, Uufgabe
Nr. 19). Die aufgenommenen Karten werden nidt bvors
gezeigt.

Finbet die Vorhand den gerufenen Tarof in den oberften
bier Rarten ded Talons, fo Hat fie dad Redht zu ,jdhleifen”,
0. §. pujammenguwerfen, und zahlt jedbem Gegner die einfache
@onjolation bon 10 Points; in diefem Falle mup fie den
gefauften, gerufemen Tarof borzeigen. Hat fie aber ben Talon
aufgenommen, fo ijt fie aud) verpflidtet, die Partie ofjme
Aiben durdpufithren. Finbet im Neungehnerrufen en deux
per Gegner den gerufenen Tarof im Talom, fo decouvrirt er
ihn, und bie BVorhand ruft nunmehr den nddht Hohen Tarof,
den feiner Der Dbeiden Partner in den Handfarten befibt.

Jtach) vollzogenem Ecartiren erfolgen die etwaigen Un-
fagen und Contra-Anfagen; mwer Contra meldet, mup feine
etwaigen Tarof- oder Honneurs-Unfagen vorher erftatten,
wenn er die Prdmie filr diefelben erhalten foll. J. B. ,Adht
Zarof, Contra!”, ober ,Honneurs, Contra!’ Jm Neun-
sehmerrufen en quatre mit fliegendem Strohmann
hat Dder Rartengeber ebenfo wie jeder active Teilnehmer basd
Redyt, ,Contra” zu melden, auc) die anderen Unfagen fann
er fiir den fliegenden Strohmann erftatten. Nicht allein der
Rufende, fonbern aud) fein Mitmann Haben dad Redht, Re-
contra zu melben, ebenjo ivie jedes Mitglied Der Gegenpartet
Supercontra bieten fann.

Bor dem erften Uusfpielen hai die Vorhand die Plicht
u fragen, ob alle Anfagen beveitd erftattet find und fie daher
audjpielen fonne. Died gejdhieht furzeg mit dben Worten:
olamm i) ?Y, | barf idh?“ ober ,0b id) fann?¥. Gt nach-
pem alle Nacdhmdnner erflart haben, daf e ,angehen Fonne”,
wird ausgefpielt.

Pagat Ultimo twie Bolat fann forwohl von der Rartei
bes Spielers, a8 von ber Gegenpartei angefagt mwerden.

Nur im Spiele unter vier activen Teilnehmern ift es,
bamit ber Sociud ded Rufenden nicht vorzeitig befannt werde,
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nbtig, DaB jeder Teilnehmer die gemachten Stiche jelbjt ein-
petmjt und fie erft am Scdluffe der Partie mit Denen feines
Mitmanns vereinigt. Jn den anderen Spielen ift die Parteien-
jomberung nach Ddem erften Stiche jhon erfihtlich und die
oben erwibnte Norm daber itberfliiifig.

Wird en trois mit dem Strofmann oder en quatre mit
bem fliegenben Strofmonn gefpielt, jo gilt jolgende Hegel:

Enthalt der Strofmann den gerufenen Tarof, jo benubt
thn der ©pieler al8 Wiben; im anberen Falle gehdrt bder
Strofmann jenem ber beiben anberen activen Feilnehmer,
weldher Den gerufenen Tarof nidyt in Hénden hat, wibhrend
ber dritte Teilnehmer der Sociud ded Shielers ift.

Hat der Spieler den gerufenen Tarof im Talon gefunden
und fih veranlaft gefehen, die Partie allein durdyzufiihren,
ip fragt er beim erften Stiche am, welcher der beiden Gegner
JDineingreifen” tverbe; diefer allein Hat wdbrend der gamgen
Dauer der Partie dad Redht, mit den farten ded Stroh-
manng zu bedienen, eventuell zu ftehen und aud demfelben
RKarten audzujpielen.

Sn Spielen en deux ift e3 felbftverftandlich, bdaf ber-
jenige Strofhmann, welder den gerufenen Tarof enthilt, der
#Mann” ded Spielers ift, mwdahrend der andere Strofjmann
bem ®egner jufdllt.

b. Der Dreter.

Jm ,Dreter” hat der Spieler feinen Sociud und fpielt
gegen brei egmer. Gr nimmt nur bdrei Rarten be3
Zalong und war in der Weife auf, dak er die oberjten
brei Bldtter befieht und bdiefelben, fall3 ihm der Kauf vorteil-
baft erfcheint, ohne fie vorzugeigen, hereinnimmt. Der , Dreier”
it einmalig. Convenirt dem Spieler bdie erjte Talon-
lage nidht, fo Decouvrirt er fie und befieht den zweiten Talon-
teil, Der, wenn ev ihn behilt, ebenfall3 verdect in die Hand-
farten eingereiht wird. Dad Spiel ift sweimalig. Wil
ber ©pieler aber zum evften Rauf juriidgehen, o dect er
aud) die weite Talonlage auf und mimmt die erfte Herein;
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ba3 Gpiel ift dreimalig. Jn jebem bdiefer Fille gehort
die guriidgeblicbene Talonhdlfte der Gegenpartei. .
Da der Spieler allein gegen dret Gegner jpielt upb bleii?
bei mur einigermafen ungiinftiger Kartenverteifung in el
big dret Stiden fhon 35 Pointd erfangen fimmen, fo it
s einem ,Dreier” ein jehr ftarfes Blatt erforderlich, ett}aa
neun bi3 zehn Tarof3, darunter Sfiig, Mond, Bwanzig,
fowie nod) einige ©tedjer tieferen Ranges und entweder
ein Ronig oder eime ober zwei Damen (um diefe verlegen
su fommen). 3. B.:

Pat ein Teilnehmer etwa nur ficben Tavofs, darumter
aber tous les trois und aud) einmen ober jwei Rinige, fo
beredjtigt diefes Blatt gleichfalld su der Unnahme, den , Dreier”
gewinnen zu fonnen, nomentlich Dann, wenn der Talon
einen ober jwei Tarofs enthdlt und bdie fonftige Kavten-
vertetlung nicht allzu ungiinftig ift.

c. Der Jweier.

Der Spieler nimmt nur zwei Rarten bed Tafons auf,
bie er mur bannm vorgeigt, wenn er ,tveiter” geht, d. §. die
nddjte Sage befieht. Da der Talon drei RLagen zu wei
Rarten enthiilt, fonn dad Spiel aud) fiinfmalig werden.
Die guriidgelaffenen viec Blitter dez Talons gehvren bder
Gegenpartei und bleiben, wenn der Spieler fie nicht beim Raufe
becounrirt hat, 5ig zum Schlufje der Partie verdectt liegen.

s
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Dan  unterntmmt einen , Biveier” in der Regel mnur
danm, wenn man Wusficht Hat, aud) bei minder gutem Raufe
vorteilhaft verfegen zu foumen, und nidt mehr als drei Stiche
in Torofs oudftehen. Bum wahrideinlichen Gewinne find
daber fiir ben Spieler wenigitens neun Tarofs, darunter dHie
beiben DHohen Tarof-Honneurs oder tous les trois und vier
bi3 fiinf Hohe Stecher, und etwa ein Rbnig oder zehn dhn-
lihe Tarofs erforberlich.

A3 MRaifon gilt, daB ber Spieler nad) dem Ceartirven
in ben Farben feat fein muf oder nur blanfe Konige befiben
barf; wer daer mehr al8 zwei ecartivungsfdhige Rarten in
Hinben hat, fann den , Bweier” raifongemdp nicht unternehmen.

d. Der Einer.

Bei demfelben nimmt der Spieler nur eine Qarte ded
Zalongd verbedt ouf und decouvrirt fie nur bann, ivenn er
gur nidjten Rarte itbergeht; das Spiel fann demgemih aud
elfmalig werben. DHat der Spieler nur 35 Loints ex-
reigt, fo ift bie Partie fitr ihn verloren und die Gegner
foben mur die Gonfolation von zehn Points su fordern;
Diefelben werdben im Giner fiinffad) berechnet und wenn Has
Cpiel elfmalig ar, Hat der Spieler an jeden Gegner
10><5><11 =550 Pointd, unter vier Perfonen demmnad
1650 Point3 zu zahlen, die fich bei einer eventuellen Contra-
meldung auf 3300!! erhohen.

a3 iber die Raifon ein Spiel zu unternehmen, sub ¢
beim , Bweier” gefagt mworden ift, gilt alfo in mod) toeit
boherem Mape vom ,Eimer”, bei welchem die Chance Hes
Gewinnes zur Gefahr bes Verfuftes in gar fetmem Berhélinifie
fteht.  Jedenfalld ift BHier eine gang bejondere Vorficht und
Referve zu empfehlen. — Daf finf Rarten den Gegnern
verbleiben, diefe lefteren vereint find, und fall8 Seaten
(Renoncen) vorfommen, vielleicht fchon in zwei Stidjen bie
ecforderlidjen 35 machen ¥omnen, ftellt der Vorhand — denn
mur diefe follte den Giner magen — ein pollfommen ge-
{dlofiened Tarofblatt als gebieterifhe Notrendigfeit Hin.

Ulmann, Tarofbud. 5



66 Grjter Teil. Die modernen Tarofarfen.

e. Der Solo.

Sm ,Solo” fauft ber Spieler fein Blatt ded Taloms,
diefer bleibt verbedtt liegen und gehirt ber Gegenparter. Um
einen Solo zu entriven, ift ein berart pollftindiges Tarof-
blatt ndtig, daf die Gegner PHochjtens zwet Stihe madjen
Eommen.  Gin foldjes bringt {elbft der allbermbgende Bufall
fo fjelten zuftande, baf toir fiiglich bon einer eingehenden
Befprechung Hed Solo abfehen fommen.

Sm Dreier, Bweier, Ciner und im Solo ift bas erfte
Ausfpielen fitr den Unternehmer von grbfter Widtigteit.
Wird ,mit dem fliegenden Strofmann” gefpielt, fo hat auch
ber Rartengeber dad Redjt, eined der gedacdhten Spiele zu
unternehmen; er fauft und verlegt wie jeber Unbere, dodh
hat er, ehe er zugibt ober ftiht, fein Blatt aufzudeden und
die Partie & ouvert durdhzufithren.

Die Grundidbe, elde fiix bdie Fithrung der Partie
in den Capiteln T und I — Tapp-Tarof und Kinig-
rufen — entwidelt wurben, Haben aud) hier Geltung.
Auch im Neungehnerrufen geht dad Streben jeder Partei
dabin, durd) Schmieren von Jahlfarten, etivaiges Befreien der
letsteren 2c, Den @ewinn zu erveichen, und die Mittel, twelche
Dabei zur Unwenbdbung gelangen, find diefelben, twie in den
vorgenannten Spielen. Bei dem Umftande aber, daf bdiefe
Tarofart zumeift mit dem Strofhmoanne gefpielt ird, bdie
Teilnehmer dafer wilf Rarten offen auf dem Tifhe jeben,
fonnen biefelben Die Lerteilung der Bldtter leidhter durdh-
fhaunen; fie finden Unbaltdpunfte zu Subtilititen, welde im
Tapp - Tarof wie tm Kbnigrufen deshald nidht miglich find,
weil dort alle Rarten in ben Handben der Spielenden fisen.

Das Spiel wird durd) den Strohmann viel angiehender
und bdag Neungehnerrufen en deux, bei welthem 3ivei Stroh-
mdnner aufliegen, bietet Daber aud) ein iveitaud Hiheres
Jnterefje af8 alle anberen bisher Dehanbelten Torofipiele.
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Cap. VI. Sirobmanrn-Tarok (en deux).

Wir gelangen zur Befprechung der jechiten umnd lepten
Tarofart, bet welder 54 Bldtter jur Vermendung fommen;
diefelbe ift eine ber jdhiwierigiten, aber auch interefjanteften
und erfreut fih mit Recht allgemeiner Beliebtheit. Sie laft
eine Fitlle von Gpielfeinbeiten zu, die oft eine gerabeju
aufergewdhnlicdhe Rombinationsgabe feitend bder beiden Teil-
neymer erfordern, und ift in hohem Mafe geeignet, denjelben
jene getjtige Unregung und Berfireuung zu bieten, die man
am griinen Tijche wohl zunddft jucht.

Dok nur zwei Perfonen fpielen, ift in BVieler Yugen ein
LBorzug; man ift hier nidht von der Mithilfe einesd Pariners
abpdngig, mithin einem foldjen auch nicht fiir die Fiihrung
ber Partie verantwort(ih) .und ftetd {elbft feines eigenen
Glitdes Schmiebd.

Das Strohmann - Tarof weift gegenitber den Hidher be-
fprocjenen Taroffpielen wefentlige Mobdificationen auf. Sn
allen andeven befteht nur ein Talom, der aus fechs Bldttern
bejteht; ba3 Strohmann-Tarof wird mit zwet Talons ge-
fpelt, beren jeder 3wdlf Rarten enthilt und fiir einen Der
Gegner beftimmt ift. Auc) werden diefelben nicht, ie bei
pen canberen Spielen, gleid) su Beginn der Partie, jondern
erft Dann gelegt, menn einer ber Partner fich als Spieler,
bier ,Uufnehmer”, erflivt hat. Die Decouvrirung der Talon-
farten vollzieht fih) gleichfalls nicht in Der fonft itblichen
Weife; auj Lage und Decouvrivung der Talond beruht eben
bie Cigenart des Strofmann-Tarof, welde wir in Folgendem
zu veranjchaulichen juchen.

Um bie erjte Donne wirtd geloft. Der Rartengeber ver-
teilt 30 Rarten in fechs Witrfen 3u je 5 Blatt in der Weife,
bgf; ber erfte, britte und fiinfte Wurf dem Gegner, der aiveite,
oierte und fechite Wurf ihm felbft sufallen. Die Borhand
bat, nachdem fie die 15 Hanbdfavten befehen, su erfléven, ob
fie paffert, ober die Partie ,oufnehmen” wolle; im exfteren
Falle fteht e3 dem Rartengeber frei, aufsumehmen oder

5*
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ebenfalld zu paffen, entjdeidet er fih fitrd Paffen, jo wird
sufammengetorfen, und die Vorhand hat bie nédjfte Donne.
Wurde bdie Partie, gleidhvie! von wem, aufgemommen, fo
Tegt ber Qortengeber die Talonsg, und zwar jechs Padden
3 4 Rarten in folgender Weife: die Borhand erhdlt dad erite,
dritte und fiinfte, Der Geber Dad zwweite, vierte und fechite
Racden. Die Padden werden vor beide Teilnehmer verdectt
hingelegt und jobann die oberfte Rarte eined jeden derfelben
aufgedectt. St diefelbe ein Tarof ober ein Kbmig, fo wird
fie offen bei Seite gelegt und bdie nédjte Rarte desfelben
Raddhensd abgezogen und bejehen; ift diefe gleichfalls ein
Tarof ober Rbmig, fo wiederholt fih derfelbe Borgang; ift
fie aber eine fomjtige Farbenfarte, jo bleibt fie offen auf dem
Radchen liegen, und bder Befiber bdiefed Talonsd geht zum
nddften Padden, und dann zum dritten Pdadden iiber. Beibe
®egner gehen hierbet in gleicher Weife vor. Die bei Seite
gelegten Rarten werden dem Gegner vborgezeigt und in die Hand-
farten eingereiht. Sobann beginnt a3 Spiel. Borhand Hat
felbjtverftdndlich) Da3 erfte Ausfpielen; im BVerlaufe der Partie
verben die offen liegenben Rarten der Talond zum Stedjen,
Ausfpielen ober Bugeben benupt; o oft eine {oldhe RKarte
sur Berwendung gelangt, wird bie davunter berbedt Iliegende
nad) vollzogenem Stiche abgezogen und, fall3 jie ein Tarot
ober ein Rbnig ift, ju den Handfarten genommen, dann die
nadjite des Paddens befehen, und mit derfelben in gleicher
Weife vorgegangen. Farbenfarten ober bleiben ftetd bid zur
gelegentliden Berwendung im Talon offen Tiegen.

Lie in allen Taroffpielen, fo muf auch Hier Farbe mit
Farbe, Tarof mit Tarof bebient und die angefpielte Farbe,
falls man fie tweder in ben Handfarten, nod) auch offen
liegend im Talon befist, atouirt (mit Tarof geftochen) werden.

Der ,Aufnehmer” muB ein Point mehr ald die Hiilfte,
mithin mindeftens 36 (352/;) Points in feinen Stidjen er-
reiden, wenn er die Partie gewinnen foll; erlangte daher
fein Gegner 35, refp. 342/, Points, o wire die Partie fiir
ven Aufnehmer verfoven. Gewinnt er die Partie, jo Hat fein
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Gegner 2 Pointd zu entrichten; verliert er diefelbe, jo erbilt
per Gegner 4 Points.

Tous les trois und tous les guatre bebingen eimne Primie
pon 1 Point, miiffen aber angefagt werden, jo Yange fie fich
vereinigt in Der Hand befinden und jpdteftend dann, wemn
ber Befiber einen diefer Honneurs audipielt, zugibt ober mit
pemfelben fticht.

Dag Wltimiren ded Pagat wird in manden Kreifen mit
2 Points, in anderen nur mit 1 Point Honorirt; falls dber Ultimo
pereitelt, ,aufgefalten” wird, erhdlt der Gegner die Pramie.

Nur in den allerfeltenften Fallen enthalt der Talom aus-
jhlieplih Tarofs umd RKbnige; .Dad Decouvriven bdedfelben
wird, jobald man auf eine Farbenfarte §tdpt, unterbrochen,
und ed bleibt dbaher gewdhnlid) die Mehrzahl der Talonfarten
in den Pacdden unter je eimer offen liegenden Farbenfarte
perdectt. Beide Partner {ind alfp zu Beginn der Partie noch
nidht im Befige aller ihrer Rarten, ja nod) mehr, fie fenmen
eimen Teil Dderfelben gar mcht und vermbgen erjt im Ber-
loufe De3 Spield fucceffive itber diefelben zu verfiigen. €3
ift einfeudjtend, dap eber bie vor thm offen fiegenden Farben-
forten de3 Talond, wenn diefelben nod) andere Bldtter ver-
becten, mdglichjt vafch wegzufpielen trachtet, um die BVerfiigung
itber biefe lebteren zu erlangen. Sm raifonmdpigen Aus-
fpielen ober Bugeben bder offemen Rarten liegt zundchit die
Sdywierigfett des Strohmann-Tarof, bhierbei madyt fih die
Notwenbdigteit einer bejonberen Routine fithlbar. Welde Karte
von einem PLdcchen mwegzuipielen ober zuzugeben ift, Hingt
nicht alletn von den in Der Hand befindlidhen, jondern auch von
ben im Talon Ded Gegners aufliegenden Rarten ab; ed wird
weiterd auc) auf den Rauf desjelben, fowie darauf Rircficht
gu nehmen fein, von welcher Seite die Partie aufgenommen
tourde. MNac) jedem Ausfpielen ober Bugeben fold) einer
offenen Rarte und dem bdavauf folgenben Weiterdecouvriven
0ed Talon3 wedjelt oft das Bild der Partie und mit dem-
jelben bie ©hance ded Gewinned; die meu decouvrivte Rarte,
gleihbiel ob im eigenen ober im Talon bed Gegmers, bHringt
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hiufig auch) neue KQombinationen. Cine Unmweifung, wie in
allen Filen porsugehen fei, laft fidh) daber nicht geben, roh!
aber wollen wir zur leihteren Orientivung fitr bden Lefer
einige Beifpiele vorfithren.

1. A Bat Coeur-Rdnig und etva 3iwei Scarting in ber Hand
und quf einem Padchen Coeur=Cavall itber brei verdedten
Rarten Yiegen. ©ein Gegner ,Yiegt” mit der Dame derfelben
Karbe auf einem Pdcdchen itber zwei verdecten Karten ,auf”
und fHat itberbied auf eimem jweiten Padden einen Scartin
diefer Farbe iiber einer verdecften Rarte liegen; oder

2. Beiben Gegnern mangelt ber Ronig einer Farbe, ettva
PBique, von weldjer A den Buben iiber zivei verdedten Karten
liegend und bie Dame in ber Hand Dbefibt, wahrend fein
Segner B den Pique-Cavall itber einer verdecten Karte liegen
hat und in der Hand Pique-Behn befibt; ober

3. A hat Carreaqu: Ronig, Bube, Jwei, Drei in der HanDd,
pen Caball aber auf einem Pdcdden itber ziwel verdecten
Rarten, wahrend B bdie Carreau-Dame offen — frei —
liegend, und Carrveau-AR iiber bden brei verbedten Rarten
eine3 Paddensd befist.

Jn allen biefen Fdllen wird jeder Segner judjen, mit
feinen Figuren aud) die de3 Gegners zu erlangen; ed ent-
ftebt der Streit um die Farbe, bder ,ProceB”. Jeder jucht
ben Gegner zum Unziehen der fritifchen Farbe zu zwingen.

Db und mwie diefe bficht durchzufithren fei, 0b man befjer
thue, den ,Brozep aufsugeben”, die Farbe felbft zu bringen,
ober fid) in die Hinterhand zu fpielen, um den zum Grfolge
per Partie unumgdnglid) ndtigen Getwinn ded Progeffes zu
erringen, bad Hangt vbon dem jeweiligen Stande der Partie,
oder bei Beginn berfelben von Dden oben gedbadjten mannig-
facen Umftdnden ab und muB der Beurteilung Heg Spie-
lenben iiberfaffen bleiben. — DBefdfe 3. B. in dem sub. 3.
gedadjten Falle A 3wei geficherte Tavof- Honnenrs, aljo:
Sfiig, Mond und fieben Tarofs, Rique-Rdnig und Dame,
Coeur-Dame und Jivei und Treff-Cavall, Neun und Sieben
neben feinen vier Blatt Carveau in der Hand, wihrend er

e L
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auf einem Pacdden Correau-Cabvall itber zwei, und auf einem
sweiten Padchen Pique-Jehn itber brei verdedten Sarten
fiegend Defit, fo fanm er fiiglih, ba der Gewinm fiiv ihn
aud) danm mehr als wahricheinlich ift, wenn er die gegnerijdhe
Garreau - Dame nicht abfdngt, den Cavrean - Procey aufgeben,
mithin diefe Farbe anfpielen. &r hat bie Chance, enem'ue‘[I
ben PBagat, oder andere 2—3 Tarofs, ober efwa eine Figur
in Treff ober Goeur im Talon zu finden; jede diefer Mbg-
Yichfeiten ftellt ben Gewinn fiir ihn auber Frage. Enihalten
jedoch feine Handiarten eine der angefithrien Figuren in Pique,
Goeur, Treff ober gar einen der Tarof-Honneurs nidt,
ponn mup er e verfuchen, fich durd) Forbern von Tarnis
ober aud) mittelft einer Favbenfarte in die Riichand zu {pielen
und den Gegner jum Ungiehen der Corveaufarbe zu zwingen.

Man fordere ftetd in Der Weife, daf man felbjt mbg-
lichft viele Stiche in ben Tarofd erzielt, ziehe baber immer
pon einer gefchlofjenen Reihe Tarofs, gleichviel welcher Hihe,
an; findet fich in den Torofs fein Schluf, hat man etmwa
XVII, XV, XI, IX, VI, IV, fo jpiele man einen ber
niederen Tarofd, um mit den Hoheren jhdter Stidhe machen
zu fonnen. Dasd Buritdbehalten ded fleinften, eventuell zwei
fleiner Tarofs ift empfefhlensiwert, weil man mit einem {olchen
ben Gegner ang Spiel bringen fann. Hat man 10 big 12
ZTarofs und darunter, wie wabhricheinlid), einige i der Reibe
gefchloflene Nummern, nidht aber den Pagat, fo verfude
man, ehe man Farben fpielt, auf diefen, der vielleidht in der
Hand bed Gegners fibt, Jagd zu madpen, ihn abzubolen.
Bejibt man felbjt den Pagat neben nur mwenigen, etwa 7 bi
9 Tarofd, jo unterlaffe man mdyt, ihn bei eriter Gelegenbeit
etngujtechen, wm dad Hauptaugenmert auf dag Farbenfpiel
vidhten zu fommen, nachbem man fih) zuvor der Tarofs ent-
fedigt BHat.

Auch den Mond, wenn er niht bom SEis begleitet ijt,
juche man redhtzeitig Heimgubringen,

Liegt eine Figur, Dame oder Cavall, auf einem Péadhen
ither dret verdedten Rarten, fo ift dieje mur in feltenen
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gdllen eingubringen — e8 fei Denn, daf der Gegner einen
pber gwei Scartingd ober fleinere Figuren bderfelben Farbe
oufliegen” batte —; man zbgere nidgt, fie weggufpielen,
aud) auf bdie Gefahr Hin, baf ber Rbmig, begiehungsmeife
bie Dame derfelben Farbe beim Gegner fiht. — Der Cavall
auf einem Pacddhen ift, wenn man die Dame derfelben Farbe
befipt, ftetd wegzuipielen; eine Ausdnahme greift nur dann
Pla, wenn auc) im Talon Ded Gegners zwet niedere Rarten
berfelben Farbe aufliegen. — Riegen Dame und Gavall, ober
Cavall und Bube einer Farbe in jwet Pachen itber einer
gleidhen Unzahl von verdedten Karten auf, fo fpielt man in
der Regel die hohere Rarte, bas Gleiche gilt bei Scarting;
e ift immer bie IMbglichfeit vorhanben, baf die nachithihere
Figur nod) im Talon bed Gegners ,fhlaft” und man daher
fpiter eine, ober beibe Figuren verfieren miifte. — Qiegen
stoei ober brei Gcartingd eimer Farbe auf, von weldher man
eine Der Hoheven Figurven (Ronig, Dame pder Cavall) in den
Hanbdiarten befist, wihrend ber Gegner fein Blatt diefer Farbe
auffiegen Bat, fo fpiele man bie Figur aqus den Handfarten.

Hat man den Rinig in der Hand und die Dame Her-
felben Farbe auf einem Padden liegen, fo empfiehlt e3 fich,
guvor die lepteve mwegzufpielen; fiben beide Figuven in der
Hand, wdhrend der Caball derfelben Farbe auf einem Récden

liegt, {o mwird biefer vorerft audgefpielt; Hiedurch gelangt .

man friiber in ben Befib ber verdecdten Rarten. Spielt ver
Gegner eine Farbe an, von weldher man nur Scarting, fo-
wohl in der Hand ald auf dem Padhen Iliegend, bat, {o
bedient man mit lebteren; liegt auf einem BVadchen der
Bube bdiefer Farbe und Hat der Cegner eine Hohere Figur
gebradjt, die aus der Hand nidjt geftochen werden fann, fo
bedient man mit dem Buben felbjt banmt, wenn man aqud
einen ober zwei Scarting in Hinden hat. — Yus dem Se-
fagten erbellt, daf das Decouvriven He8 Talond von wefent=
lidher Bebeutung ift. &2 gilt allgemein a2 ein LBorteil, mig-
lihit rafdh .die auffiegenden Rarten abipielen, vefp. zugeben
gu fhnmen; bdabei wird der Grundiab befofgt, die Hiher
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liegende Rarte zubbrberft zu bemiiBen, und man fheut auch
ein fleined Opfer nicht, um balbigit in Den Bejis der ver-
vecten farten zu gelangen. Jn vielen Fdllen ift e jedod)
fraglidy, ob bder Preid aud) dad Opfer mwert ijt; marEcI)e
Partie ift derart geftaltet, daf dad , Bugefndpftbleiben” nidht
allein vorteilfjaft, fondern gevabezu geboten ift. Dies ift

- vornefhmlich) dann der Fall, wenn man in den Handfarten

einen alleinftehenden Scartin einer Farbe Hat, in welder
man den Ronig beim Gegner weif und die Dame in defjen
Falon aufliegen fieht; man ift fo in der Rage, eine der beiben
gegnerijchen hoben Figuren atouiren und durd) ihren Bahl-
ert ben Gewinn ersielen ju fonnen. — Sdwadhe Stroh
mann-Gpieler lieben ed auch, vom Pddden dbann nidt weg-
gufpielen, tenn fie in einer Farbe venonce (Jeat) find (in der
Crwartung, den gegnerijchen Rbnig abtrumpfen zu finnen);
ihr ®egner aber, der voraudficdhtlich diefe Farbe in groperer
Bahl befibt, rird bei einiger Getvandtheit die Abficht merfen
und 8 ffiiglich unterlafien, mit dem Kdnige Herauszufommen,
fonbern eine fleine Figur (Bube ober Cavall), odber gar nur
einen ©cartin angiehen. Eine fveiteve beliebte Finte ift e3,
ben audgefpielten gegnerifchen Ronig mit dem Cavall zu be-
dienen, wenn marn aud) neben diefem einen Scartin befipt; der
®egner foll hierdureh, den Cavall blanf fdhigend, verhindert
ferden, bie Dame nadjzubringen. €2 ift jebodh) gar nicht
gewiB, bag die Dame bereitd beim Gegner fibt, und basd
Manboer ift bereitd o abgebraudht, Daf es wofhl mur qus-
nahmémweife angewendet werben jollte.

Sn Bezug auf den Talon fei noch bemerft, daf man
bag ©piel des Gegnerd oft wefentlich unterftibt, wenn man
bemjelben Gelegenfeit gibt, feine aufliegenden Talonfarten
supumwerfen; gleidgivie der Spieler ftetd beftvebt fein foll,
ben eignen Talon moglidft rajd) su decouvriren, fo mup
er anbererfeit? auc) alled bermeiden, wad dem Gegner beim
Oefinen feined Talons fdrderlich fein fomnte.

Bie in allen Tavoffpielen ift e8 aud) im Strohmann-
Tarof nbtig, daf man in jebem Stadium der Bartie auf
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pem Raufenden fet, iie biele und ivelhe Tarofd bereits
yhecaus” find; bad Mitzdblen der gefallenen Tavofs, mie
die Qenntnif, welde Steher allenfalls nod) aqusftehen, find
nicht allein gur Fihrung der Partie, jondern auch zum even-
tuellen Ultimiren des3 Pagat dringend geboten. (Daf ein
Ultimo nicht angefagt werden fann, ift felbjtverftindlich, da
dodh im Talom Ded egners ein Tavof verdectt bHleiben
fonn, iwdhrend bdie diber ihm liegende Farbenfarte mweber
audgefpielt, mnod) zugegeben oder abgeworfen mwird. Fiir
Bolat ift feime Prdmie angefeht, tweil ein oldher mnie vor-
fommt.)

Jn eitaus hoherem Mofe mup aber Jeber feine Auf-
merffamfeit dafhin lenfen, wie oft jede Farbe gefpielt worden,
toie biele Rarten einmer Farbe vom Gegner atouirt ober ab-
geworfen fourden, und mwelden Rang die nodh ausftehenden
Sarbentarten befihen. MNur fo ijt e3 oft mbglich, felbft im

lepten Gtadinum der Partie, im Enbdipiel, den Sieg erringen .

gu fhmnen. — Sind alle ober ber weitaus grofte Teil Der
Talonfarten ouf beiden Seiten aufgefauft und verwendet
toorden, bamn verhilft corvectes, feined ©piel Haufig nur
beshalb zum gewiinjchten Grolg, weil dber Spieler ein genaues
Bild der nod) beim Gegner ausftehenden Ravten befist.

BWir fiigen zur Jlujtrivung bes eben Gejagten ein ein-
fajes Endipiel DHier an umbd vermeifen gleichzeitig auf die
tm II. Teile enthaltenen Yufgaben Nr. 22, 23, 24, 25
und 26.

€8 find bereits 23 Gtide gemacht, die fitr den Ynf-
nehmer A 27![; Pointd, fiir feinen Gegner B 30 Points
ergeben.

A, am Ausfpielen, hat nod) folgende vier Rarten:

& & &
r's »
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Sein Gegner B Hat:

Der Wufnehmer mup die Partie gewinnen, wenn er Pigue-
Neun angieht. Sein Gegner fonn in diefem Falle nur mit
ber Dame einftechen und mad)t dann nur mehr einen Stid
mit Pique-[ehn, mithin im Sangen 341/; Loints.

©pielte A aber anftatt Pique-Neun die Sieben, dann
dre die Partie filr B getwonmen; diefer itberndfhme mit dem
Buben und liefe Bique-Aht folgen, die der Uufnehmer
(beliebig) ftechen miifte. B Dréchte nun auch Pique- Dame
ein und erzielte fonach mindeftens 351/, Points.

Wann ein Blatt geeignet ift, die Partie aufzunehmen,
Yt fi) nidht Teicht feftitellen; in ber Pegel geniigen bdrei
gut bejeste Honneurd (mebft einigen Damen), um eine Partie
aufpunehmen. Die Wabhrjcheinlichleit fpricht bdafiir, dak in
pen zwdlf Talonfarten des Wufnehmers fich ettwa ein Honneur,
eine pber zmwei zu den Handfarten pafjende Figuren ober audh
eine grofere Anzahl von Tarofs vorfinden. — Drei jhmwad
befebte Honneurs (ohne Damen) find, namentlich in der
Riidhand, zur Aufnahme nicht Hinveihend, und follte man
mit einem folhen Blatte fieber paffen; Bierbei ift micht zu
iiberfeben, daB der Pogat, wenn mur furz befest, nicht den
LWert eined anderen Honneurd Hat, da er getwdhnlich ab-
gefangen wird, wihrend der BVerjud), ihn zu vetten, oft denm
Berluft der Partie nad) fich zieht.

Mit vier oder mehr Honneurd ift e3 unbedingt Raijon,
bie Partie felbft dann aufzunehmen, wenn man feine jonjtige
Jigur in ben Pandforten befit; man Hat tmmerhin mehr
Honneurd, ald im Befih ded Gegners fein fommen, und itber=
bies die Chance, im Talon Figuren zu finden, die Das
PBlatt, wenn aud) nur einigermafen, ergéngen. Wllerdings
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find bie Honneurs nur die Cadres der Rartenarmee und es
fommt nidyt jelten bor, daf felbft gewandte StroYmannipieler
im Befise von fiinf, aud) fechs Honneurs, ja felbjt von tous
les sept den Gewinn nidht ervingen fonmen (fiehe II. Teil,
Nufgabe Nr. 21).

Jn mandjen Rreifen ift e3 iiblid), aud) wenn beide
Pariner paflen, bad Spiel durdpufithren. Wer 36 (352%/,)
erreidyt, gewinnt die Partie, die aber nur 1 Point gilt; zahlt
Jeber 35, refp. 351/; gegen 342y, banm ift bie Partie
remife und z@Hlt nidht. Wirh bad Spiel aufgenommen, fo
fonn €& nid)t remid twerben, ba ber Wufnehmer auch mit
351/, verliert; er Hat in Diefem Falle 4 Point zu zablen,
erhdlt aber mur 2 Points, wenn er die Rartie gemwinnt.

D. @Grundziige und Behandlung der Spiele mit
42 Karten.

Bu ben Hier folgenden Spielen wird das Racf 3u 42 Qarten
bertvendet; bad ganze Spiel enthalt 66 Pointd. Da der
Opieler ftets 1 Point mehr al8 die Hélfte erlangen muf,
fo find zum Gewinn fiir den Spieler, refp. feine Rartei,
minbeftend 34 (332/,), fiir die Gegner nur 33 (322/;) Roints
exforderlich.

Cap. VII. Bwdlfer-Tarok.

Das Bwdlfer-Tarof, der ,Tapper ohne die Rleinen”
Wwird, wie dad mit 54 Rarten gefpielte Tapp-Tarof ftetd unter
brei activen Teilnehmern gefpielt. (Spiefen vier Perfonen,
jo rubt der Rartengeber.) Der Spieler fteht immer jwei
®egnern gegeniiber. Nachdem fechs Bldtter als Talon gelegt
toorden find, erhilt jeder Teilnehmer swilf Qarten in der in
den , WAllgemeinen Grunbdsiigen” angegebenen Weife, Die Gr-
Harung, ein Gpiel u unternehmen, Has Steigern, ufnehmen
pe3 Talong, Werlegen, Ultimiven Hes Pagat (I wie an-
gefagt), Dder Bolat (fHll wie angefagt), bdie Bewertung ber
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Gpiele wie der Pramien: Kbpfe, tous les trois und tous les
quatre, der Contra-, Recontra- und Supercontra-Anjagen jind
genout jo wie im Tapp-Tarof, und wir fonnen hier auf dod
im Gap. I. Gefagte vermeifen. _

S Bezug auf die Fithrung der Partie feite.né beider
Ravteien mup jedod) hier beriidfichtigt werden, dap jede Farbe
nicht wie im Tapp-Tavof acht, fondern mur fiinf Karten ent-
pilt, mithin dret Blatt derfelben bereitd eine Peitjhe bilben,
und daf aus demfelben Grunde dad Jmpaffiven, Schinden,
mur i befonderen Yusdnahmsfdllen angewenbet werden fanmn.
Da im Bwdlfer-Tarof auf Kinige, felbft wenn fie blant jigen,
enig Berlap ift (1. II. Teil, Aufgabe Nr. 28), und den
Sarben die Tarofs in numerifdher Neberzahl, 22 Tarofs gegen
20 Farbenfarten, gegenitberftehen, (afjen den Gewinn als ver-
hiltnipmapig ficher nur {olhe Partien vorausiesen, bei welden
man nidht allein eine grofere Unzahl von Torofs, jondern
unter diefen auc) mindeftend einige Hohe Stecher befikt. EroBe
Borficht erfordert die Ultimo-WUnjage, wie auch) der Solo; zu
Beiden find 10—11 Tarokd nbdtig, die in ihrer Reihenfolge
nicdht mehr al3 zwel Liiden enthalten.

Cap. VIII. Ungarifch-Tarok.

Das Ungarifd) - Tarof hat diefelben Grunbziige, ivie die
im vorhergehenben Capitel befprochene Tavofart, jowohl was
pie Wmzahl der Teilnehmer, dDie Bewertung der beiden Spiel=
weifen: ,Dreter und Solo”, de3 Ultimo und des BVolat,
a8 aud) die Fithrung der Partie feitend beider Parteien be-
teifft. Dod) tweift dasfelbe einige Mobdificationen auf; fo Hhat
e3 3mwei Steigerungdgrabe mefhr, ald dad Bwdlfer-Tarof, den
3meier” und den ,Einer”. Bei dem erfteren, Dder den
biermaligen Dreier itberbietet, fauft der Spieler nur zivei
Bldtter, und je nadhbem er bie oberften, die diefen Fundchft
liegenbert ober Ddie zu unterft befindlihen 3wei Rarten auf-
nimmt, ijt ber , Bweier” ein ,erfter”, ,zweiter” ober ,dritter”
Bweier. Dad Spiel fann oaud) big zum ,zweiten” oder
yovitten” gefteigert und daber aud) ,fechsmalig” werbden.
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Der erfte” Broeier gilt 2, der ,zweite” 4, der |, dritte”
6 Point3 u. . w.

Sm ,Ciner”, ber den ,Dritten Bweier” iibechietet, fauft
ber Gpieler eine Karte; je nachbem bdie oberfte, ziveite, dritte,
bierte, fiinfte ober jechjte Rarte aufgenommen iwird, ift der
«Ciner” ein ,ein=, 3wei-, drei=, vier-, fiinf- oder jech3maliger”;
ev fann, wenn der Spieler alle Talonfarten befehen Hhat, und
ihm bdie fiinfte am beften paft, mithin ein ,elfmaliger”
werden. Der ,erfte” Einer gilt 3, der ,fechfte” fonadh 18,
per ,elfmalige” 33 Points. Gewinn und BVerluft find bier,
wie im ZTapp- und im Jwbdlfer-Tarof fiiv beibe Barteien
gleid), dasfelbe gilt vom Solo, dem im Range hichften Spief,
toelches aud) hier 8 Points 3dhlt. Die guriicdgelafienen Talon-
farten gehbren fjtetd Den ®egnern. (lleber Contra-Unjagen
fiehe: Gap. I. Tapp-Tarot.)

Tous les trois und tous les quatre werden nur dann
fonorirt, wenn fie ji) am Schluffe der Partie in den ge-
madjten Sticgen finben; e8 ift baher zur Grlangung der
Peamie nicht ndtig, daf man die Honneurs vollzdhlig in
den Handfarten hat. Befist 3. B. der Spieler SHiZ und
Pagat. und fangt den Mond der Gegenpartei ab, oder Siis
und Mond und errveiht ben gegmerifchen Pagat, fo erhalt
er die Pramie fiir tous les trois, die er im feinen Stidyen
bereinigt hat. DVefibt er tous les trois in den Hanbdfarten,
bringt aber ben Pagat nidjt ein, fo erhilt er feine Pramie,
Dot eine Partei nur einen ober zwei Rbnige, feimft aber
auc) die ifr fehlenden ein, fo gebiifrt ihr die Pramie fiir tous
les quatre; 8 ift mithin aud) moglich, diefe Yestere su exlangen,
ohrte von vormberein aud) nur einen Rbnig zu befigen.

Tous les trois und tous les quatre fomnen aud) vor Be-
ginn de3 Gpield angefagt werben, und es gefchieht dies oft
aud) dann, twenn ein ober ber andere Honneur feplt, vor-
audfidilic) aber im RQaufe der Partie beimgebradjt erben
famn.  Trifft biefe Borausfepung nidht ein, o 3ahlt bie An=
fage fitr bie Gegenpartei. — Wie jchont oben bemerft, fonmnen
alle vier Rbnige ausftehen und trosdem bdie Pramie fiir tous
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les quatre erveicht werden; demgemdp ift e3 aud) mbglic,
ofjne einen Kbnig in dev Hanbd zu haben, die Anfage ,tous les
quatre* zu exftatten. Hierzu ijt felbjtverftindlich nbtig, daB ber
Spieler etiva 12 Tarofd mit fieben der hichjten Stecher befibt.

Tous les trois und tous les quatre gelten, wie im Tapp-
und Bioblfer-Tarof, im Dreier 2, im Biveier und Ciner eben-
falls 2, im Solo 4 Point3, angejagt: im Dreier, Bweier und
Giner 4, im Solo 8 Pointd. DVen Anjagen: tous les trois
und tous les quatre fann ebenjo wie bem Spiele, bem Pagat
Nltimo ober dem Bolat Contra geboten, bem Conira gegen-
iitber Necontra und dem Recontra gegeniiber Supercontra
gemelbet twerbem.

Hat ein Teilnehmer mehr ald neun Tarofs in Hdanden,
fo muB er bor dem erften Yusdfpielen die [ah!l ber-
felben gemau anjagen, demmac) ,zehn”, ,elf” oder ,zwdlf
Tarot” melben. Diefe Unfage 3Ehlt fiir feine Partei 1, 2 ober
3 Pointd, im Solo a3 Doppelte.

Befist der Spieler feinen Tarof-Honneur, jo fann er,
enn ey trobbem die Partie zu gewinnen glaubt, den Wert
der Partie durch die Unfage ,Courage” auf dad Doppelte
erhofhen. IMit diefer Meldbung ecflart er, daf er dbas unter-
nommene Spiel geiwinnen werde, obgleid) er feinen der dret
Tarof-Honneurs befibt. Wurde nad) exfolgter Courage-Anjage
ber Partte Contra geboten, jo exhdlt Had Spiel dadurc) den
vierfachen Wert.

Die Pramien fiir Pagat Ultimo, tous les trois, tous
les quatre, zefm, elf und 3wolf Tarofs find vom Audgange
ber Partie unabhiingig.

fbdbfe mwerben im Ungarifd-Tarof niht Honovirt. Ueber
ben Gang des Spield fiehe: Tapp-Tarof und Jwdlfer-Tarok
(€Cap. I u. VII), joivie II. Teil: Aufgaben No. 29, 30 wu. 31.

Cap. IX. PTaskiewif[d.

Doz Postiewitid), aud) Husdzas (Bwanziger) gemannt, ift
ein Mixtum-compositum von Neungehnerrufen und Ungarifch-
Tarof. Geine finnreiche Jujammenitellung ermdglicht e8 den
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Spielenben, Borausficht, Schlagfertigeit und feine Beredhnung
gur @eltung zu bringen, und verfdhafft ihnen Rurzweil und
Wmujement in einem FMaBe, twie died bei feinem anbern
Zaroffpiele i gleider Weije der Fall ijt.

Da beim Posfiewitih immer vier Rerfonen fpielen und
die oberften fehd Rarten ftet3 al8 Talon gelegt werden, fo
erhdlt jeder Teilnefhmer nur neun RKarten, entiveder in zwei
Wiirfen zu dier und fiinf Blattern, ober, wenn geflopft
mworden, in einem Wurfe.

Dag Red)t, ein Spiel zu erfldarven, ift durd) den Befih
eined der brei Tarof-Honneurs bedingt. Unternimmt Jemaud
ofne einen folden ein Spiel, fo Hat er als Strafe den zehm-
facjen TWert ded niebrigten Spieles, des ,Dreierd”, mithin
10 Points, an jeden ber anberen Teilnehmer zu erfegen.

3 gibt pier Spiel-Rategorien: den ,Dreier”, , Bmweier”,
»Cimer” und ,Solo”. Der Dreier wird von allen nadj-
folgenben, der Bweier vom Einer und Solo und der Einer
nur vom Golp iiberboten.

Der Talon wird immer oufgefouft und zwar in nad-
ftehender Weife: Jm ,Dreter” nimmt der Spieler die oberften
brei Rarten, die anderen Teilnehmer je ein Blatt, im , Jmweier”
ber Gpiefer zwei, fein Nadhbar sur Redjten ebenfalld 3wei,
bie beiden anderen Teilnehmer je eine Rarte, im ,Giner”
ber Gpieler eine Rarte, feine beiden Nachbarn zur Redjten
je gioei, und bder vierte Teilnehmer ein Blatt hinein. Sm
»©olo” erhilt ber Spieler fein Blatt des Talons, jeder
andere Feilnehmer nimmt jwei Rarvten auf.

yeder Teilnehmer verlegt, wie bei allen anderen Tavof-
[pielen, eben fo viele Rarten, al3 er gefauft Hat. Den Spieler
ausgenommern, fann Jeber jelbft Dann Tarofs verlegen, mwenn
er aud) ecartivungsfihige Farbenfarten in Hénden Hat, eine
Beftimmung, welde fich muw im Pastiewitid findet, und
beven Motiv twir nod) ndher erbriern erden. (Honneurs
biirfen felbftredend auch BHier nicht berfegt werben) Die
Anzahl der etwa verflegten Tavofs wird dem Spieler nad
allfeitig vollzogenem Ecartiven Hefannt gegeben.

i i
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Sobald bad Raufen und Verlegen vollzogen ift, ruft der
Gpieler einen der meumgehn Tarofd (pon XX big II); ber
Befiber des gerufenen Tarofs ift fein Sociud. Befindet fich
ber gerufene Tarof unter den Yon den anderen Teilnehmern
ecavtivten Bldttern, die wohl diefe, nidht aber der Spieler
su befehen dad Recdht Haben, fo muB er bdie Partie allein
burdfithren.

Hat der Spieler ein befomberd ftarfed Biatt, dag ihm
die Ausficht bietet, aud) ohme Aiden die Partie zu gewinnen,
fo ruft er einen Tavrof, den er jelbft in Hanben hat; er fteht
pann drei Gegnern gegenitber und verdreifacht fomit feinen
®ewinn, eventuell aud) jeinen Werluft.

3it etn ,Dreter” gemeldbet und durch einen ,Bweier”
itberboten worben, jo mufp der Vormaun, wenn er Tarof-
Bmwanzig nidt in Handen hat, dag Spiel felbjt behalten; er
fann ben Bweier mur dann ,auslaffen”, dem Nadmamn
fiberlnffen, wenn er Tarof- Jiwangig befist, den er damn audh
nidjt verlegen barf. Der Spieler feinerfeitd hat die Ver-
pflichtung, Torof- Bwanzig, mithin den gedachten Bormann
su Dilfe zu rufen. Hierburd) liegt die Parteienfonderung
pon vornferein allen ZTeilnehmern far vor Wugen. — Wird
big sum ,Ciner” ober ,Solo” gefteigert, fo fann man, aud
ofne Tarof-JBmwanzig zu befiben, bden Ciner oder Solop
auslaffen.

Der Dreter 3dhlt 1, der Jweier 2, der Einer 3, der
Solo 4 Points; sum Gewinn find fiir die Partet des Spielers
34 (332y), filr die Gegenpartei 33 (322/;) Bointd erforderlich.
Crlangt eine Partei weniger ald 17 (162/;) Points, o hat
fie ben Preis bes Spieled doppelt zu besahlen. Der Bolat
gilt immer ba2 DWierfache ded Spielwertes, bemmach im
Dreier 4, im Zweier 8, im Einer 12 und im Solo 16 Voints ;
ber angefagte Bolat 3Ehlt tm Dreier S, im Biweier 16, im
Giner 24 und im Solo 32 Points, —

Die Pramie fitv tous les trois und fitr tous les guatre

Dbetrdigt je 1, und wenn angejagt 2 WVoints. Wie im Un-

garijh-Tarof wird bdiefe Pramie auch Hier nur damn ent-
NUlmann, Taroibuch. 8
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ridhtet, wenn eine Partei am Schluffe des Spieles alle dret
Tarof-Honneurs, refp. alle vier Kbnige in ihren Sticjen befint.

Die Primie fitr Pagat Witimo betrdgt 1 und wenn
angejagt 2 Points.

Mondfang.

Gine Nuance, weldhe fein andeves Tarofjpiel Eefigt,. 1ft
bas planméfige Ubfangen bed Mondes. Gelingt e5 emer
Rartei, den Mond bes Gegnerd abjufangen (mit dem Qﬁié
su ftechen), o erhdlt diefelbe eine Prémie vom S Points.
Mondfang” fann aud) ongefagt werben und gilt dann
10 Points.

Durch die Beftimmung, daf im Pastiewitid) Jeder, der
ein ©piel erfldrt ober fteigert, einen der drei Tarof-Hon-
neurs befigen muf, wird der Mondfang oft exleichtert. Wenn
in einer Homd, die ein Spiel erfldrt oder itberboten Dat, fein
anderer Tarof-Honneur, ald ber PMonbd fiben fann, der &tiig
fidh aber in ber gegnerijfen Riihand befindet, fo ift unter
gegebenen Verhiliniffen die Unsficht, den Mond abzufangen
oft fo ficger, dap ,Mondfang” angefagt werben fann. (Siebe:
II. Teil, Yufgaben Nr. 32 u. 33.)

b Das Spiel ein Dreier, Bweier, Einer oder Solo ift,
gilt fiix die Pramien: tous les trois, tous les quatre, Pagat
Wltimo, Mondfang ovollfommen gleidh, fie Haben fjtets den
oben angegebenen Wert und find vom Ausdgange des Spieles
unabhiingig; audy zbhlen fie ftetd su Gunften der Partet,
bie fie erfangt Hat.

Hat ein Teilnehmer acht oder mneun Tarofd, fo meldet
er diefelben und erhdlt DHiefiir von jebem der anberen bdrei
Teilnehmer, mithin audh von feinem Socing 1, refp. 2 Points;
der Befiber von adgt oder mneun Tarofs ift jedodh) mnicht ge-
halterr, diefelben anzufagen, er fann fie auch ,verjdweigen”.
Nidht angefagte Tarofd twerben aud) nid)t honorirt.

Alle Anfagen gejdjehen vor dDem erften Yusdjpielen;
fie mwerben zubbrderft bon Eeiten Ded Spielerd und feined
Aiben erftattet. Die Gegenparvtet ift exft dann zu jolden
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berechtigt, nachdem fie ,Contra” geboten hat. Hierbon maden
nur die Unfagen von ,Acht” ober ,Neun Tarof* eine Uus-
nafhme, die feitend Der Gegenpartei aud) ohne vorhergegangene
Contrameldbung erftattet werden fbmmen.

Nach allfeitig vollzogenem Ecartiven friigt ber Spieler
an, ob fich unter Den von den anberen Teilnehmern ver-
fegten Rarten fein Tavof befinde; wurdbe fein Tarof verlegt,
jo tuft er, wie jchon eingangs erwdhui, einen der 19 Tarofs
pon XX big I, undb zar eimen folchen, den er mitht in
jeinen Rarten Hat. Er wirD im Befibe von Sfiid oder
MNond ober von beiden am beften den Hodjjten der thm aus-
ftehenden Stecher rufen. Wird hm aber mitgeteilt, daf ein
Tarof verlegt mworden ift, dann twdre e3 leiht mbglich, dap
er eben Diefen ruft; er miifte dann bdie Partie allein dburd)-
fithren und Hatte demmach nicht nur deren etwaigen BVerlujt,
fondbern aud) den aller fonftigen Unjagen an jeden ber brei
Teilnefmer zu zablen. Nur mit einem ftarfen Blatte wird
er die Unzeige, Daf Tarofs verlegt iworden find, unberiid-
ficdhtigt laffen; Hat er dies nidht, jo twixd er ed fliiglich ver-
meiden, einen Dder fHohen Stedher: XX, XIX u. {. w. zu
rufen, weil derfelbe ecartirt fein famm.

$Hat ber Spieler den Pagat al8 eingigen Tarof- Honneur,
io ruft er iweder XX mnoch XIX, joudern am beften einen
niedrigeven Stedher, etiva XVII, ober XV, vie dies |piter
ndher begriindet wird.

Hat ber Spieler Tarof- Bwanzig gerufen und befist fein
Helfer neben XX ben Sfii3 und etwa vier ober fiinf fleinere
Tarof8, jo meldet derjelbe raifongemdB ,,tous les trois* in
ber Vorausjebung, dap der Spieler, der dod) einen Tarof-
Honneur befiten muB, den Mond in Handen fHabe. Der
Befiber des gerufenen Tarof bdeclarirt dburd) biefe Unjage,
bag er einen Hohen Tarof- Honneur, alfo in unjerem Falle
i_)en ©fiig, in entjprechender Begleitung befige, und dak es
ihm im BWereine mit dem Spieler vorausfichtlich moglich fein
werde, den Pagat, fall3 derfelbe bei einem Gegmer fist, ab-
sufangen und jo alle drei Tarof-Honneurs eingubringen.

6*
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Hat der Spieler fieben, adht ober neun Tarofs, barunter
bie beiben Hohen Tavof-Honneurs, jo ruft er Tarof-Zwansig
und fagt felbft ,.tous les trois* am, weil dbag Ubfangen Ddes
Bagat mit einem folhen Blatte und der Unterftitbung feines
Aiben mehr ald wabhrideinlich ift. Befipt der lebtere neben
XX nod) einige hohe Stedher, {o meldet er jeinerieitd ,,tous les
quatre’, um dem Spieler den Befit diefer Stecher anzugeigen
und demjelben eine eventuelle Volatmeldung anheimzugeben.

Mit dem Pagat al3 alleinigem Tarof-Honneur ruft man
in der Regel eimen niedrigeren Tarof, ald XX, etwa XVII,
weil der Sociug, falls er neben XX einen der Hohen Tarot-
Honneurd in entfbrechender Begleitung befdge, fonft ..tous
les trois‘ melden miifite, und die Gegenpartei diefe Unjage
unbebingt mit Contra beantiworten mwilrde. Hat der Spieler
— in ber Borhand — aber meun nabeju gefdhloffene Tarots
und die usficht, Bagat Nltimo mit Hilfe bes XX burchfithren
zu fommen, fo ruft er bdiefen, jeboch) in folgender Weife: Er
melbet ,Neun Tarof, Pagat Wltimo!“ und ecfldrt dann erjt,
baf thm Tarof- Jwangig Helfe. Er Hat mithin Pagat Ultimo
gemelbet, ehe fein Uibe in die Lage fam, tous les trois an-
sufagen, und diefem dabdurc) bdeclavirt, daf er feinen Hohen
Tarof - Honneur befibe, mithin tous les trois nicht u melden
fet. it in einem folden Falle der Wibe jebodh inm der
lebten Hand und hat im Befibe von fedh)3 Tarofs und
vem ©fiig die Ausficht, den Mond abfangen zu fonnen, o
wird er froBbem ,,tous les trois!“ anfagen und gleichzeitig
bie Meldung ,Mondfang” erftatten.

Befist man zwei Tarof-Honneurs und aucdh Tarof-
Bwanzig, jo erflirt man fein Hohered Spiel al8 einen
Dreier; iird bdasfelbe von einem Nadmann (ber mithin
ben Dritten ZTarof-Honneur befiben mup) durdh einen
Bioeter itberboten, fo YdBt man diefen aus. Da der
Cpieler die Verpflihtung Hat, Tarof- Bmwanzig zu rufen, fo
sliert man fid) al8 dem Sociug ded Spielerd den Gewinn
per Unfage ,,tous les trois‘* und Damit in den meiften
illen den Gewinn der Vartie,

At
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Wurde §hid zum Ciner gefteigert, fo ruft der Spieler
in den feltenjten Fillen Tarof- Bwanzig, fondern einen bder
nidyithohen Stedjer, weil jdon aus der Steigerung vermutet
erben fanm, daB der Vefiber ded anberen Tarof-Honneurs,
ber Dod) ein Spiel erfldrt Hat, entiveder neben XX nod
einen der fHohen Steder ober aud) Eriteren gar nidt befibt.
Allerdingd ift died nidht immer mit Sidjerheit angunehmen,
bocj ift erfafrungdgemi dad Rufen eined minder Hohen
Stederd in foldhem Falle zumeift von gewiinjhtem Eriolge.

Befist man meun Tarofs, darunter einen hohen Houneur,
oder mneben Diefem fjieben ober fech3 Tarofd und eimen, vefp.
ywei Rbmige, fo erflart maon ober fteigert 5i3 auf einen
©polo; mit fieben big adjt Tarofs, dDarunter neben dem Hohen
Honmeur aber mehrere Stecher, jedod) ohme KRibnig, waht
man den ,Einer.”

$Hat der Spieler Tarof- Bivangig gerufen und fein Helfer
tous les trois gemelbet und befibt Grfterer etwa XIX, XVII,
XV, im Ganzen fjieben, acht ober neun Tarofs, fo fagt er
tous les quatre am. it diefer Weldung declarirt er
jeinem Aiden, daB er vom den bem XX zunidhft ftehenden
Stedjern nod) einen oder mehrere in Hinden Habe und gibt
e3 bdemjelben anbeim, im Falle er aud) nod) einen oder
mefreve Gtecher, aber feine andere Farbenfarte als Kbnige
befist, ,Bofat” angufagen. Hier muf bemerft werden, daf,
venn nicht ber Gpieler oder fein Mitmann ,Neun Tarpf”
gemeldet Baben, der BVolat nur in ber Vorhand an-
sujagen 1ft.

Die Anjage .tous les guatre® ird aud) umter amderen
Borausfepungen erftattet. Wenn beifpieldweije die Vorhand
im Befige von fieben Tarofs, darunter XX, XVIII, XVII,
XV und Pagat, einen Dreter erfldrt und die legte Hand (D)
benfelben mit einem Btveier iiberboten Yitte, den die BVor-
hand ausgelaffen, fo fann biefe, zur Hilfeleiftung gerufen,
tous les trois mnid)t anfagen, weil fie eben feinen BHohen
Tarof-Honneur befist; hat in einem folhen Falle der Spieler D
»Aht Tavof” gemeldet (wovunter fich entweder der Niomd
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ober Der &fiig befinben mup), fo wird bie Vorhand raifon-
gemdf .tous les quatre“ anfagen umd baburch feinem Uiben
den VBefis bder gedadten Stecher marfiven. Befit nun ber
Gpieler Stitd und Mond, fo meldet er ,tous les trois”
und mwenn feine neunte ein Kbnig ift, aucd) ,Bolat”. Hat
er nur den Meond, o fann er feine Unjage erftatten; mit
pem Sfiig jedoch) wird er mit Ritdficht auf die PMelbung der
LBorfhand mit vollfommener Siderheit ,Mondfang, tous les
trois“ anfagen fonmen, Da Dder Mond in der Hand eined
der beiden Gegrer figen muf und abgefangen wird.

Nod) eine anbere Kombination erforbert die Melbung
Jtous les quatre®. Wenn dem Spieler mitgeteilt toorben,
baf ein Tarof verfegt ift, jo weif er felbjtredend nicht, ob
ver von hm gerufene Tarof mit dem verlegten nicht identijch
ift, und it demmach im Biveifel bdaritber, ob er die Partie
allein ober mit Hilfe eines Sociugd durdjzufithren Habe. Be-
fipt mun ein Teilnehmer den gerufenen Tarof umd ift nidt
in Der Lage, tous les trois melden zu fommen, fo fagt er
.tous les quatre* am. Da von der Gegenpartei ohne vor-
bergegangene Contrameldbung feine Unfage gefchehen bdaxf,
beclarirt er fid) bem Spieler durch) die Unfage .tous les
quatre® alg Mitmann. Diefer ift infolge Ddeffen iiber die
PBarteienjonderung im Klarven und fann etwaige Anfagen un-
befindert erftatten.

Hat ber Gociud be3 Spielerd tous les trois gemeldet,
und befindet fich in der Hand eined Gegnerd einer her bHeiden
bohen Tarof-Honneursd, o fann er, wenn er den Sfiid fHat,
unbedingt ,Contra” geben, mit bem Pond aber nur damnm,
wenn derfelbe nodh) vom 5—7 Tarofs begleitet ift, ober,
wenn fein Wibe in der Vorhand und er felbft in lepter Hand
fist. Die BVorhand miiftte dann Tarof anziehen, damit unter
alfen Umftdnben der Mond eingebracht mwerde. IMit dem
blant figenden ober mur jdvad) befesten Mond der Meldung
»tous les trois“ Qontra zu bieten, wére ein Jlonfens.

Hat die Gegenpartei dem Spiele oder einer Anfage Contra
gegeben, fo find derfelben audh alle anderen Meldungen, al3:

——— g £
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tous les trois, tous les gmatre, Pagat Ultimo, Mondfang,
Bolat erfoubt, und zmwar fann ein Gegner die eime und Der
sweite eine anbere Anjage erfiatten. @e'fﬁﬁberﬁﬁ}tbﬁcf) fuchen
aud) vie Mitglieder der Gegenpartei fich duvdy ire S’Infa'gen
pen Stand der Partie flar zu madjen, wie died von Seiten
pe3 Spielers und feined Sociug gejdieht.

Den Contraanjogen folgen Haufig auch) pon Seiten der
Rartei Des Spielerd Recontra-Melbungen, iwelde von dev
®egenpartet auch mit Supercontra! beanttwortet werden
formen. Mitunter beziehen fich diefe Unfagen auf bdie Partie,
Déufiger auf .tous les trois* oder .tous les guatre*, mand-
mal oauf ,PBagat Ultimo”, uweilen auch auf ,BVolat” ober
»Mondfang”.

MWie bereitd ded Defteven ausgefithrt, erhdht jede Contra-
Ynjage den TWert bed Spield ober Dder contrirten Unjage
aufs Doppelte; bdedgleichen verboppelt bdad Hecontra bden
Wert der Contra-, a3 Supercontra den Wert der Recontra-
Meldung.

Dap von gewandien Spielern Contra-, Recontra und
Supercontra-Unfagen nur dann erteilt werden, wenn fie fich
duf die Meldungen ifhrer Aiden und deren BVedeutung verfaffen
fonmen, ift einleuchtend; dem nfénger midten wir von dem
Grteilen eined zweifelhaften Re- oder Supercontra unbedingt
abraten.

Wie aud dem bhidher Gejagten zu entmehmen, liegt die
Rointe ded Postiewitjh) zumeift in bem von den Teil-
nehmern erftatteten Unfagen; durc) diejelben flért fich die
Barteienjonderung fchon vor Dem erfien usfpielen, und fie
dienen Den Spielenben ald Mittel, ben Widen den Stand des
eigenen Blatted ju fenngeichnen. Au3 den Unfagen wird es
pen Mitipielenden leicht, die Raifon zu erfennen, nac) welder
fie bei ber Fiihrung der Partie mitzuwirfen Haben.

BVor vem erften Ausjpielen ift die BVorhand gehalten
angufragen, ob Ddie Partie beginnen fonne, d. §. ob feine Un-
jage mehr zu erftatten ift. (Hat dad Spiel beveitd Hegonuen,
jo ift feine Unfage mebhr zuldifig.) Sie thut died mit den
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Borten: ,fann i) ? oder ,0b i) fann?“; bie Mitfnielenden
erteilen Der Reifenfolge nad) ihre Bewilligung. Macht jedoch
einer berfelben eine newe IMeldung, {o mufp die Vorhand aufs
Neue redytd herum abfragen; died wiederholt fich, fo oft nodh
Unjagen gefhehen. Crit Hig alle Pariner einwilligen, fann
audgefpielt werden. Hdufig liegt eine Fineffe darin, eine
beabfichtigte Anfage fo lange ju verfchieigen, Hi8 Seber durch
Unfogen den Stand der Partie declarirt hat.

Gewphnlid) twerben fed)3 Farbenfarten verlegt, e ver-
bleiben mithin in bier Handen vierzehn Farbenfarten, weldhen
22 Torols gegenitberftehen; da nun Haufig auf den Pagat,
mitunter audj auf den Mond Jagh gemacht wird, ift e8 Regel,
fo lange Tavofd zu forbern, bis Diefer Jrved errveidht ift.
Gist ein Gegner in der BVorhand mit eimer nur geringen
Unzahl von Tarofs, wdhrend fein Mitmann weder eine Tarok
Unfage, nod) eine Contra-Meldbung erftattet Hat, fo wird er
nidt Tarof forbern, fonbern eine mbglichft furze Farbe an-
sieben; er wird in Ddiefem Falle gut thun, vorher in die
verlegten Rarten Einfiht su nehmen. Befindet fich ver Be-
fier bes gerufemen Tarof in der Vorhand, fo ird er, fvenn
aud) gar feine Unfagen erftattet wurben, am beften Tarof
forbern, und zwar fthon beghalb, um in Crmangelung einer
Anfage hierburd) dem Spieler zu marfiven, daf er jein Sociug
ift. Bermutet er ben Mond in der Hand eines Gegners,
ber friiffer gu bebienen hat, al3 ber Gpieler, fo zieht ex, um
den Mond zu fangen, feine hochiten Tarofs an. Der Spieler
antiortet mit einem Tarof mittlerer Hohe (XVII Hig XIIT)
alé Beidjen, daf er den CSFiig befibe; bedient er mit einem
fleinen Tavof (XI 68 Pagat), fo gilt das fitr die Lorhand
als Mitteifung, daf ihr Wide den Sfis nidht in Hinben
habe, mithin Mondfang unmbglich fei.

€3 ift forwohl bei den Unfagen, als auc) im BVerlaufe
ber Partie gu beriidfichtigen, in weldher Hand der Uide jigt;
mwenn beibe Iitglieder einer Partie neben einander fiken, fo
ift vies fitr fie, vornefhmlich fiir die Unjagen, ungleid) giinjtiger,
al3 wenn fie einander gegenitber jdfen. Nur im erfteren

Grundziige und Behandlung der Shiele 2. Pastiewitid). ]9

Falle wird ed ihmen im Laufe ded Spiels ermdglicht, beide
®egner wiederholt in die Mitte zu nehmen.

Bagat Ultimo wird in der NRegel nur daun angemeldet,
wenn Dbereitd bdurd) anbere Unjagen Dder Stand der Partie
in einer Weife declarirt ift, dap der Ultimo von der Gegen-
partei nicht mehr veveitelt werden fann; der BWerluft bded
Wltimo fallt um o mehr ind Gewidyt, 4l mit Demfelben
Haufig auch der der Unfage .tous les trois* Fufammenhangt.
Unter erfahrenen Gpielern bildet daher die Unjage ,Bagat
Ultimo!” bdie lepte Etapye fitr die Meldung ,Bolat!”

Mehr itber die Fithrung der Partie angugeben, ijt bei ben
vielfdltigen Unjagen, deren jede eine eigene Behandlungsmweife
erfordert, faum mbglid); der Uebung muf e3 vorbehalten
bleiben, den Spielenden in Aniwendung der Feinbeiten zu ver-
pollfommmen, deren bad Posfiewitid) jo viele befist.

$ier eritbrigt nur nod), dasd Berlegen von Tarofs jener
Tetlnehmer zu befprechen, welhe dad Spiel nidht unternommen
Daben. FWie bies in dben ,Wllgemeinen Grundsiigen” bereitd
evbriert toorben ift, diirfen Ribmige nicht verlegt werden; es ijt
bei der geringen Rartenanzahl (9) leicht mbglich) und fommt audh
Haufig vor, bap ein Teilnehmer vor dem Ecartiven inclufive
feine Raufes 8 Tarofd und zwei Kibnige befist, mithin einen
Zarof verlegen mufp; der Unterjchied gegeniiber ben anderen
‘Taroffpielen liegt Hier nur darin, Daf der verlegte Tarof
nid)t borgeseigt su werben braucht. Jm Pasfiewitich bleibt
e3 aber qud) allen Mitfpielenden, mit Ausnahme des Spielers,
unbenommen, Tarofs jelbft dann zu verlegen, wenn fie noch
ecartirungdfdhige Farbenfarten befigen. €3 fanm leidht ge-
ihefen, dap ein Teilnehmer Tavof-Bwangig blanf in Hinden
bat; er fiivdytet, gerufen zu werben und da ifn fein Biatt
nid)t jum Socius bes Spielers befihigt, zieht er e3 vor, fich
aud) feined eingigen, fiir ihn unter jolhen Umiténden tvert-
[ofen ZTarof burd) bad Eeartiven zu entledigen. Hiufig
ihldgt diefe Iethode badurch zu jeinen Gunften aud, bdaf
Der ©pieler, der Tavot-Biwanzig gerufen und die Rartie felbft=
redend allein durdjfithren muf, diefelbe verliert. Uuch mit
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dem blanfen Tarof-Neungehn odber Adytzehn in Hénben wird
diefe Finte germe angewendet. Wenn ein Teilnehmer nur
wenige Tarofd und unter ihnen feinen Stich befitt, ihm daber
bas Bolat-Werben bdroht, verlegt er eimen, aud) zwet
Tarofs. Der Spieler, dem died gemeldet vird, bejorgt, dap
nac) der vorermwdbnten Methobe ein hHoher Stedjer verlegt
turbe, und ruft daber eimen miedrigen, mit deffen Hilfe er
nicht Bolat maden fann; aud) fein Sociud nimmt Unjtand,
tous les trois zu melden. ®elingt der Eoup, um fo befjer;
gelingt er nicht, fo Hat der Ecartivende durch denjelben auch
nichtd vergeben.

Jweiter Teil

Sammlung vou 33 Problemen.

<A



Die in bdiejem Teile enthaltenen 33 Probleme follen jenen
unjever Qefer, welche das moderne Taroffpiel fennen und in dem-
jelbert Dereitd eine grbfere Uebung erlangt Haben, als anrvegenbesd
Nad)jchlagebuch, den weniger Geilbten aber dazu dienen, in die Raijon
und in die Feinbeiten ded Spieled eindringen zu fdnnen. Bu diefem
Bmede ift dem Rermenben amzuraten, bdie ufgaben umd Dderen
2bjungen in Den gegebenen RKartenverteilungen dfters durchzujpielen
und babei den in den Uufidjungen audgefithrien Combinationen auf-
merfjam zu folgen; e ift died filr den VUnfénger umfo vortetlhafter,
alg bei allen Broblemen allfeitig corrected ©piel voraudgefest ift.

Wir (affen vorerjt die Uufgaben in derfelben Ordnung folgen,
Die wir bei Behandlung der eingelnen Ucten eingehalten Hhaben, den
Problemen jdliefen fich bann ihre Aufldjungen in gleider Rethen-
folge am.

Den Herren: D8car Conn, M. Rumpler und U, Silbex-
berg, welde und ifhre Uufgaben, Nr. 7 u. 11, Nr. 33 und RNx. 16,
in freundlidher Weife zur Werfiigung ftellten, fei Hier der befte Dant
ausgejprodjern.

Aufgabe Pr. 1.
Bapp - Tavok (Cndfpiel).

Elf Stidje jind bereitd gemacht; fie ergeben fiir den Spieler,
A, 21, fiix jeine Gegner (mit Hingurechnung der im Talom zuriid-
gebliebenen Ravten) 25 Pointad.

A Yat noch folgende Rarten:

Der Gegner B ift am Uusjpielen und bringt Rique- Buben.
Weldhe der beiden Rarteien gewinmt dad @pig?ﬂ' .
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Rutfgabe Wrx. 2. Aufgabe Fr. 3.
@app = Tarok. @app - Tarok.
A fpielt einen Dreier mit folgenden Rarten: Borhand fpielt einen Dreier und findet im Talon folgende
; Rarten:

Stadhoem der Spiefer den 1. Teil ded Talond hereingenommen
und Coeur-Dame, Pique-Dame und Carvean-Buben verlegt Hat,
jagt er ,Pagat Ultimo” am.

C bietet der Partie, wie dem Ultimo , Contral”; er Hat die
nadyftehenben Rarten:

IL

\ 4 _ g “ \ \‘
€ nimmt Pique-Rdnig, Tarof-Neungehn und den Pagat
Berein, verlegt Pique-Dame, Carrean-Dame und Coeur -Cavall und
fagt ,Pagat Ultimo” an i ; ; ; ‘
Der Gpieler ultimirt den Pagat, verliert jedoch die Partie. ; Der Opieler gewinnt Beided; welche Rarten Hatte er unh mie

Wie fafen die Rarten der Gegner? Wie rurbe gejpielt? it der Gang bes Spiels?
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Rutfgabe Arx. 4.

Topp - Tarok.

Borhand hat adt Tarotd mit drei Stechern; fie tappt. —

B jpielt einen Dreier und meldet, nachdem er einen Teil Ded
FTalond oaufgenommen und drei Scartind (1 Roint) verlegt Hat,
. Bagat Ultimo!" mit folgenden Rarten:

ALY P RN B x w48

Fiiv die Gegner verbleiben im Talon folgende Karten:
A2 I
ALGS

C befist, mit Ausnafhme eined Buben, alle audjtehenden Figuren,
Der Opieler verliert ben Ultimo, gewinnt jedod) bad Spiel;
wie war die Kartenverteilung und mwie wurde gejpielt?

Rufgabe Ar. 5.

@apy = Tarok.

Borhand gewinnt Solo wie angejagten Ultimo, obgleidh in
ber Hand ihres Gegners B, der Beiden ,Contra” geboten Hat,
folgenbe Rarten figen:

o
'X-I'P
+ ek

P
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Welde Karten Hatte der Spieler und wie waren die itbrigen
Rarten oerteilt?

Rufgabe Adr. 6.
Tapp = Tarok.
Borhand ipielt einen Dreier und findet im Talon folgende Rarten:
‘ XD ;

_ Der Cpieler nimmt den 11, Teil ded Talonsd auf, perfegt unbd
jagt ,Pagat Ultimo!” an.
C bietet dem Ultimp , €

Der Spieler melbet , Recontra dem Ultimol” Gr ultimirt

ben Pagat und geminnt die Partie. Weldhe Rarten Hatte er und
mwie muBte er fpielen ?

Ulmann, Taroibud.



98 Bweiter Teil. Sammiung von 33 Problemen.

Rufgabe r. 7.

Tapp-Garok. Bou Sdear Conm in Wien.

Borhand tappt. — B fpielt Solo und jagt ,Pagat Uitimo!”
an mit folgenden Kavten:

Der Spieler verliert den Golo twie aud) dem Ultimo. — Wie
waren die itbrigen Rarten verteilt und wie ift der Gang ded Spield?

RAufgabe Zir. 8.
Tapyp = Tarok.
Borhand paht — B jpielt Solo mit folgenden RKavten:

Jm Lalon fiegen 7 Points.
Der Gpieler perliert den Solo. Wie waren bdie itbrigen
Rarten verteilt und toie mupte geipielt werben?

e S BN

ca g

A ——

Nufgaben.

Rufgabe r. 9.
@app = Tarok.

=

A, in der Borhand, tappt. — B pakt. — C fpielt Solo und

meldet , Bolat!” mit jolgenden Rarten:
] XX o KX~ [}

A

Borhand bietet dem BVolat ,Contra” und reujfirt.
Rarten bejap fie und wie waven bie iibrigen Karten verteilt?

Aufgabe Wr. 10.
Bapp =Tarok.

TWeldhe
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ein Gegner zur Rechten, B, Hat die nadjftehenden Rarten:

[Q

Die Talonfarten, unter weldhen fih fein Tarof befindet,
enthalten 10 Pointd. €8 erfolgen bie Anjagen: Comntra feitens
2¢8 B, Recontra fjeitend ded Spielerd und Supercontra

jeitend beé B )
Der Spieler gevinnt den Solo, er errveidht 49 Points; mwie

muf er jpielen?

Aufgabe Fr. 11.
Tapp-Tarsk. (Endfpiel) Bon Ofear Conn in Wien.

C bat dem vom @meler A gemelbeten Ultimo, wie aud) der
Partie Contra geboten. Acht @ttd}e find bereits gemad)t Deren
fester dem ©pieler zugefallen ift; A ift demnach am ?Ius‘smtefen
Der bigherige Verlauf der Partie ergibt fiir den Spieler 19, fiir
feine Gegner 26 Points.

A Bat nod) jolgende Kavten:

R

A S P e R B I e

e

B e T —
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B, jein Gegner zur Redhten, Hat:

2.1
£t
X

TR
!

‘i‘ 'I‘ L
RN P e

Der Spieler ultimirt den Pagat, ex gemmnt mithin audy die
Vartie; oie mup er jpielen?

RAufgabe Fr. 12.
Gapp=Tarok. (Endlviel.)

Jteun Stidje find beveitd gemacht, beren leBter bem ©pieler A
sugefallen. Diefer ift bemmach am ﬂfué‘jmelen Der bidherige Verlauf
per Partie ergibt fiir A 10, fiir jeine Geqner 24 Points.

A Hat nod) folgende Rarten:
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C, der Gegner gur Linfen ded Spielers:

Welche der beidem Pavteien gewinnt dud Spiel?

RDufgabe FWr. 13.

Gavok mit Blods.

Borhand fpielt Solo und meldbet , Bagat Ultimol~
Jhr Gegner zur Redten, B, Hat folgende RKarten:

_Der ©pieler gewinnt Beided und er wiivde aud) in Mittelhand
veujfiven.  Welde RKarten fHatte er und wie waven bie itbrigen
Rarten verteilt?

P s ey r————— e
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Rufgabe r. 14.

@arok mii Blods.
Borhand erflist einen Dreier mit folgenden RKavten:

B jpielt ©olo und gewinnt ihn, die Gegner fnmnen, obgleid)
fitv jie 14 Pointd tm Zalom verbletben, dennod) nidht mehr als
33 Lointd erveichen.

Wie waren die {ibrigen Ravten verteilt?

Rufgabe x. 15.

Stegerifiy = Tarok.

A, in der Borhand, erflirt einen Dreier mit folgenden
farten :

RS
b
ofe g o g

4-'-1:_:-—!-*!'
o e e 2
3o
g
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A M

Da3 Spiel verbleibt dem B, weldjer im

[[& ) [ [
lé % [2a

Radydem der Spieler einen Teil des Talons bereingenommen
und et Blitter ecartivt Hat, meldet A : +Contra dem Spiel.”

LWelchen der bret ZLalonteile mufte B qufnehmen, weldje Karten
verlegen und mie mufte er fpielen, damit er die Rartie gerwinnen jolf ?

P -w.-i-..s-‘,-(a,f:,‘g

Ll

Uujgaben. 105

Rufgabe Mr. 16.

Ronigrufen. Bon A, Silberberg in Wien.

Borhand rtuft Pique-Kdnig, nimmt drei Bldtter auf und ver-
bie gleiche Rartengahl; fie Hat jodann die nadhjtehenden Karten:

y 3 v |[BE)[*,*
+ L)

A343 | = '?‘:. ”I
Shr Helfer, D, jagt ,Kdnig Ultimo!” an. .
Derven Gegner C bietet dem Epiele, wie dem Uliimo

»Contra”; er hat:

Fitr die Gegeubartei (B s
und C) verbleiben im Talon: '

Wie figen bdie RKarten der beiden anderen Teilnehmer (B und
D) und mie ift der Gang ded Spield, mwenn A mit feinem Helfer
pie Partie gewinnt und nidjt allein den gerufenen Kodnig, jondern
aud) den Pagat ultimirt?
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Rufgabe Ar. 17. : Rufgabe r. 18.
Rinigrufen. ¢ Rinigrufen.
A, in der Borhand, fpielt Solo mit dem ,vierten Kodnig”; A jpielt Solound tuft Treff-Kdnig mit folgenden Karten:
et hat folgende Rarten:
L
2 &

Gein Pelfer, D, melvet ,Kdnig Ultimo!”

C bietet dem Golo vie bem Ultimo , Contral®; er hat die
nad)ftehenden Karvten:

C, ber ©ociuz de3 Spielers, hat jeds Tarold; er meldet:
nPBagat Uitimo!« . :
Jm LTalon liegen 16 Points.

Wie waren bdie iibrigen RKarten verteilt und wie mup gefpielt

fonbern iiberdies mit feinem Uiven Bolat macht? :' werden, wenn BVorhand mit ihrem Uiden nidt allein den Solo
gewinnen, jondern aud) den gerufenen Rimig ulfimirven joll ?

.., . oeldje Rarten befist C, welde enthalt der Talon und mwie
ift der ®ang des Spield, menn C nidyt allein den Pagat ultimirt,
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Aufgabe Px. 19.

Heungehnerrufen en deux (mif ywei Sirofmannern).
Borhand ruft Tarof-Neungzehn mit jolgenden RKarten:

Ry
*:'.},“I‘
g "ol
o oL

Sie nimmt vier Blatter auf und verlegt die gleiche Rartenanzafhl.

Der Gegner, C, meldet, nachbem er die veftlichen zrvei Rarten
hereingenommen und Coeur-Dame und Cavall verlegt hot, ,Fehn
Tarvot, Contral” mit nadjtehendem Blatte:

; Der Strohmann B enthdlt finf Tarofd, mworunter Tarof-
Jeungehn; er gehdrt demmad) dem Gpieler, A, mihrend der
Gtrohmann D feinem Gegner zufdllt.

Der ©pieler madht alle Stiche, mithin Volat. Welde Rarten

Dat er aufgenommen und mwelcdhe verlegt? Wie waren die iibri
Kavten verteilt und wie ift der Gang des Spiels? t rigen

e |
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Rufgabe Jr. 20.

Neunzehnervufen en quatre (mit fliegendent Svofmann).

A, in der Borhand, exfldrt u rufen; B fpielt cinen Bweier
mit folgenden Kavtern:

.- i — 5 “! \ l 3 !.
Nachoem der ©pieler den III. Teil ded Talond aufgemommien
und Pique-Cavall und Carveau-Dame verlegt Hat, meldet er:
L, Bwbolf Tarok, tous les trois, Pagat Ultimo, VBolat!”
Die Gegner vereiteln den BVolat; wie fapen ihre Kavten
und twie urbe gefpielt?

Rufgabe . 21.
Strojmann=Tarok en deux.

A, im Bejie von tous les sept, exfldrt die Bartie aufznehmen;
er Bat bie nachjtehenden Ravten:
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Der Uufnefhmer verfiert die Partie, er fann nicht mehr of3
26 Pointd erveichen; weldhe Karten Hatte der Gegner?

Rufgabe Wr. 22.
Btrohmann - Tavok en deux (Gndlpier).

B Dat bie Partie aufgenommen; A ift am Yusjpielen. Die
bisher gemadjten adjtzehin Ctiche ergeben fiir den Aufnehmer B 18,
fiir feinen ®egner A 19 Roints.

A Hat nod) folgende Ravten:

SRR A eiﬁmﬁ

A

3 TSR

NP

1 e RIS T

Ko T A
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Wie mup A fpielen, um dem Uufnehmer Gelegenheit zu einem,
wenn oud) aé:ic{jeinenb geringfilgigen Fehler su geben, toeldjer Dbie
abjolut auf Gewinn ftehende Partie bed Lepteven zu Fall bringen
witrpe ?

Rufgabe Fr. 28.
Strohmann - Tarok en deux (Eubfpiel).

Peunzehn Stidge find bereitd gerrl[?f:&;%;, ;%e_eigeben fitr ben uj-
292/, fiir feinen ®egner B 13 PBoints.
R T 5 %pieIen, er hat nod) folgende Rarten:
i Vil 3

Der Aufunehmer it am Yus
-:/?:?‘ I, {
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Aufgabe r. 24.

Btrohmann - Tarok en deux (Gudfpiel).

. B fat die Partie anfgenommen. Sein Gegner A ift am Aus-
Jpielen. Die bisdher gemadhten wanzig Stiche ergeben fitr ben Auf-
nefmer B 217, fiir jeinen @egner 22 Points.

A Bat nodh folgende Ravten:

Wie mup A jpielen, wenn ev die RPartie gewinnen joll?

Aufgabe Wr. 25.

Strohmann - @arok en denx (Gndfpiel).

Teungehn Stiche find bereits gemacht; fie ergeben fitr ben Uuf
nehmer B 12%,, fiir jeinen Gegner A 24 Pointd. — Der uf
nehmer ift am Yusipielen.

A Bat nod) folgende Rarten:

noow

3
E
B

¥
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Der Uufnehmer B Hat:

ferner in fjeinem Talom

fiegende Rarte; nach) dem bidherigen Spielverlaunfe ijt es fiir B voll-
fommen flar, bdak Diefelbe feime anbdere afd Carreau-Doame

fein fanm.
Der Aufnehmer gewann die fiir ihn abjolut auf Verluft jtehende

Partie. Wie war dag midglic) ?

RAufgabe Yr. 26.
Strohmann = Farok en denx (Cudfpiel).

Bmwanzlg Stide find bereitd gemacht; fie ergeben fiix den Uuf-
nehmer, A, 17%/,, fitr jeinen Gegner, B, 25%, Rointa.

Der Aufnehmer gewinnt die Partie; wie mup er jpielen?

Ulmann, Tavotbud. 8
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RAufgabe Y. 27. Rutfgabe r. 28.

Buwilfer - Tarok,

Bwilfer - Tarok.

A, i ber Borhand, paBt. — B jpielt einen Dreier mit
folgenben Rarten:

.wva-"wﬂw'-%‘#vw‘ﬂ

A, in der Borhand, jpielt Solo und meldet ,Vagat Ultimo ¥
mit folgenden Rarten:

EPCRRp—

e

e D

A, YA O NI (T T S L e SR

Cr behilt Den I Teil de3 Talond und verlegt die bHrei Damen.

Wie miiffen die Rarten der Gegner fisen und mwie muf gejpielt
merden, wenn der Spieler feinen Gtid) madhen, mithin Bolat werden
und Borhand itberdies den Vagat ultimiven joll ?

s

Rufgabe Adr. 29.

Angnrifd) - Tarok.
Borhand fpielt einen Jmweier mit folgenden Ravten :

N e o

Der Spieler gewinnt Beides. Wie waven die iibrigen Ravten
verteilt und wie wurbe gejpielt?

S T g A
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Der Spieler behilt den dritten Bweier (Mond, ’iaroﬁgmiﬁm‘,
perfegt und melbet: , Zehn Tarol, tous les quatre, Bolaf!”

C bietet in tidtiger Beurteilung jeined Blatted dem Bolat
LContral”; welde Rarten befah er?

Rufgabe x. 30.

Hngarifd) - Tavok.

A, in Der Borhand, pafit; er befist einen Tavof (ben Meond).
B fpielt Golo und meldet: ,Elf Tavof, Pagat Nltimo!”
mit folgenden RKarten:

AN PN COIX (CIX (S
Der ©pieler gewinnt Solo wie Witimo, obgleid) C , Zehn
Tarof" anjagt (unter welden fid) aud) dev Stitd befinbdet).
MWie waren die iibrigen Ravten verteilt und roiefourde gejpielt?

i AN AR :-:-»ewmm‘ﬂsw T T

Lt A YA A M. 3

AR £ b S

R LI R

I —
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Rufgabe FPr. 8l
Yngarifd) - Tarok.

Borhand jpielt Solo und jagt ,Behn Tarof, Couvage!” an.
B, 1br ®egner zur Redten, meldet ,Behn Tarof, Coniral”
mit folgenden Rarten:

Sm Zalon fiegen 10 Point3.
~ Der Spieler gewinnt den ©olo; twelhe Karten Hatte er und
mie waren die iibrigen Rarten vevteilt?

Aufgabe Wr. 32.
Paskiewitldy (FHusias).

au fhmmen unbd erflivt, nachbem jeder der andeven Teilnehmer zmwei
Blétter ve3 Talond aufgenommen und die gleihe KRartenanzahl ver-
legt Hat, baB ihm Tarof-Neunzehn Belfe. Er meldet: , Reun
Tarol, Pagat Nltimol”
C bietet jomoh!l dem Solo, wie bem Ultimo ,Eontra” und
mefdet itberbied: ,Meun Tarof, Mondfang, tous les troist™
D jagt ,tous les guatre!* om,
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Weldhe Ravten wurden verlegt und wie miifjen die der Gegner
figen, mwenn jebem bderfelben ber Stand der Partie nod) vor dem
erftenn Yudfpielen vollformen flar jein und der Gpieler NAled ver-
Yieven foll?

Aufgabe Fir. 38.
Yaskiewitldy (Huszas). BVon M. Rumpler in Wien.
A, B und C pajjen. D fpielt Solo mit folgenden Karten:

F}w, 7| XV (XIV S [RI-=3 VI 25 [, 03 [
r{:‘/ Y ‘;"-l' e e 5 3. g

Nad)pem jeder der erftgenannten Teilnehmer zwei Bldtter ded
Talond aufgenommen und die gleidhe Kavtenanzafhl verlegt hat, aud
bem ©pieler mitgeteilt tworben ift, Dal fid) unter den ecartirten
Bléttern fein Tarol befindet, erfldrt diejer, dak ihm Tarof- Fmwanzig
Helfe; er meldet: ,Acdht Tarof!”

©ein Uide A fagt , Meun Tarof, tous les quatre!”®)
an; er hat die nachftehenden Karten:

XX~ [RVils (XVIL,| XVz7] (RHLZ7

Qufolge diefer Unjage meldet der Spieler weiter: , Mond-
fang, tous les trois!”

C bietet in richtiger Beurteilung feined Blatted diefen Unjagen
pe8 Gpielers ,Contral!l” und rveujfirt; welde Rarten mufbte e
haben, wenn jeine Contrameldung unverlierbar fein joll? Wie it
ber Gang ded Spield?

*) 9Nit der Unjage .tous les quatre” declavivt die BVorhand, dag jie eine
Unzahl hoher Stedjer, nicht aber ben Mond in Hinden fat. Jm Befise diefez
ift._c#abnré hitte fie, aud in Grmangelung von Stedjern, .tous les trois+ melden
nitfien.
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Rufléfung dex Rufgabe r. 1.

Der Spieler gewinnt die Partie; er eradhtet fitr den Fall,
baf Ddie ousftehenden drei Tnrofd fid) in einer Hand befinden,
feine Partie fiir verloren — ed wire benn, daf, aller Wahrdhein-
Tichfeit entgegen, in derjelben DHand auch die Trefj- Dame blant
jtindbe — und wahlt folgended Spiel, da3 ihm allenm amberen
Chancen gegenitber ben Gewinn jidert: Nadoem C ben
Pique=Buben jeined Aiden mit Pique-Behn bebient hat, atouirt A
mit Torob-Drei, fpielt den Mond und madt jodann, mit Ausnahme
eined eingigen (B mit ©Hi8) die rejtlichen Stiche, wobei e8 gleidy-
qiltig ijt, ob der Mronb durdigelafjen ober itbernommen wird. Jm
erfteren Falle gefchieht jofort: Tarof-Siebzehn, im anbern gelangt
der Gpieler mit Treff-Kinig zu ©Hd) und fordert mit feinem mm-
mehr juperieur geworbenen Tarof-Giebzehn den lepten noch qus-
ftehenden Tarof-Sed3zehn ab.

RAufléfurng der Aufgabe Wx. 2.
B hat folgende Karten:
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B ift in Zreff und Coeur, fein Wide C in Pique und Carreau
venonce. MNachpem nun Crfterer mit Tarof-Bmwangig, eventuell mit
Tarot-Dreizehn, gu Stid) gefommen ift, fpielen und atouiren Beide
medjjelwetfe je aiwei Farben; fie ziehen ithre hochften Figuren an und
grﬁre%d)gntgetnfcf)heﬁhcf) per fitr jie im Talon verblicbenen RKarten
36 Roints.

Aufldfung der RAufgabe Jr. 3.
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Der ©pieler zieht flein Coeur an, dad B atouirt und C iiber-
nimmi. — Dad von diefem gebradjte Pique behlt A mit bem Kodnig
und Lkt im ieiteren BVerloufe viermal Coeur folgen; nad) dem
sebuten ©tiche zieht er feine pier juperieuren Taroid ab, Holt dann
mit Coeur-Ronig den lepten Tarof ded C fHeraud und ultimirt den
gécgglag — Dap der Spieler aud) die Vartie gewinnt, ift leiht er-
jichth

Rufléfung der RAufgabe r. 4.

Der Spieler Hat Treff-Sieben, Coeur-Uf und Carveau-Af verlegt.
A fat folgende Rarten:
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Aufldfung der Rufgabe Ar. 5.
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fi ; Borhand fpielt Hein Bigue an; B bevient mit bem Ronig; C : i B
58 atouivt und zieht (beliebig) flein Trefi, Goeur ober Garreaw nad. i ® @
Pl Der Gpieler atouirt und fordert dann fo oft er am Stich ift; Hier- 2 ® @®
il burg) mird jein Pagat nod) im Laufe des Spiels (im viertlehten i

& ©tic)) mittelit flein Treff, Garreau oder Goeur von ver Borhand i

iRl heraudgeholt, melcher Stich zwar den Berlujt dbes angefagten Ultimo g

t i nad) fic) zieht, die Partie aber 3u jeinen Gunften entjcheidet :
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Der Spieler zieht zunddhft einen jeiner von XIV hid IX ge-
jehlofjenen Larofs an und fordert danm, fo oft er zu Stidh fommt.
B mug mit jeinen Ctechern allerdingd fiinf Stiche madjen, er
pat aber vier Trejf — Dder Spieler impajfirt mit Cavall oder Behm,
je nadjpem B Den Buben oder flein Treff bringt — und zmei
Carreau, mithin jed)d Blatt hervaudzubringen. Crft nadhvem er vier
feiner ©techer vertvertet Hat, erzielt B tn ben Laroisd die Paritit
mit dem ©pieler; mit dem fiinften ©tedher and Spiel gelangt, ift
er gezioungen, Carreau zu bringen. Der Spieler ftidht mit dem
Kimig, zieht vier, vefp. wenn B ben zu Beginn gefpielten Tarof
lachirt Datte, drei majore Tarofd ab, Holt mit Pigque-R{inig den
lesten nod) ausftefenden Tarof Heraus und ultimive den Pagat, —
Die Gegner erlongen einjdlieBlid) der Talonfarten nur 33 Poinis.

RAufldfung der Rufgabe Wrx. 6.
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Der Gpieler ieht zunichft Tarof (beliebig) am, e 1agt, bem-
nﬁd)ﬁeﬁnitpeinem %Igi}nen Tarof zu Stich fommend, ‘Zarof- Zmangig
folgen umd fest bamn mit Garreau-Ronig und flein Carrean fort.
—_“Der mweitere BVerlauf des Spield bebarf feiner Criduterung.

Ruflsfung der Aufgabe x. 7.

Xm Zalon verbleiben:

-
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Lorhand beginnt mit ihrer langften Farbe, Garreau, bie der
Cpieler atonirt. Diejer fordert gunadyft jweimal und fest, nacpem
C tarofloz geworden ift, mit Goenr-GCavall fort. — Die Gegnex
miiffen fiinf Stide madhen, weldhe einjchlielich) bed Pagats, der dem
©pieler abgefangen tird, 31 Points ergeben; fie erzielen jonad) mit
Dingurednung der 4 Foints enthaltenden Talonfartern die zum e-
winn_erforderlichen 35 Pointz, — Daf dem Spieler das Ultimiren
bes Pagats nidht mdglich ift, ergibt fic) von felbft

Rufldfung der Rufgabe r. S.

Der Talon enthilt folgende Rarten:
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Borhand zieht die Dame einer ihrer beidben Farben an, B be-
dient mfzt bem5 gt‘)bnig, C atouirt und bringt, da der Spieler nidyt
Uitimo gemeldet Hat, mithin A den Pagat befipen und in Pique
venonee jein fonn, Pique-Dame nady; BVorhand atouirt mit dem
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Ragat und Idft ihre ziweite Dame folgen; der Spieler muf aud
bieje mit dem Rbmige bediemen; C atowivt abermald. — Die Gegner
ergtelen in Den gemadhten drei Stichen 28, und mit Hingurvedymumg
der Talonforten 35 Pointd.

Juifléfung der Rufgabe Fx. 9.
A Bat folgende Rarten:
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Die reftlichen fech3 Karten enthalt der Talon; fie find irrelevant.

Sm Befige von fech3 Tarofd und drei Kdnigen fept A vor-
aud, daf der ©pieler die groftmbdglidhe mzahl — finfzehn —
Farofd mit den majoren fechd Stechern, und ald fechzehnie RKarte
den quaftehenden vierten Konig, Carrean, Hoben mup. A felbft
fat jieben Carreou, fjein Wide B muB mithin in Ddiefer Farbe
venonce fein; Borhand zieht diefelbe an, B atouirt mit Tarot-Drei,
C bedient mit dem Konig. Der Volat ift jonach vereitelt.

Aufldfung dexr Rufgabe x. 10.

Sm Tafon liegen folgende farten:
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Nimann, Taroibud.
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Der Spieler hat zehn beinahe gejdloffene Tarofd, mwonach bet
jeinen @egnern nur drei Gtedjer fien Iommen; bad tropbem von
B gemelbete Supercontra gibt dem Crfteren mithin eine fiiv ihn jebhr
ungiinftige Berteilung der Farben zu erfenmen. Er jelbjt befigt n
ywei Farben die Hodijten Figuren umd in der dritten, Pique, den
Rbnig, wenn auc fingleton; e3 liegt baber die Gefahr nahe, dap
jeine ®egmer in minbeftens awei diefer Farben remomce finb —
RNach feiner Unnafme befinden fich in Den Handen de3 B Tarofs
in einer YUngahl, die e8 ihm unmbglid) maden muf, dem C dad
Sdymieren feiner Figuren zu bereifen; e3 muB vielmehr fein
Beftreben fein, jeine eigenen gefdfrdeten Figuren zu rvetten und zu
biefem Brede die Superioritdt in ben Tarold zu erlangen. Died
gejchieht feinerfeitd auf die rationellfte Weife durd) folgendes Spiel:
@t zieht ald erfte Rarte den Sfitd und, weil dad3 Furiidbehalten
pes Tarof-Bmwanzig nunmehr fiiv ihn feinen bejonbderen TWert Haben
fann, al8 zmweited Blatt diefen Tarof ab, welder pon B (am
beften) burchgelaffen wird; e3 folgt Tarof- Siebzehn, B iibernimmt
mit Tarof-Neungehn, C jOmiert Bique-Dame; B bringt Coeur=
Bier, A fommi mit Coeur-Rinig zu Stid) und jpielt Taroi-Sed)-
zen; B fticht mit dem Mond, C jdhmiert Pique- Caball, B zieht
Coeur-Drei nadh; der Spieler itbernimmt mit ber Dame, forbert
banm mit Jeinen fedd majoren Taroid die gleidhe Unzah!l der bei
B nod) auaftehenden minoren Tarofd ab, und madht die reftlichen
Stidge.

c(%é refultiven mithin fitr die Gegner folgende ziwei Stidje:

XWIa [RIX)

welde ujammen 11 Bointd audmaden. Mit Buziehung der 10 Points
enthaltenden Talonfarvten erzielen die Gegner 21, Der Spieler er-
reid)t, wie in der Wujgabe angegeben, demmad) 49 Points.

Rufléfung der Aufgabe r. 11.

A ipielt zundd)ft die Deiden Treff-Figuren ab und jest dann
mit flein Coeur fort. B ftidht mit der Dame und bringt (beliebig)
Carreau pber Coeur nad). Den von C aufgejebten Tarof itbernimmt
der Spieler, der Dann zwei majore Stecher abzieht, Hierauj Tarof-
Bwei folgen [GRt und den Pagat ultimirt
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Auflsfung der RAufgabe r. 12.

Der Spieler gewinnt die Partie. Er beginnt mit Pique-Dame
und lipt fein Pique folgen, dad B mit dem Stits behilt. B zieht
Carreau-Ronig nad); A atouivt — um C and Gpiel zu bringen —
nid)t mit bem Pagat, jondern mit Tavol-Neunzehn, jpielt den Mond
und dann den Pagat nad). C ijt gezwungen, mit Eoeur zu fommen;
ber ©pieler impajfict mit bem Eavall und erveicht Hierdurch bdie
sum Gewinn erforderliche Anzahl von 36 Points.

Aufldfung der Ratfgabe Wr. 18.
Der Spieler hat folgende Kavten:
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Sm Talon perbletben:
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Der Gpieler fordert, jo oft er zu Stid) fommt. Wie immer
B aud) fpielen mag, er vermag weber den Ultimo zu pereiteln, nod
aud) den Gewinn ded Solo Ffiiv feine Partel gu erzielen. Cr bat
vier Tarofftiche, dagegen aber fechd, refp., Da er mit Eoeur - {bnig
pen ©tich behlt, finf Favbenfarten Heraudzubringen. — Hitte C
pen Anzug, jo dndert bas an dem Refuliate nich)ts; er mithte Correau
ober Pique bringen und Iwiirde Hierburdh feinen Widen B midht
unterftitgen.

Rufldfung dexr Aufgabe r. 14.

Sm Talon lagen:
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Der Gang des Spield ift feicht erfichtlich.

RAufléung dexr Rufgabe Wr. 15.

Der ©pieler nimmi Treff-Buben und Taroi-Bierzehn auf und
verlegt Treff-Buben und Eoeur-BVier.
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A eginnt mit feiner Peitiche in Treff (beliebig); B atouirt
mit Tarof-Bwangig und fordert mit feinen itbrigen Stedhern fo
lange, 0i8 A taroflod geworden; er febt mit Coeur-UF fort, Hefreit
Coeur-Dame und Drei und gewinnt, da er 35%,; Pointd erreicht,
dag Spiel.

Rufléfung dexr Rufgabe Wr. 16.
i E&iie Borhand hat Treff-Dame und Buben, jowie Bique-Buben
erfegt,
B fat folgende Rarten:
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A beginnt mit Carreau-Romnig und fept mit flein Carvean fort.
D zu Gtich gelangt, bringt Hein Pigue nadh. Der ©pieler behdlt
9ied mit der Dame und forcivt mit feiner Carreaufarbe. — C fann
mit feinen Tarofs vorerft nur zwei Stide (mit S8 und Mond)
erzielen, mithin nur zwei Favbenfarten herausbringen. Erit im
porfesten Stic) verwertet fid) jein lepter Tarof auf Hein '_5}31.que, und
A ultimirt den Pagat, wie fein PHelfer den gerufenen Rimnig.

Rufléfung dexr Rufgabe Wr. 17.

Sm Talon verbleiben folgende Rarten:

D, der zur RQinfen be3 Spielerd jibende Gegner, Hat die nach-
fiehenden Sarten:

e
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 Borhand fpielt Pique-{dnig an; B atouirt; C itbernimmt und
giehi flein Coeur nad). Der ©pieler bleibt mit der Dame beim
Stid) und forcirt mit jeiner Piquefarbe, wihrend jein Wive C, der
ftet8 zu Bevée fommt, mit Coeur fo lange forcirt, bis jein Romig
blant fteht. — JIm zefhmten Stidhe zieht C den befreiten Coeur-KRinig
ab, fitr bie beiben lepten Stidje behilt er Treff-Dame und den Pagat,
weldje, wie alle vorangegangenen, ihm und dem Spieler zufallen.

Aufléfung dexr Nufgabe Yr. 18.
Jm Zalon befindben fih) folgende Rarten:
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Der Gpieler forcict mit feiner Peitjhe in Coeur, wdhrend fein
pelfer D, jo oft er ju Stich fommt, flein Tarof nadbringt. —
C fann infolge Ddiefer Spieliveife der Gegenpariet im beften Falle
nir zwei Sticdge (mit Pagat und Sliis) maden, mithin mit feinem
Yiden B meder den Gewinn der Partie erzielen, nod) aud) das
Witimiven Ded gerufenen Rdnigs vereiteln.

Auflfung dexr Rufgabe r. 19.

Der Gpieler Hat Tarot- Sedyzehn, Bierzehn, Bwdlf und Behn
pereingenommen und Carreau-Cavall, Buben und Bier, jomie Treff-
Buben verlegt.

©@trofmann B Hat folgende RKarten:

-




Buweiter Teil. GSammlung von 33 Vroblemen. Aufldjungen. 139

L N
. R
® &

Gtrohmann D Hat die ausftehenden Kavten; fie jind trrelevant.
Borhand hat neben ihren finf Tarols nur eine Farbe, Pique,
und zieht diefelbe (beliebig) an. Wie immer B aud) fpielen mag,
die ®egner milffen einen ©tid) madjen; legt er emen feimer fitnf
majoren Gtecher vor, jo mup fid) fpdter der in Dder Borhand
cinquiéme figendbe Tavof -Biersehn vermerten, atouirt der Spieler

A et Coeur beliebig an, bad er im Sfrohmann behilt, Cr ] aber mit einem Heineren Tarof, etwa mit XIIT ober XTI, fo fticht C,
perwertet nid)i allein Die pier majoren Stedjer jeines Strohmanns § ber in Pique tenonce ift, mit Tarof-Fimfzehn. In betben Fallen
auj ©peur, jonbern aud) defien Tarof- Bmwei auf flein Treff umd & wird der Bolat vereitelt.

bringt mittelft Der aud bdem Sirohmann nadygezogenen drei Biatt
Carreau und zwei Blatt Bique finf Tarois des Gegnerds C, dem
er itberbied durd) dad Forciren mit Coeur bier Tritmbfe entzieht,

unters Meeffer. — [Jm  elften Stide forbert der Spieler fetnem |
®egner ben lepten Torof ab, fiir den zwbiften verbleibt ihm ein §
freie3 Goeur. . § Rufldfung der RAufgabe r. 21.
1 :
Aufldung der Rufgabe Wr. 20. : B Yat folgende Handiarten:

A Yat folgende Rarten:
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Der Talon ded ufnehmers enthilt nad)jtehende RKarten:
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Der Wufnehmer fann in Tarof nur zwei Stihe mit Stiid und
Mond = 9%/, in Pique mit Konig und Dame ebenfalld zmwei = 8/,
endlid) in Coeur mit Rbnig und Dame zwei Stihe = 8%/,, mithin
im ®angen nidht mehr als 26 Pointd erlangen.

DAutfléfung der Aufgabe Mr. 22.

A fpielt Coeur-Af; B itbernimmt mit dem Buben und zieht
Treff-Zehn nadh; A fticht mit dem Pagat und Ykt den SHiz und
bann Tarof-Biergehn folgen. B fticht mit dem Mond und bringt
Pique-Acht; A itbernimmt mit dem Cavall und ermivert diefe Farbe;
B itiit mit dem Rbnig, zieht Pique-Bube ab und muf (beim Levée)
jdliepli) Coeur bringen, wodurd) fein Gegner auc) Coeur-Dame
einheimft und die Partie gewinnt.

B hitte bas ©piel gewinnen miifen, wenn er a3 gegnerijde
Coeur-2AE mit Coeur-Bier bedient Hhatte. Sein Stechen mit dem
Buben entfpridht ber von A beim Anziehen der Coeurfarbe gebegten
Jntention und madyt e3 pem Yufnefhmer nunmehr unmdglich, eine
ber beiden gegmerijchen Figuren zu erveidhen — Ale anderen Ba-
rianten, welde B nad) diejem Stiche mihlen fomnte, fithren zu dem
gleichen Rejultate. .

RAufléfung der Rufgabe Ar. 28.

Der Aufnehmer geminnt die Partie, und zwar dadurdj, dai
er al3 evite ﬁatte.@arreuu@rei ipielt b e3 bamit Teinem%egneg
unmbglid) madht, tm Berloufe des Spiels eventuell Carrean - et
#u defauffiven. B iibernimmt mit Carreau - Bwei (dad Stechen mit
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pem Gaball mwiivbe den Buben ded Anufnehmers befreien und den
Berluft der Partie fiix B bebeuten). €3 entiwidelt fich nun jolgendes
©piel: B bringt Pique-Behn; A atouirt und fpielt Tarot (beliebig);
B itbernimmt diefen, forbert mit &titd und jeinem zeiten majoren
Tarof die beiben Tarofd bded Gegnerd ab und fpielt den munmehr
befreiten Pique-RKomig. Der Uufnehmer wirft Coeur-Ronig ab und
fiingt, da B Garreau bringen mup, mit feiner Dame Defjen Capalf
ab, welher Stidh die Partie zu jeinen Guniten entjdeidet.

Rufldfung der Rufgabe r. 24.

Der Gegner, A, zieht ald erfte Ravte fein Tarof an; B (ber
Yufnehmer) jticht Den Mond ein und 1&ft Tarot-Clf folgen. A itber-
nimmt diefen mit bem Stiid und unterliht e3, den Pagat abju-
holen; ev jept vielmehr mit Treff-Behn fort, bdie jein ®egner mit
pem Pagat atouirt. Der Wufnefmer ift Hierdburd gezoungen, Coeur
zut bringen und erfangt mur mefhr einen Stid) wit Coeur-Kibmig und
mit diejem im Gangen 35, Poinis.

Ruflsfung dexr Rufgabe Fx. 25.

Der Yufnehmer fann die Partie nur dann gewinnen, wenn er
mit Carreau-Dame den Cavall bed Gegnerd abfingt; zu diefem
Bmede miifite er aber den Bagat opfern, jomie auf den gegnerijhen
Coeur-Rimig verzichten; feine Partie wdve fonad) wunvettbar ver-
foren. — Um bie beiden Carreaufiguren und auch den Eoeur-Kbnig
mit dem Pagat einzubringen, bietet jidh) thm nur eine Chance, und
3maxr die, dap er feinem @egner die Vermutung nabhe legt, die ver-
decite Rarte fet der Pagat. Er unterldBt es daher ,,touns les trois‘
anzujagen, zieht ©tiid, Pond und Tavof- Sedjzehn ab und lapt
Pique-Cavall folgen. A atouirt diefen; er jept, da tous les trois
nicht gemeldet worden, den Pagat im Talon de3 Uufnehmers vorausd
und nimmt ben Gewinn der Partie fitr fidh ald gefichert om; er
fucht aber auch) B zum Ultimo zu zmwingen, den er mit Tavol-Finf
sehn vereiteln will, und jpielt den nunmehr vermeintlich befreiten
Coeur-Kimig.

Der Wufnehmer fHht mit dem Pagat, zieht Pique-Buben nad),
pecouprict Carrean-Dame, erlangt mit diefer, da jein Gegner am
©piel ift, aud) defjen Cavall und erzielt jonad) 37 Points.
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Rufldfung der RAufgabe r. 26.

Der Aufnehmer entfdheidet die Partie zu feinen Gunften, indem
er als erfte Rarte Tarot-Dreizehn angieht, den von B (am beften)
nadygezogenen Goeur-Capall mit dem ©id atowirt und alsdanm
mit ‘Taroi-Sieben feinen Gegner and Spiel bringt. Diefer ift num=
mehr gezwungen, iwiederholt mit Treff zu fommen und fann Ffeine
jeiner beiben Treff-Figuven einbringen, mithin nidit mehr al3
34 Pointd erreidjen. — Lachirte B Tarot-Dreizehn, o 14kt der
Aufnehmer den SHIZ und dann Tarof-Sieben folgen und erzielt
pad gleiche Rejultat.

Rufléfung der Rufgabe Fr. 27.

Jm Talon verbleiben:

Der Gpieler sieht Carrean-Rénig an, beidve ®egner atouiren.
B, ber ben Stih) mit XV befalten bat, bringt raifongemdB
PBique oder Eoeur (beliebig) nad). Den pon C vorgelegten Tarof
ibernimmt der Gpieler, um Carveau-UR folgen zu lafjen. B per-
bleibt mit XVII abermald beim Qevée wumnd bringt raifongemap
bie anbere der oben genannten beiden Farben nad). A itbernimmt
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ben von C aufgefepten Tarof neuerbingd; er zieht jeh3 majore
Gtecher ab, Holt mit Carreau-Buben den eingigen nod) ausjtehenbden
ZTarof heraud und ultimirt den Pagat. — Daf der Spieler qud)
oen Solo gewinnt, ift leicht erfichtlich.

Aufléfung der Nufgabe r. 28.
A Hat folgende Rarten:
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A beginut mit feiner Peitjdhe in Coeur (beliebig). Dabdurd), dak
fetn Aide C jeben Tarof bed Spielerd itbernimmt und (viermal)
eine Farbenfarte nadjzieht, weldhe A mit Tarof fHdht, ift e8 diefem
miglic), die Force in Coeur durdzufithren. Nacdhdem C finfmal su
©tidge gefommen ift, forbert er den letiten Tarof ded ©pielers ab
und It dann eine beliebige Farbe folgen; Vorhand atouirt auch
diefe und behdlt den Pagat fitr den legten Stich, whbhrend ihr Aibe,
vie der Gpieler je eine Farbenfarte in Héanden haben.
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Aufléfung der Aufgabe Ar. 29.

Der Gpieler hat Carreau-Dame und Treff-Dame verlegt.
C Hat folgende RKarten:

SRR
P9
{

NE

Die Karten feined Widen B find irrelevant.

Ungefichts der pom Spieler angefagten ,Behn Tarof” und jeiner
Bolatmeldung fest C im Hinblid quf jeine eigenen drei Kdnige vor-
aud, daB A neben feinen zefin Tarofs nur nodh den quiftehenden
bierten Rbnig, Coeur, und Den Buben gleicher Farbe befigt. — Der
Gpieler fordert; nadjpem C toroflos gemorben, mwirft er Treff= und
Carreau-Rbnig, Pique-Kinig und Dame ab und behilt Coeur-Cavall
und Up gurild. — Diefe et Ravten fichern thm gegenitber den beiden
Coeur ez Spielerd einen Stid) und vereiteln mithin ben Bolat.

Aufléfung der Rufgabe Ax. 30.

3m Talon verbletben:

e

Aufldfungen.

Dariante a.

. A jpielt Coeur-RBnig, B atouirt mit Tarof-Jwangig, C fticht
mit dem ©His und zieht Treff-Dame nadh). A atouirt mit dem
Mond und bringt beleblg Carveau oder Pique. Der Gpieler madht
vie reftlien Shde — Pagat Ultimo.

Bariante b.

A fpielt Coeur-Rdnig (ober, was fitr das Spiel gleichbedeutend,
Carreau ober Pique); B atouirt mit Zaroi- Bwangig; C ladirt;
B fordert (beliebig); A fticht mit dem Momd und bringt eine be-
liebige Farbe; B atonirt; C dtbernimmt mit dem Sz und ieht
Treff nad); B fommt mut Treff-Romig zu ©tich, er zieht fieben
majore Tarofs ab und ultimirt den Bagat.

Jn beiden BVarianten gemwinnt der Spieler, wie leidht erfichtlicy,
auch) den Solo.

Aufldfung der Aufgabe xr. 31.

Jm Zalon verbleiben :

Uimann, Tarofbud.
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Der Spieler Hat folgende Kavten:

D ner bringen mit Stitg, Mond und Tarof-Neungehn aud
den Eézgzz? jorie (goeuvﬁbnig und Dame ein und ergielen ein-
fchlieBlich der Talonfarten nidht mehr ald 32 Points.

Rufldfung der Rufgabe r. 32.

Folgende Rarten wurben verlegt:

]
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C Hat fid) durdy feine Unjagen al3 Gegner ded Gpielers decou-
privt, e8 fann mithin qud) fiir B und D fein Bmeifel daritber fein,
baff Der Gpieler die Partie allein burdzufithren hobe. (Die aus-
ftehenden vier Tarofd wurben verlegt) — Die Sewifheit, daf C
im Befige von neun Tarofd mit dem ©Fiis den Mond, und it
einem tleinen Tarof ben Pagat bes Spielers abfangen, jonad) die beiden
legten Gtide machen werde, vevanlaBt D, Der bei jeinem Yiben B
bie Kbnige von Coeur und Treff roeifs, »tous les quatre anzujagen.

Die vom Spieler gebradhten fieben Tarofs mwerben pon C ladgirt.
Diefer fingt im vorlesten Gtidje den Mond, im leten den Pagat
bes ©pielerd ab. B und D fdhmieren je zwet Kinige.

- 10*
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Aufldfung der Aufgabe r. 33.

Berlegt wwurden folgende Rarten:

B fat:

- ® NI\ il

Mit Ridfidt davauf, daf D Solo jpelt und , Ayt Tarof ge-
melbet Hat, ift e3 dem C, weldper jelbjt brei Rdnige bejigt, ovoll-
fommen flar, baf Die meunte Rarte ded ©pielers feine anbere al2
ber ausftehende vierte Rdmig, Treff, fein fann. C befit viex
Blatt Treff, jein Aibe B muB daher in bdiefer Farbe renonce fein
und daburd) die Mbglichteit erhalten, dem troisiéme figenden Weond,
mwie folgt, eingubringen: Nadidem der vom der Vorhand angezogene
Tarof-Bmwangilg durchgelajfien worben ift, muf C ungweifelbaft mit
Tarol-Neungehn demnidhit and Spiel Tommen. Er gieht Treff (be-
Yiebig) an, per ©pieler bebient mit bem Ridnig, Vorhambd atouirt
(beliebig), B iibermimmt mit dem Momd.

TSI W S et L R THY

e

Ak S

Dritter Teil

Das Tarok mit 78 Blattern.

&



Yie bereits in der Ginleitung ermdhnt, wurde bad Tarof frither
allgemein mit 78 Rarten gejpielt. Die itbergrofe Reidjhaltigeit ded
@pielmittel3, welde das Spiel zu einem ebenfo zeitraubenden, ald
jdhmwierigen geftalten, veranfaBten bdie Rebucirung des Kartenpacs auf
54, rejp. 42 Bldatter, wodurd) in der Folge alle anderen im I. Teile
befprochenen Tarofarten entftanden find. Jn Sidbayern, der Sdhweiz
und in Firol Hat fid) jedod) dasd mit der grdBeren nzahl von
Rarten gefpielte Tarof erfalten, und wir wiirben daher unjer Bud)
nidht fitr vollftandig evadjten, wenn wir nidht aud) dem dltejten aller
Zarofjpiele, dem GroB-Tarot eingehende Errterung wibmeten.

Die zu diefem ©piele gur Verwendung gelangenden 78 RKarten
haben mwir bereitd in dber Cinleitung im Bilde vorgefithrt, dafelbit
ift aud) deren Rangordnung erfidhilid). Jhr Bahlwert ift der gleiche,
wie in ben ©pielen mit 54 und 42 Bldttern; die 24, rejp. 36 Qatons,
weldje dagd Grof-Tarof mehr enthdlt, gelten je 2/, Point, dad ganze
@piel zahlt demnad) 78 Points.
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Daffelbe mwird gewdhnlich unter drei Perjomen gefpielt;
bet bier Teilnehmern rubt ftetd ber bem Rartengeber zur
Rechten Sibende al3 ,RKimig”. Die Beftimmung der Sik-
plige jorwohl, al3 aud) bie der erften Donne wird in derjelben
Weije vorgenommen, iwie in Den bereitd behandelten Tarof-
artenr. Der RKartengeber [dft feimen Nacdhbar zur Recdjten
abheben unbd veicht jodbanm bie Rarten in Wiirfen zu fiinf
Blattern [infs herum. Der fiinfte und leble Wurf enthalt
fiir feine Parimer ebenfalld finf, fiir ihn felbft aber acht
Rarten. Der Geber, ber nunmehr 28 Blhtter befipt, legt
brei beliebige Rarten in bem Scat. Nach vollzogener Donme
nimmt jeder feine Rarten auf und rangirt fie nad) Farben
und Tarofs. Nadpem der Rartengeber den Scat gelegt und
pied mit ben Worten: ,er legt’ fundgegeben Hat, erfolgen
bie Anfagen.

Angefagt werben:

a. 3n ben Tarofs: 1. Die Matabore; diefe find
in erfter Rinie die dbrei Tarof-Honneurs, Sfiig, Mond und
Pagat, weitevrs die an den Mond ober an den Pagat oder an
Beide fi) der Reihe nad) anjdlieBenden Tarots; die lesteren
erden bei diefer Unjage ebenfalls afs Matadore angefehen.
Jeber angejagte IMatador 3dhlt, bie drei Tarof- Honmeurs
nod) befonders, fiinf Points. Der Sfit3 fann in beiden An-
fogen der Matadore ftatt eines beliebigen Tavof vermendet
werden. Hat fein Befiber beifpieldweije den Mond, Neun-
jehn, Adptzehn, Siebgehn, fo fpringt der SFis ftatt des
feblenden Tavof- Bwangig ein und der Befiber erhilt damn
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fiinf Matadore bezahlt. — Der Stitz, Scig, Stps ijt
permige feiner befonderen Eigenjdhaften ber deus ex machina
biefer Tavofart. Gr erfdeint, wie oben bemerft, bald al
Tarof — er ift wie Mond und Pagat Tarof-Matabor
und Bat twie diefe einen Bdhlwert von 41/, Pointd —, bald
alg Figur, bald ald Qaton, bald aud) ald alle drei zu-
fommen ; er jteht in Bejug auf die Rangordbnung auper jedem
Stidverhiliniffe, d. §. er fanm weber ftedien, nod) aud
geftodjen werden. Der Sfiid wird al3 Tarof angefehen, wenn
ber Befiser Tavof forbern und feine fonftigen Tarofs refer-
viten will, aud) wenn von anbderer Seite Tavof geforbert
wird, fann bder Sfiid anjtatt eined anderen Tarofs verwenbdet
erben. Jn beiben Fdallen legt man den Sfis, ihn bor-
eigend , mit den Worten: ,id) {Hifive mih” (vom excuser,
scusare) in feine gemadjten Stide, aus welden man dafiir
einen Deliebigen RQaton pber Tarof an Denjenigen abgiebt,
ver den Yepten Stid) behalten hat. Der gleide Borgang
finbet ftatt, wenn man fiiv eine audgefpielte Farbe, in der
man venonce ijt, nidht einen jeiner Tarofs beniiben, jonbern
diefen durd) den SFii3 erfeben will.

2. Behn Tarois angefagt, gelten ohne Ritcdficht dbarauf,
pb fie einander Der Reife nacd) folgen ober midht, 10 Roint3,
neun Tarofsd und der S¥its ebenfalld 10 Point3d;
jeber Tarof iiber zehn gilt 5 Points.

Tarofd mwerden, um efwaige Stecher nicht zu verraten,
nidht vorgewiefen, der Unjagende mup aber erfliren, ob er
ben Pagat befipt ober nidht, alfo 3. B. ,Behn Tarofd avec”
(mit bem TPagat), ober ,Behn Tarofs sans” (ohme Pagat).

b, Jn den Farben: 1. Bier Figuren (die Quartmajor)
einer Farbe, eine ganze oder natiirliche Cavallerie
=10 Pointa.

2. Dret Figuren eimer Farbe, ofne Ridfidht darauf,
ob fie einanber folgen, ober nidh)t und ber Sfiz — eine
f)agbe ober jfiijirte Cavallerie =5 PRointd; biefe
Unjage Hat jebod), wenn die Vorband Dbereitd eine ganze

®rof=Tarol. i53

@avallevie angejagt hat, nur Damn Geltung, enn die dret
Siguren auf einanber folgen (mithin bie Terzmajor oder bdie
Terz zur Dame).

3. Bier Romige, ein ganges oder natiivlidhes Ronig-
reith=10 Points.

4. Drei Komige und der Stiis, ein halbes ober fEiifirtes
Ronigreidh==5 Points.

5. Bier Damen, vier Cavalle oder vier Buben gelten
5, mit bem Sfiiag 10 Points.

6. Drei Damen, drei Cavalle oder drei Buben gelten mit
dem Gfii3 5 Points, wenn der Anjogende drei Kbnige befibt.

7. Gedhzehn Qatons gelten 16, fiinfzehn bderfelben
und der Sfii3 ebenfalld 16 Points. Jeber folgende Laton,
iiber fecdjzehn, gilt 5 Points.

Die Anjagen erfolgen zunddhit von der Vorhand — Hat dieje
feine, fo paft fie —, bann bon Der jweiten und endlich vom ber
dritten Hand. Sagt ein Teilnehmer frither an, als der Sceat
liegt, ober bie pweite Hand frither, ald died die Lorhand
gethan, bie dritte Hand friher al8 eine ober beide der Vorher-
gefenden, §o wird diefe Anfage nicht beyahlt. Hat man bereits
gepaft, jo gilt dbann feine Unjage mebhr. Wil man einen
Rlon verdecten, fo fann man eine nfage berjchweigen, dies
gejchieht Hiiufig, wenn man fidh) frichfrei fpielen will; in bdiejem
Falle wire e3 wenig geiftreid), jechzehn Latond anjujagen.

Ale Anfogen werben nod) vor dem erften usjpielen
verrechnet, rejp. bezahlt. Die eine gleiche Anzahl von Points
inpolpivenden Unfagen Heben fich gegenjeitig, gelangen daber
mur injofern zur Berredhnung, als der dritte Teilnehmer fie
an jeben der beiben Unjagemden zu begleichen Hat.

Dag Berlegen in den Scat erforbert jeitend bed Rarten-
gebers Aufmertjamfeit und Umfidht in Bezug auf die in feiner
Hond verbleibenben Karten. Er Hat vorerft auf bas Ultimirven
ped Pagat n der Weife Riichjicht zu nehmen, daf er fidh
feine Renoncen dafft, um, falld er im Befige einer groferen
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Anzahl von Tarofsd, ettva 8 oder 9, und bed Pagat ift,
biefen ultimiren, oder wenn er den Pagat nidht in Hinden
hat, Dag Ultimiren defjelben fjeitend eined Wartners verhinbern
su fommen. Pat der Kartengeber aber den Pagat mit nur
wenigen, ettiva 4 —5 Tarofs befegt, o thut er gut daram,
fi) durdhs BVerlegen eime und wenn moglid) wei Renoncen
su fdoffen, um den Ragat mit groferer Wahrideinlicheit
einbringen zu founen. @r DHat fermer bdarauf Riicficht zu
nefmen, 0b er fid) ftichfrei fpielen ober die LBole (BVolat)
machen fann, weiterd auf etwaige Unjagen, die er durd)3
Berlegen uidyt zerveifen Ddarf, und endlid) auf die in der
Bartie zu erreichenden Pointd, weshalb er die ihm gefdhrbet
erfdjeinenden Figuren fidh) ihres Bdahliwerted Hhalber zu fidern
jtrebt. us lebterem Grumbde Hhat er blanf figenbe Figuren
aud) dann zu berlegen, tenn er den Stiid befibt, weil er
fih im Berlaufe der Partie nur einmal fHifiren fomn;
pedgleidhen joldje einer Farbe, in Der er eime ,Reitjche” Bat,
namentlid) dann, wenn fein Blatt nur wenige Tarofs enthilt.
Jit ber Scatift jedod) mit Tarofd geniigend verjehen, o
empfiehlt ed fich fiir ihn, die Reitjhe sufammenzufalien. —
Hat er neben dem Pagat nod) zwei Hohe Tarofs, fo ift ez
am beften, jammtlidje drei Tarofs zu verlegen (der Pagat
toiirbe ofnehin abgefangen werben); fiten neben dem Pagat
aber et fleine Tarofd und Hat Der Ecartivende die Uusficht,
fig ftichfret fptelen zu fonmen, fo verlegt er Figuren, welche
biefe Operation erifweren ober gar vereiteln fomnten. Bei
einem ftarfen Blaite (biele hohe Tarofz und eine Peitjche),
weldje3 ben Peond und aud) den SHis enthdlt, ift e8, um
pie Lole (BVolat) madhen zu finnen, nitig, den Stig in den
Gcat zu legen, wie dad jpdter dez Nifheren erdrtert wird.
Jit e3 unvermeidlich, eine Anjage zu zerveifen, um eine
anbere 3u erbalten, o ift das Verlegen von Figuren dem
bon Ratond vorzuziehen. Tarofs diirfen nur dann verfegt
werben, mwenn der Rartengeber deren mnidht mehr alg dHre:
bejibt; nidit ecartivungsfihig find nur die vier Rbnige wnd
der Mond.
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Alle Hier angefiihrten Riidfichten miiffen in Betradht ge-
j0gen werben, eine ober bie anbere wird fid) beim Verlegen
ftets geltend madjen; collibiren zwei ober mefreve, bann ift
e5 Sade Des Gebers, dad Ridytige zu mwibhlen. Fiir alle
Moglidhteiten beftimmtie Regeln aufzuftellen, ift nicht durdhfithr-
bar; Grfahrung und Combination miiffen bhier bag Fhre thumn.

Nadhbem verlegt, die Anjagen gemadhgt und verredhnet find,
beginnt dag Spiel.

Farbe mup mit Farbe, Tarof mit Tarof bedient werden;
ijt ein Teilnehmer in Der amgefpielten TFarbe remonce, fo
muf er Diefelbe atowiren, mit Tarof jtehen. Lon bdiefer
Regel abjumweiden, fteht nur dem DBefiber de3 Sz zu.
Derfelbe hat weiters bas Redyt, eine blanf fibende Figur zu
fchiigen, indem er, jtatt diefelbe zuzugeben, fih jfitfirt; bas-
felbe famm er thum, wenn er eimen Raton refervirem will, um
mit bemjelben jeinen Gegner and Spiel bringen und ihn da-
durch) verhindern zu fomnen, fidh ftihfrer su fpielen. Man
fann fidh in jeder Partie nur etwmal, und zwar nidht mehr
nad) bem 20. Stidpe ftitfiren; Hat man Died verabféumt, fo
fallt der Stii3 bem Gegner zu. Beim CSlitfiven erfest man
pen Sfiig durd) ein Blatt ausd den bereitds gemadjten Stichen,
nie aber qud dem Scat, der den Mitfpielenden geheim bleiben
foll; Hat man noch feinen Stidh) erzielt, fo trigt man den
fdulbigen Laton fpéter nad). Das Helfende Eingreifen Hes
SHig ift fiir feinen Befiber namentlih) dann vbon Wert, wenn
er micjt bereitd entdbedt, d. §. gelegentlich einer Unjage vor-
gemiefen worden ift.

Dasd Ultimiren ded Pagat wird, wie bei allen anderen
Tarofjpielen, aud) im GroB-Tarof angefivebt und bei einer ge-
mifjen Anzahl von Tarofs burd) Had Forciren mit einer Peitjche
oft juwege gebracht. Hat man den Sfii3 und einige Hobe
Stedjer in den Tarofd und daneben eine Peitfhe, fo fann man
aud) mit einer verhiltnifmifig geringen Unzahl von Tarofs
ben Pagat ultimiven; allerbingd darf man in feiner Farbe
renonce fein, bamit man feine Tarofd micht zu oft verftechen
muB, wihrend man mit der Peitjche die Gegner in den Taroks
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fhdcht. Die Borhand hat in dhnlidem Falle durd) dasd erfte
Yusfpielen die groBere Chance; diefes Tempo ijt Haufig fiir
den Ultimo entjheidend. S ivie weit der Ultimo bei einem
minber ftarfen Blatte durd) eine giinftige Rartenverteilung
ermdglicht wird, muf die Uebung lehren. Spielt ein Teil-
nehmer auf Pagat Ultimo, fo verbinden jid) die beiben anbderen,
um feine Wbficht nad) Wbdglichfeit zu vereiteln; fie erreichen
bied 1ol am beften durd) Anfpielen von Tangen Farben.
(Figuren diirfen Bierbei nidt gefhont werden) — Hat man
ein zu jhwades Blatt, um den Ultimo durdhzufithren, jo
fudit man den Pagat rechtzeitig einguftedhen, um der Straje
pez Ubfangens — 5 Pointd — zu entgehen. Cinen jhmwad)
befepten Pagat in ber Mittelhand einjtedjen zu wollen,
ift gefdhriich, da die Riidhand in der gebracditen Farbe gleich-
fall3 venomnce fein famm. St e auf andeve Weife nidht
mbglich, den Pagat eingubringen, {o muf man died wohl aud
in Mittelhand verfuchen; ift gar Feine Moglichfett vorhanden,
ihn eingubeimfen, fo giebt man ifhn vedhizeitig zu und Halt bie
etma zur Crlangung feindblider Figuren nitigen Tarofd uriid.

Der ultimirte Pagat 3dhlt 15, der im lepten Stid) ab-
gefangene bie gleide nzah! von Points.

BWird der Pagat tm Laufe des Spiels eingebradit, jo erhdlt
der Befier von jedem Partmer, wird er aber abgefangen, o
3ablt er an jeden 5 SPoints,

Oleidhivie den Pagat, fann man aud) jeden RKdmnig oder
ben PMond ultimiren; dervartige Mltimi gelten 10 Points.

Fiir einen im Spiele abgefangenen Kdnig find 5 Points
su zablen, fiir ben eingeheimjten erhdlt man 5 Points. Eine
Yusnahme Hiervon bildet der abgeworfene Ridnig beim Stid-
freifpielen,

Hat man feine oder nur wenige feine Tarofs, daneben
eine ober aud) zwet PBeitjiden, fo fann man fih mit grofer
Wabrjdeinlichfeit jtichfrei fpielen; bei nur wenigen Tarofd ijt
e natiiclid) befler, wenn man feine Renoncen Hat, weil eine
Fehlfarbe, wenn gebracht, mit Tarof geftochen rerden miifite.
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MMit dem Miond, ober Den beiben Tarofd XX umd
IXX in pinden it dad . Misere* (Stichireifpielen)
unmbglidh.

Berfuchen zwet Teilnehmer frichfrei zu werden, fo ift
bas ein grober Fefler, benn erlangen 3 beide, fo macht
bann der dritte die Bole und die Sticdhfreien erhalten Fiir
ipre gfiidfich vollfilhrte Operation nicht nur fein Enigelt,
jondern miiffen auch nodj die Koften der LVole tragen.

Dafp man, um ftichfrei zu werben, ftetd die angefpielte
Qarte mit einer mniebrigeren bebdient, ift jelbitverftandlicy, fei
3 nun eine Farbenfarte, oder ein Tarof.

Um Dad Misére zu verhindern, bringen die Gegner Fleine
Tarofs, und wenn died nicht von Erfolg ift, wedjjeliveife
Sarben, um fo die etiaige Remomce Dedjenigen u treffen,
ber ftichfrei bleiben will. Diefer ijt damn oft gegivungen,
bie Fehlfarbe zu atouiren, wodurd) die beabfichtigte Operation
vereitelt wird. Man fann die Jutention, fichret zu werben,
jhon bei Beginn Ded Spield oder mnach) dem 12. Stide
befannt geben.

Sft dag Misére nidt angejagt worden, fo erhilt man
pon jedem Partner 26 Pointd und wad bdiefelben in ifhren
Stidgen zdhlen, wird nicht bezahlt. '

Hat man Figuren und hHohe Tarofs eingeworfen, muf
aber bennod) vor dem 13. Stid) einen jolden bebalten, fo
fann man feine Rarten eimwerfen, ohme mehr zu bezablen,
ald die Gegner in ihren Stidjen Haben; hiervon verben bdie
eventuell in den Scat gelegten Pointd abgerechnet. Nadh
pem 13. Stide fann man die RKarten ebenfall3 einverfen,
die Gegner erhalten dann o biel bezahlt, al8 man in den
itbrig bleibenden Rarten und dem Scat Pat.

Die por Beginn der Partie erfolgte Anjage desd Stidjfrei-
jpielen3 bedbingt auBer den 26 Pointd nod) weitere 10 Points;
die por dem Ddreizefhnten Stidhe erjtattete Wnjage gilt 26 + 5
=31 Pointd, Beide jowohl im Falle ded Gewinnéd iie in
vem ded Werlujtesd vice versa.
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Um eine Bole madhen zu fonnen, find mindejtens 9 bi3
10 vom Mond abwirt3 gejdlofiene Tarofs (etwa 7 majove
Stedher), fermer eine Peitfhe und in einer zweiten Farbe
etioa die Terymajor (Rdmig, Dame und Cavall) erforderlid).
Der RKartengeber legt mit foldem Blatte den etwa in feiner
Hand befindlichen Stii3, wie jdhon frither ertodhnt, in Dden
Scat; die Borhand ober Mittelhond famn im Befibe des
©tiig niemals eine Bole madjen, weil der Sfiig fein Stech-
blatt ift und bad Aushilfemittel ded Erartivend nur der legten
Hand mibglid) ift.

Beabfidhtigt man die Bole, fo forbert man mit den Hhodjten
Stedjern, um bdie Gegner vorerft taroflod zu madjen, fpielt
pann die Peitjhe ab und fudt die Gegner zum BVerwerfen
pon etwa in anderen Farben miglichen Stiden zu zwingen.

Die Gegner miiffen, wenn ihnen bdie Vole droht, jehr
umfidtig vorgeflen und genau darauf acjten, wie viel Blitter
pon jeber Farbe fhon ,heraus” find. Pat ein Gegner in
einer Farbe nur dbann miglidereife einen Stidh, wenn er
einmal mit derfelben nicht bebienen mitBte und ift er im Be-
fige de3 &fitg, fo fiifirt er fich und vereitelt badurd) die Vole.

Vefipt derjenige Teilnehmer, welder die BVole macht, audh
ben Pagat, und befreit er diefen fiir den legten Stidh, fo
ergeben fid) fiir ihn 26 Points fiiv die Vole und 15 Roints
fiir ben Ultimo, mithin im Gangen 41 Points.

Die Bole fann aud) angefagt mwerden: 1. gleidh) beim
eviten Yusipielen, fie gilt dann 52 Pointd; 2. nad) dem
swblften Stide, in weldem Falle fie 26 - 12 = 38 Roints
bebingt; 3. nad) dem neungehnten Stiche, wobei fie mit
26 + 5 =31 Point3 vergiitet wird,

Wird bdie sub 1 angefagte Vole verloven, fo zahlt der
Unjagende 52 Points abziiglih) ber in feinen Stichen be-
findlidgen Pointd. Sn den anbderen Fallen bat er 38, refp.
31 Pointd zu zahlen, doch) mwerden aud) Hiervon die Points,
‘welde er ersielt hat, in Abreynung gebracht.

- Bei der burdhgefithrten BVole fallen die Rrimien fitr die
eingeheimiten Honneursd felbitverftindlich tveg.
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Jn der Regel jpielt jeder Teilnehmer auf eigene Faujt
und trachtet jp bpiele Stiche refp. Pointd ald mbglich ein-
subringen. Diejenige Unzahl von Points, die ein Teilnehmer
iiber 26 erreicht, wirh ihm ald Gemwinn vergiitet; Derjenige,
weldjer weniger ald 26 erfangt, Hat die zu bdiefer Unzahl
nod) fehlenden Pointd zu zahlen. — E3 verbinden {ich jedoch
el Teilnehmer gegen den dritten, wenn diefer a. fich ftich-
frei fpielen, Db. bie Bole madjen, oder c. den Pagat ulti-
miren iill.

Sdylieplich) et moc) erwdbhnt, daf beim Grog-Tarof, wie
bei ben im 1. Tetle bejprochenen Spielen, das ftille Mitziahlen
dber verftodhenen Tarofs uner(dflich ift; jeder Teilnehmer mufp
ftet3 au fait fein, mwie viefe und welde Tarofd nod) aus-
jteben. Cbenjo ift es fiir Jeden notwendig, den Stand der
Farbenfarten jeberzett gemau zu femmen; allerbingd ift Died
bei ber groBen Unzahl (40) von Ratond mnidht leicht,
wie denn dad ©roB-Tarof iberhanpt mehr Sdwierig-
feiten al& jede ambere Tarofart Dietet.  Cine Ybart bded
®rof-Farof ift

2. Das Tarok: L Ssombre,

welches die gleichen Grunbziige, jedoch mit der Modification
enthdlt, daf fich) hier ftets ein Teilnehmer zum Hauptipieler,
L'Hombre, aufwirft, weldem ivei Gegner gegeniiberjtefien
die gemeinjam gegen ihn operiren.

Dad Tarot-¥'Hombre hat drei Spiel-Rategorien: a duo,
ad uno und Solo. Der Solo ift bad hodhfte, a duo dad
niedrigite Spiel, welhed durd) ad uno und Splp iiberboten
wird; ad uno wird vom Solo iiberboten; felbftredend fann
Der Pormann jtetd bad vom Nachmanme gefteigerte Spiel
felbft behalten.

LBerbleibt einem Teilnehmer das niedrigite Spiel, a duo,
io toujdh)t er gwei jeiner Handfavten gegen die gleiche Anzahl
bet ber Gegenpartei figender Qarten aus; die Wah! derfelben
ift hm dberlafien. Gewidhnlich wahit er den TMond, den

(4
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Sfii3 *) oder einen Qbnig, mitunter auch, wenn er eine grofere
Anzahl von Tarofs befibt, den Pagat. Fiir jede aﬁgefowrber"te
Rarte Hat der Spieler dem fritheren Befiber derfelben 5, fiir
pen Mond jedod) 10 Points zu entrichten. o

Sm ad uno taujht der Spieler mur eine, im Solo
gar feine Rarte ein. ‘ ‘

Um einen Solo unternefmen zu fonnen, find daher viele
Tarofs, und hHohe Jdhlfarten (ein oder zwei Qbnige), jeden=
fallz aber eine ober zwei Renmoncen umerldflich; in lepterem
Falle diirfen die Kbdnige mangeln. _

Bum @ewinn der Partie find fiir ben Spieler 40 Sﬁgm_té
(L mehr al8 die Hilfte der Pointd, die bad gamze Shpiel
enthilt) erforderlich). Die dtber 39 erreichten Pointd merden
al3 Gewinn-Pointd vergiitet.

A duo wird mit 20 IMarfen bezahlt und jeder iiber
39 erlangte Roint doppelt angerechnet, ad uno mit 30 Nearfen
und jeber Point iiber 39 wird dreifach vergiitet. Solo bedingt
60 Marfen und jeder Point iiber 39 gilt fedhsfach. Die
Bole wird im a duo mit 200, im ad uwno mit 300, im
Solo mit 600 Marfen Honorirt.

Sn manden Rreifen wird in der Weife gefpielt, bap
vorerft drei Rarten af3 Talon gelegt werden und demmad)
ber Rartengeber ebenfalld nur 25 RQarten erhilt. Der Spieler
fauft den Talom und legt drei Bldtter in den Scat, befjen
Qnbalt fiir thn zdHit.

Eine ieitere Wbart ded Grok=Tarof ift

3. Das Tarok unfer vier acfiven TeilneHmern.

Bei bemfelben bilben je zwei Teilnehmer die eime, und
die Deiden anberen die Gegenpartei.

Die Partetenfonberung gefdieht entweder dberart, daf a. je
et fidh) gegemitberfigende Teilnehmer gemeinjam fpielen obder

*) Um eine blanfe Dame, einen doubleton figenden Cavall,
einen troisiéme figenden Buben ober auch bden Pagat neben 7 bis
8 Tarofz gu deden, fid) in {olchem Falle fifiren zu founen.

@ maderiaay
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b., baB einer der Mitjpielenden ben Befiter eined Rbnigs zur
Hilfeleiftung vuft ober auc) gegen drei Gegner allein jpielt.
a. Bilden je zwei einander gegeniiberfifende Spieler eine
Partei, fo erhalt jeder 19 Rarten in Wiirfen zu 5, 5, 5
und 4, der Kartengeber aber im lepten Wurfe 6 Bldtter; er
legt dann aus feinen Handfarten zwer Blitter in ben Scat.
Tarofs diirfen nidht jeatict werben. Die Anfagen erhalt jeder
Spieler gejonbert, mithin aud) vom Sociud, Hezahit.

Bier Spiele machen eine Partie, zu welder 36 Points
gehdren; werden in einer Partie mehr al8 36 Pointd erzielt,
jo wird dad Plus fiir die nddyjte Vartie fibertragen. Erlangt
eine Partet 72, fo wird ihr die Partie doppelt bezahlt. Des-
gleichen wird auch eine Partie doppelt honorirt, in weldher
bie Gegenfeite gar fein Point erzielt hat; ift diez 72 Points
gegeniiber der Fall, fo gilt bie Partie vierfadh.

b. BWird bie Parteienjonderung durch) dad Rufen eines
Rdnigs vorgenommen, ober fpielt Ciner gegen Drei, jo werden
bor Beginn dez Spieled die beiden jhmwarzen Uffe aus dem
Bad genommen,” bad, nunmehr 76 Bldtter enthaltend, twie
folgt audgegeben wirh: Jeber erhilt 18 Rarten in Witrfen u
5, 5, 4 und 4, bem Rartengeber, der im lesten Wurfe acht er-
hilt, verbleiben 22 Rarten, von denen er vier in den Scat fegt.

Die Borhand fann entweder allein ein Spiel unternehmen,
ober rufen, ober aud) paffen. Ruft die BVorhand einen Kénig
3u Hilfe, jo ift der Befiber deffelben der Socius des Spielers.
LBill der Spieler ofme Aiden die Partie unternehmen, jo fann
ev entweber ein Blatt abforbern, weldes einer jeiner Gegner
in Hénden Hat, oder Solo, d. §. mit den Handfarten allein
fpielen. Hier mup bemerft werden, daf der Spieler jedes
beliebige Blatt mit Yusnahme des Sfirz eintaujden fann.
Die Honovivung der eingetaujdyten Rarte betrdgt finf, umd
wenn e3 ber Mond ift, zehn RPoints.

Die Point, die iiber 60 erveiht werben, werden honorirt.
Mltimi zihlen in bdiefer Tarofart midht.

Bon den Anfagen, die ftetd vor Beginn des Gpieles er-
ftattet werben miiffen, zdhlen nur 10 Tarots avec umd sans,

Uimann, Tarotbud. 11
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drei und mehr Patadore vom Mond abwdrts, eine natiirliche
und eine ffitficte Cavallerie, und ein ganges RKbnigreid).

Hat der Spieler vor Beginn dber Partie Matadore ge-
meldet, fo erhalt er diefe nicht allein bon den beiben &egnern,
jonbern aud) von feimem Uiben vergiitet.

Die Matadore des Sociug, welde fih om jene ded
Spielers anfdlieen, mwerben am Sdlufie ded Spieles an
Beide vergiitet, dedgleichen die bed Spielers, weldje fich an die
pes Spciud anjdlieRen.

e - o1 ey e W

Anbanag.

Tarok-Codex.
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Daujig entjtehen am Spieltijde E)Reinungébiﬁerena_m "Ln Bezug
auf bie Gefese und Ujancen ded Tarof und es madht fid) in jolden
Silfen das Beviirfnih nad) einem jehiedsrichterlichen Cféprud}fa gfitenb:
PWir verzeidhnen daber an diefer ©telle die Spielgejege, mwie Jic auf
@rfafhrung und Bernunjtgriinden beruhend, allerorten @eltung I)CI.E!EII,
in per Weife, daf wir diejenigen ald ,Allgemeine ©piel-
gefege” vorausjdiden, die fiir alle {andldufigen iarniart?n an-
erfannt find, wnd die bei den eingelnen Urten plaggreifenden gejonvert
folgen lajfen.

Die larere Handhabung der Spielgejepe, wie fie in mandyen
Qreifen beliebt wird, tonmen wir hier nidt in Beritdfichtigung ziehen,
und e3 mitfjen bejonbere Bereinbarungen jeder eingelnen @eieﬁi&)u_ft
itberlafien bleiben; erfahrungsgemdp aber fommt e2 port, wp Ddie
Gejepe ftricte eingehalten werden, weit jeltener gu Mighelligleiten,
al3 in Girfeln, in benen bei Auslegung der erfteren meniger rigorod
porgegangen ird.

A P S et s A O\ AP i g .

Blgemeine Bpivlgelehe.

§ 1.

Der Rartengeber hat gut zu mifdjen, derjemige, mweldjer
abhebt, Hat bag Redht, vorher nachzujdneiden; bden Yepten
,Sdnitt” Hat der Kartengeber.

§ 2.

Wurde geflopft, fo hat der Rartengeber die Pilicht, die
Borhand hierauf aufmerfiom zu machen; diefe hat zu erflaren,
nac) welder Weije die Rarten audzugeben find. (Siehe , W=
gemeine @rundzlige” W], 2.) Frigt der Geber nidht anm, jo
perbleibt ber Borhand nod) wahrend die Wiirfe follen, Had
Recht, thre Karten zu wahlen; jobald jedod) ein Blatt, gleich-
piel von wem immer, gefeben rworben ift, fann jie bon diejem
Borredjte feinen Gebranc) mehr maden. Hat einer der Teil-
nefmer, gleichoiel weldher, audh) nur ein Blatt jeiner Karte be-
fichtigt, fo ift von feiner Seite eine Reclamation mehr zuléffig.

g 3.

War ein offened Blatt im Pad ober Hat der Geber eine
Rarte unabfihtlich aufgededt, jo wird nad) dem GSrundiase:
carta vista non ginoca zufjammengeworfen und ber Geber
nimmt die neue Donne jtraflns vor.

§ 4.
DBergiebt der Kartengeber, teilt er einem der Mitfpielenden
mefr ober meniger Rarten 3u, alé diefem gebithren, oder legt
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er in den Talon ein Blatt zu piel ober zu iemig, jo Hat
er die Donne nod)mald vorzumehmen; er Hat aber aud) an
jeben Teilnehmer ein im vorhinein zu beftimmendes Ponale
su zablen. — St jedodh eine Rarte vorher unter den Tijdh
geraten, {0 Hat fein eigentliched BWergeben ftattgefunden 1und
ber Tailleur geht ftraflod aus.

Der Qartengeber Hat jtet3 den lepten Wurf nadzuzdhlen:
enthilt diefer nidjt die beftimmte Rartenanzahl, jo Hat er das
Bergeben zu melben.

§ 5.

Seber Teilnehmer Dhat feime Rarten wdhrend der ganzen
Dauer der Partie an fid), modglid)jt nahe der Brujt, zu halten;
die erfte Reclamation wegen allzu bequemen Haltend der Karten
foll ofjme Wiberfpruch beriidfichtigt werben.

§ 6.
Dag Hinitberjdjielen in dad Blatt bes Nachbars ift in
jeder anftdnbdigen Gefelljdaft verpint.

§ 7.

Dag oberjte Gejes aller RKartenjpiele, mithin aud) des
Tavof, ijt Sdyweigen, und e3 gilt dajjelbe filr fo lange, ald
pie Partie tm Buge ift. Wber auch zujtimmende ober mi-
billigende Geberden find unftatthaft; wird durd) irgend eine
Bemerfung oder aud) nur durd) eine Gefte der Stand bder
PLartie in irgend einer Weife marfirt, fo Hat die Gegenpartei
pad Redyt, bdie Rarten jofort zujammenzuwerien und den
®ewinn ber Partie, wie allfilliger Anfagen fiir jid in
Anjprud) u nefmen,

§ 8.
%arbe. muf mit Farbe, Tarof mit Tarof bedient werden.
Q{tmnrt einer der Mitfpielenden eine Farbe ober bedient mit
emer anberen, trobdem er nod) ein Blatt der audgefpielten
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Sarbe in Pinden hat, oder wirft er, mwenn er nod) einen
Tarpf befist, auf einen folchen eine Farbenfarte ein, jo macdht ex
,Renonce”. Die Gegenpartei desjenigen, welcher ,renoncirt”
hat, gewinnt, ohne toeiter fpielen zu miijjen, die Bartie und
auch alfe etwaigen Anfagen. Diefed Gefes gilt aud) damm,
wenn ein Teifnehmer ein Blatt angieht, ohne am Ausipielen
getefen zu fein, oder ein Blatt zugiebt, ehe die Reihe an
ihn gefommen, ober wei Rarten ausjpielt und beide gefehen
erden. ¥Me diefe Fille mwerden ald Renomce omgejehen.
Pat jebodh der ,Spieler” wei Rarten ausgetworfen, fo fann
er, ehe bdie ndchfte Hond zugegeben Hat, eime Davon guvid-
nehmen, voraudgefest, daf er die Partie allein, ohne Sociug
(fiehe Rbnigrufen, Neungehnerrufen, Badfiewitjch) unternommen
hat; ex geht ftraflod aus, weil e ifhm unbenommen bletben
muB, auch alle feine Rarten zu decouvriven.

§ 9.

Das einmal auf den Tijd) gelegte und aud) nur von einem
Teilnehmer gefehene Blatt darf nidht mehr suriidgenommen
merben, qud) dann nidjt, wenn der Befiber deffelben e8 jofort
bemertte, daB er unridhtig zugegeben, mithin Renonce gemadht
hat; es ift Hierbei gleichgiltig, ob der Stidh) jhon vollzogen
ift, mithin alle zu Demfelben erforberlichen Rarten bereits
auf dem Zijde liegen, oder micht.

§ 10.

Wurde Renonce gemacht, jo fann die Gegenpartei, bie
Renonce conjtatirend, dad weitere Durdhfithren der Partie
verlangen, um fiir fich noch allfdllige Chancen, mwie Pagat-
pder 8bnig-Nltimo, Bolat, dad Erlangen von tous les trois,
tous les quatre ober auc) tous les sept geltend madjen zu
fonnen.  Der Gewinn der Partie ift ihr durd) bad Conftativen
dber gegnerifchen Renonce jedenfalls gefichert. Diejenige Partei,
weldger die Renonce zur Laft fdllt, fann fitr ficdh) feine Chance
mefr ermwarten.
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5 4],

Qeber BVerftof beim Werlegen ift einer Remomce gleich
su adyten.

Honneurd diirfen nicht verlegt werden, Tarofs mur bann,
wenn der Gcartivende feine anbere Farbenfarte, ald RKbnige
befist. Die verlegten Tarofs milfien vorgemiefen mwerben.*)

G2 muf bdie gleidhe Anzahl von RKarten verlegt wwerden,
al3 qufgenommen wurben. Sind mehr oder weniger Bldtter
ober eine nicht ecartivungsfifhige Rarte verfegt rwprden ober
tourben Die bverlegten Tavofs nidht vorgewiejen, fo ift Da3d
eine Renonce, mweldje den Verfuft der Partie wie aud) all-
falliger Anjagen nad) ficdh zieht.

§ 12.

Bei jenen Tarofarten, in iwelden bdie Kdpfe, tous les
trois und tous les quatre Honorirt mwerden, mwenn Dderen
Befiger jie vereinigt in den Handfarten Dat, erhdlt derfelbe,
refp. jeine Partei, diefe Pramie aud) im Falle einer Renonce.

8 13.
Der verdedt juriidgebliebene FTeil bde2 Talond bdarf vor

Sdluf der Partie weber von einem activen Teilnehmer, nod
aud) von dem rubenben, dem ,RKbmig”, befichtigt mwerben.

g 14.

Die verlegten Rarten bdiirfen mit den in den Stiden ein-
gebeimften nidjt vermengt tverden, damit eine etiwaige Renonce
eruirt mwerden fann.

& 15.

Jever Teilnehmer hat bas Redyt, in den lepigemaditen Stich
Cinfidt su nehmen und der Befiber defielben ift gehalten,
thn auf Berlangen vorzuzeigen.

*) Die eingige Ausnahme hiervon fiehe Cap. IX: Rasdtiemitidh.
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§ 16.

TWer ben Stid) behilt, Hat ihn eingubeimfen, ebe er anfs
Neue ausdipielt. QiBt er mehrere Stide uacfgeinanber offen
liegen, ofme fie eingubeimfen, o ift dies nur in der Boraus-
fepung geftattet, daf er oud) mweiterd mur majore, unftechbare
Qarten bringt. Bieht er jedod) eine jtechbare Rarte an und
bat ein Teilnehmer bdiefelbe ald major angefehen und dem-
gemdf bebient, fo Hat Ddiefer, jobald fig ber Jrrtum I)eral}éz
ftellt, bag Recht, feine Rarte guviidzunehmen und durc) eine
beliebige zu erfegen.

§ 17.

Bor Dem erften usdjpielen Hat die Vorhand anzufragen,
ob feine Anjagen mehr zu erftatten find; ift dad erfte Ans-
jpiefen von allen Teilnehmern gutgeheifen worden, jo ift Teine
Anfage mehr zuldjfig.

§ 18.

Seder Teilnehmer hat bad Redht zu verlangen, dah die
Rartie, aud) wenn ihr Ausdgang fchon weifellod wire, dennod
oolljtéindig zu Gnbe gefithrt wirh, weil jelbft nodh in den lebten
Stidgen renoncirt, ober eine ettoa frither gemachte Renonce
conftatict werben fann. Bubdem fann auch die RKarte ber-
geben jein, wad fich oft exft bet den lepten Stichen herausftellt.

§ 19.

Wenn der Wert eines Spieles durd) Steigerung, Contra-,
Re- ober Supercontra-Anjage derart erhdht wordben ift, dah
verfelbe Den des ftillen Wolat itberjteigt, fo beanjprudht bie
Partei, welde lebteren erzielt Hat, mit Redht den Preid bes
Spieled und verzichtet hingegen auf die Pramie fiir den Bolat.
Bei Tarofarten, bel welden dad Spiel honorirt und itberdies
bie fiir den Bolat angefepte Prdmie bejonderd entrichtet wird,
mie 3. B. beim Neungehnerrufen, entfallt jelbjtberftandlich die
Anmwendung diefes Gejeses.
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§ 20.

Hat ein Teilnehmer Pagat Ultimo angejagt, ohne im
Befige de3 Pagat zu fein und die Gegenpartet Conira ge-
boten und duvdygefithrt, jo hat Erfterer, rejp. feime Partei
pie burd) bie Contrameldung berdoppelte Rramie fiir den
perlorenen Ultimo zu entridhten. Der usgang ded Spieled
wird bhierdurd) nidht influengirt.

Unmerfung: Jn manden RKreifen wird eine Ultimo-
Anjage ofne Pagat alé Renonce behandelt. Gang abgefehen
babon, baf in einigen Spielen, wie im RKbnigrufen und
Postiewitid) die Ultimomeldung ohne Ragat in den Hand-
Tarten zuldffig ift, mithin von einer Renonce nidht die Rede
fein famm, Balten wir biefen Borgang jhon Heshalb nidyt fiir
ridhtig, teil bie Nuance Pagat Ultimo befanntermafen vom
Crfolg der Partie vollftindig unabhéngig ift; eine unridtige
Ultimo-Unjage fann daher aud) nidht, wie dHied jede Renonce
bedingt, den VWerluft der Partie nadh fich ziehen.

Jm Tapp-Tarof ift auer Den oben verzeichneten
Gpielgefegen fein weitere3 zu beobachten.

om Tarof mit Blods gelten folgende Beftimmungen :

§ 21.

Dat ein Teilnehmer feinen Tarof, fondern mur Farben-
farten erfalten, unter weldjen fich aber mindejtens ein RKonig
befinden muf, fo wird die Rartie dennod durdhgefiifrt.

§ 22.

Jit bie SD_mme unridhtig vollzogen worden, jo hat Dder
Rartengeber einen grofen Blod als neuerfiden RKartenjtamm
sz exfegen.

R e ]
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§ 23.

Macht ein Gegner Renonce, jo hat er allein den Wert
per Partie an den Spieler zu erfepen umd unﬁer?)em gud)
an denfefben bie Spefen fitr fich und jeinen, refp. feine Aiden
u bezahlen.

§ 24.

Sm ®egenfope u allen anderen Tarofarten darf im Tavot
mit Blods wifrend der Dauer der Partie fein Teilnehmer
aud) in die jelbft erielten Stiche, e fei Denn 1in be_n leBt-
gefallenen, Ginficht nehmen; ein Berftof Diegegen wird als
FRenonce Hehonbelt.

Sm Steperifdh-Tarot gilt Folgendes:
§ 25.

Xt eine Renonce conftativt worden, jo wird die Partie
pennod) zu Enbde gefithrt, um eventuell die Gewinn-Points u
ermitteln; Hat die renoncivende SPartei das Spiel gewonnen,
fo ird daffelbe trogbdem al8 fiir fie verloven angefehen und
ber Berredymung die doppelte Conjolation zu Grunde gelegt.
$at fie aber die zum Gewinn erforderlide Unzahl vom
Rointd nicht erreicht, Jo fommen noch die auf 35 mangelnbden
Rointsd bhinzgu.

Fiir bad R@dnigrufen gilt Folgenbes:

§ 26.

Hat ber Spieler Pagat Ultimo angejagt, und der Befiser
bes gerufenen Rbnigs, diefen iiberfehend, Dem ltimo Contra
geboten, {o ift diefer Verftof als Renonce gu betrachten, weldhe
ben Berluft der Partie deshalb nach fich zieht, weil die Gegner
in Bezug ouf die Parteienjonberung irregefithrt toorden
find. Wird in einem folchen Falle der Ultimo pom Spieler
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purdjgefithrt, jo entfdllt die Prdamie, geht er aber verfoven,
jo hat bie Gegenparter Die einfade Primie zu erbalten.

Wurde vom Sociugd aué gleidhem LVerjehen dem Spiele
Contra gemelbet, jo Hat feine Partet bdafjelbe nidht contrirt,
jonbern einfad) ju begahlen.

Jm Neunzehnerrufen finben
§ 27.
bie §§ 25 und 26 Anwendung, dod) ijt hierbei zu bemerfen,
DaB, wenn mit dem Strohmann gejpielt wird, dad Renoncirven
nur mit Handfarten gejdehen fann; bie Rarten dez Stroh-
mannd I‘teg‘;en fiir alle IMitjpielenden zur Unfidht auf, es ijt
daber bei ifmen eine Renonce von vYornberein ausgejchloijen.

giir bag Strohmann-Tarof en deux ftehen folgende
Regeln fejt:
§ 28.

Der Rartengeber ift verpflidtet, das leste Radden nad-
supdhlen; conftativt er das RWergeben, jo hat die Vorhand
pie Bahl, ob die Donne gelten oll, in weldem Falle die Rarten
vegulivt werden miiffen, ober b meuerdings Rarten gegeben
werden joll. Diefed Redhjt geht der BLorhand verloren, wenn
aud) nur ein Blatt ihred Talons bereitd aufgedectt ift.

§ 29.

'fbaé Decouvriren ded FTalond Hat vorfichtig und in der
Weife gu gefchehen, daf ftetd nur dad zu oberft liegende
Blatt bejehen mwerden fann; wird eine Ddarunter liegende
S?f‘arte befichtigt, fo fann ber Gegmer fordern, daf die Darauf
[iegenbe Demnddjit angefpielt und bdie unrechtmiig bejehene
decouprirt mwird.

%nmgrfung: Rigoroje Strohmannipieler eradhten diejen
Berftog einer Renonce gleid).

BRI ———
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§ 30.

Sn Bezug auf bag Renonciren fiehe § 27.

§ 31.

Sagt ein Teilnehmer tous les trois am und bejipt nur
die Qdpfe, ober meldet er tous les quatre und fhat nur drei
Qonige, fo wird diefer Verjtop nur dann als Renonce be-
fondelt, wenn der audftehende Honneur fih in eimem ber
beiben Talond befindet; Hat ihn jedodh ber Gegner in Hinbden,
fo wird die Meldung ald gar nicht erfolgt betrachiet und der
UAnjagende geht ftraflos aug (weil eine Krrefithrung ded
egners von vornberein unmbglich mwar).

Sm Nngavijdh-Tavof ift Folgendes su beachten:

§ 32.

Seurden zehn, elf ober zwblf Tarofd nicht gemelbet ober
beren UAnzahl unridjtig angegeben, jo fat die Partei, welder
piefer BVerfto zur RQaft fdllt, die gleidhen Folgen, mwie bei
jeder anmderen Hemonce zu iragemn.

Fiir das Pasfiewitid gilt Folgendes:

§ 33.

Grfldrt ein Teilnehmer ein Spiel, obne im Bejipe eines
Tarof-Honneurs zu jein, o bedingt died ein Pbnale von zehn
Points, da er an jeden der amderen bdrei Teilmehmer zu

entricjten Hat.
§ 34.

Meldet ein Teilnehmer ,acdht Tarof”, befist aber deren
toeniger, fo wird diefed Berfehen afd Renonce behanbelt.
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§ 35.

Renoncirt ein Teilnehmer, fo hat er der Gegenpartei die
Bartie, wie alle {onjtigen Unfagen nidht allein fitr fid), jondern
aud) fitr feinen, und wenn der Spieler allein gefpielt Hat,
fiir feine beiben Partner zu begahlen.

Hat in lebterem Falle der Spieler renoncirt, jp Hhat ex

jelbjtrebend bie Partie, iwie alle Anjogen an bdrei Gegner
3u bezaplen.

]

e T i i i S,

e S S B ——.

Termini technici.

A.

ad uno, ©pielcategorie im Tarof-L'Hombre

a duo r 1 " ” . : .

Hide (éief)iﬁe), verjenige Teilnehmer, welder die Anfgabe Hat, einem
anbern Niitgliede feiner Partei Hilfe zu leiften.

atoumiren, mit Tarof jleden

BI
Bajtoni (Stibe), Farbe aus dem Trappolajpiele.
Béte, Cinjap desd Verlierenden (§. Cap. II).
Blod, Spielmarte.

C.
Garrean (Cditein), Farbe ausd dem RKartenipiele.
Gapnll, Figur im Trappola- und Taroijpiele
Ganallerie, gange, Unjage in Grof-Tarof (fiehe dafelbit)
Ganalferie, halbe voer ftitfirte, Unjage in GroB-"Tarof (fiehe dafelbit).
cinguiéme, figt ein Blatt neben vier gleichartigen.
Goeur (Hery), Forbe aud dem RKaritenjpiele.
Gontra, Anjage in den modernen Tarofarten (. Cap. I, Seite 23).
Goppe (Becdher), Farbe and dem ZTrappolafpiele.
coupiren, abheben, dad RKartenpad in zwei Hilften teilen unbd die
untere PHilfte zuoberft geben.
Gourage, 2njage im Ungarijd-Taroi (. Cap. VIII, Seite 79).

D.

Denari (Pfennige), Forbe aud dem Trappolajpiele.

decouvriren, den Talon, im Gtrohmann-Tarol eine verdedte
Rarte, aufdeden.

defaunssiren, eine Rarte einwerfen, bdie fiir deven Befiber feinen
bejondern Wert mehr Hat.

Donne, b0 RKartengeben

doubleton, fit eine Rarte neben nur einer gleidhartigen.

Dreier, Spielcategorie der modernen Tarofarten.

Dreiern, Begeidhnung fiir Tapp-Tarot.
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E-
Giner, ©pielcategorie in einigen mobernen Tarofarten.

.

Forcejarbe ift diejemige, von Dder man eine grbBere Angahl von
Rarten jpielt, um mit diefen Tarofd Herauszuholen.

jorciven, die Force nehmen, eine lingere Farbe abjpielen.

forciven [offen (ficdh)), die Force abgeben, dad Forciven dem
Wiben itberlajjen.

Gl

®abel, zivei Ravten, weun die wijden ihnen rangirende ausdftehi.
®rof-Tarof, die dltefte Tarofart, mit 78 Blattern (Seite 151),

H.
Peljer, fiehe: Aide.
Honneur, ein Konig odber einer der drei Mataboren (Stitd, Mond,
Bagat). Dosd Tarof fennt jonad) fieben Honneurs,
Hudnd, moderne Tarofart (. Cap. IX).

I

impassiren, die angejpieite Rarte mit einer niederen bebienen und
die fHohere zuriidbehalten.

invitiren (auf Tarof), jeinen Mitmann einladen, Tarof nad)zubringen;
man inpifirt auf Tarof, indem man den niedrigften, den man
befit, ausjpielt. (Selbitredend ift der Pagat auszunehmen.)

K.

Sartenftamm, €injap ded KRartengebers im Blod-Tarof.
Kinigreid), ganges, Anjage im GroB-Tarof (fiehe dafelbit).
Qionigreid), halbes od. ffiifirtes, Anjage im Groj-Tarof (fiehe dajelbit).
Konigrujen, mobderne Tarofart.

Riopfe, 3wei Tarof-Honneurd vereinigt bilden die Ropfe.

L.
[adjiren, bie angefpielte Ravte mit einer im Range niederern bedienen.
Laton, minderwertige Rarte (Béhlwert 1/, Point).
ﬁshee, Stidh; am epée fein — am Ausjpielen, bei Stidh jein.
L'Qombre, der Hauptipieler im Tarof- ¥Hombre.

Termini technici. 15759

M.
iot, unftechbar. '

%iltubfnr {;!R?rbet), jeder Der drei Tarof-Honmeurs ift Matador
(im ®toh-Tarof jind bie an Den ond ober den Pagat in Der
Reihe anidlieBenden Tarold gleichialls Matadoren).

minor, ift die Derzeit niederfte Ravte.

Mifjére, dad @ticggrgii;)ieien.

i n, jiehe: Uide. . ‘ i

%f:;)u,nauci; Z?!tnngut, Matabor Ded Tarofipield, mit der Bahl XXI
pexjehen. o _

Monvjang, Anfage im Pastiewitid) (fiehe dajelbit).

N'
Nenngehnerrufen, moderne Farofart.

| N
Pagat, von pagare, Matadbor Ded Tarofjpield, mit der Bahl I
perjeher. o
PBastiewitid, moderne Tarofart (f. Huszaz).
pafien, elgl'dren: fein ©piel unternehmen, feine Unjage erftatten
u molfen.
!Bei%ﬂ}e, die Mehrzah! jemer Ravten, welde eine Farbe enthilt.
Bigue (Lange), Favbe aus dem Kartenjpiele.

Q.

quatridme, figt ein Blatt neben nod) drei gleidhartigen Blattern

R.

Recontra, Anjoge in den modernen Tarofarten (fiehe Cap. T, Seite 23).

Renonce, Berftoh gegen das Spielgejes (fiehe Tarot-Coder, Seite 167)

renonce fein in einer Farbe, fein Blatt berfelben befiben.

Renonce jhafien (fich), fo verlegen, dap man fein Blatt einer be-
ftimmten Frarbe in dben Handiarten behalt.

Rujer, Spielcategorie in einigen modernen Tarofarien.

S.
Seartin, fiehe: Latom.
Seat, mwerden die verfegten RKarvten genannt.
feativen, verlegen (fiehe: Allgemeine Grunbdziige, Seite 14).
jdinben, fiebe: impajjiven.
fdleifen, durch Ginwerfen der Ravten vor bem erjten usipielen
ba3 ©piel verforen geben (fiehe: Cap. II und IV).
jlymieren, eine Hohe Bahlfarte einmerfen.
fingleton, eine alleinftehende RKarte einer Farbe

Wimann, Tarotbud. 12
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E&tiig, auch SFHd oder Sfyd, Matador ded Tarofjpiels.

Socius, fiehe: Aive.

@nlo, eine Gpielcategorie.

@Solo=Dreier, eine Spielcategorie.

Spade (Degen), Farbe ausd dem Trappolajpiele.

Stamm, Snfolt einer gu beftimmtem @pielzmwede gebildeten Cafja.

Stedjer, mit einer der hoheren Nummern verjehener Tarol.

fteigern, ein Hober bemwerteted Gpiel beantragen, al3 vom einem
Mitjpielenden bereitd angeboten mworden.

Steperifd) - Tarof, modberne Tarofart.

Strohmann, die aufgededten Rarten der unbejebten Stelle, weldpe
pon einem Der Miitjpielenden vermertet werben.

Strofhmann-Taret, moderne Tarofart.

Supercontra, Unjage in den mobdernen Tarofavien (fiehe: Cap. I,
Geite 23).

T.

Talon, die vor Beginn der Partie beifeite gelegten und aufpu-
faufenden Rarten.

Tapp-Taraf, moderne Tavofart.

tappen, erfliven: fein Spiel unternehmen zu wollen.

Farof, jtandige Trumpflarte im gleihnamigen Spiele.

Tarof-YHombre, Abart de3 Grok-Tarok.

Faro? mit Blodd, moderne Tarofart.

tarots, die fFigurven ded Tobtentanzes.

tous les trois (Troule), die drei Tarot- Honmeurs veretnigt.

tous les quatre, bie vier Kdmnige vereinigt.

tous les sept, bie jieben Honmneurs ded Tarofipield vereinigt.

Tenace, fiehe: Sabel.

Zrappola (Falle), der Fame eined altitalienijhen RKartenjpieles

Zreff ober Tréfle (Rlee), Farbe aus dem RKartenipiele.

troisiéme, fist ein Blatt neben nod) zwei gleichartigen.

U.

Nitimo (madjen), ultimirven, den lejten Stich machen (Pagat Ultimo
mit dem Bagat, Ronig Ultimo mit dem gerufenen Rdnig).
Ungarijd)-Tarof, moberne Tarofart.

V.
Bolat, alle Stiche machen, Heiht Volat machen,
Baole, fiehe: Bolat. b
z.

Beier, Spielcategorie in einigen mobdernen Tarofarten.
Biodljer-Tarot, moberne Tarofart.

Adjinzmort

Das Tarof wimmt umter den Eommercefpielen einen
erften Plak ein; e3 ragt unter ihmen durd) feine geiftonlle
Bufammenftellung wie bdie Mannigfaltigeit feiner Abarten
Bervor und 1ift eined Der berbreitetfen und beliebteften ber-
jefben. Wie bas Piquet Ddas  oornehme”, dag Whift das
JJeridfe”, bag ¥ Hombre bas ,fonigliche” Spiel genaunt wird,
fo wird dem Tavoffpiele das Epitheton: bas ,edle” suerfonnt.

RNicht allein auf dem europdifhen Fejtlande, audy jen=
5eits bed Oceand fHat e3 zahlreiche Freunde gefunden; bie
meiften Unbinger il dasfelbe in Defterveich- Ungarn.
Ungefichts der allgemeinen Beliebtheit und der grofen Ber-
breitung Hierjelbft faun bas Tavof fiiglidy als diterreidjijdjes
Nationalfviel Dezeichnet werdem. UAle Welt, At und Jung,
ofne Unterjdhied bded Ranges, Standes und Sefdjlechies
Hufoigt diefem combinationdreihen Spiele; in Bifentlichen
Qofalen, in Glubs, Cafinos, wie im hausliden Cirtel dient
9a5 eine Fiille von Feinbeiten in fich bergende Tarof zu
angenehmer Berftremumg. €8 it dad nivellivende gefellige
Bindemittel, mweldes bden Bruber Studio an bdie Seite ded
Brofeffors, den Buchhalter ober Caffiver an die ded Grop-
handlungschefs, Den Gemwerbetreibenden an die ded Riinftlers
fithet. Die Sntereffenten weilen am Tavoftijge in fried-
ficher Gintracht, die Chancen bded Spieles abwégend, dad
deren fo viele in fid) jdhliept.
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Die PMannigfaltigleit ber Wbarten bdiejed Spieled bringt
e mit fid), bag fidh fiir jebe Derjelben nfhénger finben,
weldhe nur eine ober aud) mebhrere Barianten ded Tarof
faporifiven.  eder Art ift wol etwad Eharatterijtijches
allein zu eigen, dem ihre Freunde bejomdered Jnterefie zu-
wenden. Alle Varianten aber Haben einen Grundzug, dem,
Dak fie bdem Spielenden hinveidend Stoff zu geiftiger Un-
regung, zur Surzeil bieten,

Wir haben und nidht darauf bejdrintt, die Grundziige
und Hegeln ber eimgelmen Tarofarten zu gebenm, fomdern
aud) dag Eigenartige jeder bderfelben zu veranjdhaulichen
gejucht und Hoffen, daf dad vorliegende Werfchen allen
Anhingern ded edlen Tarof twillfommen fein, und daf e
auch im hauslidhen RKreife, in der Familie, freundlicdhe Auf-
nahnie finben iwerde.

Beridifigungen.

Seite 23 Jeile 23 von oben, fioit 24 [ied3 48

v 23w B & w 48 , 96
29 , 3 i p N1, MNro12
. , 13, 5 » Rartie ,  Partei

66 , 17 , i w I w IV

82 3 . ii " 1 " 2

&2 4, 5 p 2 - 1
88 3 , unten, , Partie , Partei

. Bartleben’'s Derlag i Wien, Pef mmd Lreiprig.

Durd alle Budbandiungen 3u bezieben.

®@ad maberne Carokipiel.

Eine Anleitnung sur griindliden Erlernung deffelben
nebjt sahireichen erldnternden Beifpielen.
Don
K. Werner.

8 Bogen. 8. Elegant geheftet 70 fr. = 1 M. 20 Pf.

Dak cole WEt

wie man es in den beften Befellfdhaften fpielt.
Don

3. S. Ebersberg.

Sicbente Auflage. Miit 10 Tafeln. S. Geheftet 1 fl. 20 fr. = 2 M. 25 Df.

®@rr érﬁ%xﬁmamhur.

Ein Leitfaden zum Selbftunterricht im Schadyfpiele
Seinrid) Ritter von Levitidinigg.
®ritte weriefierte Huflage

vollfidndig nmgearBeifel und mit ciner Ginfitfrung in die Problemcompofifion verfefen
von
5. Plinckwil,
Redacteur der ,Deutfchen Schachzeitung”.
Mit Sdyndpartien berithmire Meiffer nund viner Answab! voniinliher Shadjproblrme.,
12 Bogen. Hlein Dctav. Elegant gebunden. POreis § 1. 10 fr. = 2 M.

©as Carambole- Spiel.
Siir angehende Spieler theoretiid)- praftijd) behandelt

pon
Hugo Toeppen.
#it § Figurentafeln.
9 Bogen. 8. Elegant geheftet 1 . = 1§ N1. 80 OFf.

B. Barileben's Perlag in Wien, Pei und Teipiig.




A. Barfleben’s Perlag in Wien, Pel mmd Lripiig.

Durdh alle Budbandlungen ju bezieben.

Dag Billardipiel

witd
die ibm zu Grunde liegenden Gelehe der aturiebre.
@heoretijch-praftije AUnleitung
sur Crlernung und jum Derfidndonif des Billardipiels.
Don

Dr. 28, Eouard,

it in den Tert nedrudkten Abbildungen.
5 Bogen. 16. Eleqant geheftet &0 fr. = 75 P.

@i kunjt Zanfierer 3u werden.
@Eine auf Erfafrung begriindete Anleitung

die natiirliche Magte im Gebiete der Mechanif, Dhyfif, Optif, des

Magnetismus und der Chemie burdy Selbftunterricht fich ansneignen,

wm die mundererregenditen Hunitftiice meift obme grofen Apparat
und bebeutende Hoften aussufithren.

NebfE einem Befonderen ABfdmitt fber Sarten- und Aedenhinfie und einem
Anbange, die HelfefeRnnft Hetreffend.

Don
Philadelphia.

Wit 78 in dem Tert aedrudten Jluftrationen. 14 Bogen. 8. Eleaan: in illufirictem
Umijchiaa aebeftes. Preis 1 fl. 50 fr. = 2 1. 70 PF.

Eine Stunbe ter Aujhung

oder
das Ganze der Saubevei mit der Pand.
Theorefifdi-praffifde Wnleitung 3ur Wnsitbung von vielen, ofine Apparafe, mur
durd) die Hinde ansgufitbrenden Sarfene nnd anderen Sunllficken.
Don
F. Gallien.

Dritte nermehefe Anflage.
6 Bogen. 12. JIn Sarbendrud-limijdhlag gehefiet 50 fr. = 60 PF.

"A. Barfleben's Perlag in Wien, PR o Teipgia.

g e G e T N

B, Barfleben’s Perlag in Wien, Pefl und Leipzig.

Durdh alle Budbandiungen 3u bezieben.

@i Srfmimmiule.

@in praftijcber Leitfaden fiir Alle, welhe das Shwimmen in allen
feinen Avten erlernen wollen.
Bugleidy vin Hilfs- und Hodfhingebnd) fiir jeden Sdymimmiehrer.
Don
Anthony van Wiiven,
Schminum - Neifter.
Mt 6 Tafeln in Steindrud. 2 Bogen. 8. Geheftet 40 . == 80 Of.

®rr Anekbnteniars

odet
Pillen gegen ible Laure und Fangeweile.
®efammelt von
Friedrid) Surzweil.
Befinfe, reichific vermefrfe und volifiaundig nmgearbeitele AWnflage

non
Hievonygmus Jobs,
20 Bogen. 8. Jn Sarbendrud-Nimfdlag elegant geheftet 1 fl. == 1 1. 80 Pf.

Pag fangén nir Heute anz

ober

Dos wewefte wnd befte Wnteeholtungsbnd) on longen XAbenben im Winter
und onf Ausfligen im Hommer,

Eine AUnweifung,
fleine over grogere Gefelljchaften durdy Spiele, Dorlefen pifanter 2Unek:
ooten, IDize, Einfdlle, Gedidyte oder durdh Fleine, leicht auszufiihrende
HKunftftiicFe duferft angenehm 3u unterhalten und 3u erheitern.
Herausgeaeben von

SHexmann Kepler.

Githente vnielfnd vermehrie nnd verheffevte Anflage.
17 Bogen. 8. Cartonnirt ] fl. = M. 80 Pf.

H. Barfleben’s Perlag in-"ﬁ)inn, Peft und ’Jtripgig:_




. Barflchen's Perlag in Wien, Peft und Leipzig.

Durd alle Budbandhmgen u bezieben.

/(o0 nteriuens

odex
Der Waturforfder und Sammler.

Siir die Jugend wnd thre Sreunode herausgegeben
pon

Saxl Sdulze.
Mit 88 Finficationen,
8 Bogen. 8. Elegant cartonmirt 1 fl. == 1 I. 80 PF.

Zreithrerrreil,
Gesliandes Aebungen, axithmetifde HAufgaben und Sefersrailel,

nebit einem Mnbang mit Spielen.

Siir die Jugend und ihre Sreunde herausgegeben
pon

Sarl Sdhulze.

11 Bogen. 8. Jn Sarbendrud:limjdhlag elegant geheftet 1 fl. 1 N1. 80 Pf.

Anckooten- Bilinthek.
Tanfend und ein
Injtige Gejchichten, AUnefdoten, Sdyerze, Pifanterien, Wifworte 2c.
Eharaftersiige beriihmter Perfonen, Reife:, Iagd. und Soldaten:
2bentener.

Gin Bumorififdier Housfdal fiir Hans und Familie, far Fung und A0,
it 24 Flluftrntionen. Smeite Anfluage.
60 Bogen ®r. 8. Jn einem eleq. €einmandband. 3 fl. 30 tr. = 6 ML

Orr IPann hon Preit
ober
Grundfige b Regeln des Anfiondes, ber feinen £ehensarf und der mahren
Hiffidkeit fir die werfdicdhenn Derhiltuifle der Befell [daft.
von I. G. Wenjel.

15. 2Auflage. 10 Bogen. 8. Elegant gehefret 60 Fr. =1 1.

ﬁ:ﬁﬁrﬂrhtn’a Perlag in Wien, ézﬁ- md ’I?:ipgig.




